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DE LA TABLITELE CUNEIFORME -LA CARTEA ELECTRONICA 





Redactor-şef STELA LUCA 
Institutul de Ştiinţe ale Educaţiei MOLDOVA 
Conferenţiar universitar NICOLAE LUCA, 


Universitatea Tehnică din MOLDOVA 


Istoria civilizaţiei umane, de la începutul ei încă, este marcată de o lungă perioadă de 
invenţii, care continuă de facto până astăzi. Unele dintre cele mai vechi descoperiri ale umanităţii le 
constituie folosirea şi dobândirea focului, invenţia sulitei şi a arcului, a roții şi, în cele din urmă, a 
scrisului — cel care a creat infrastructura menţinerii şi transmiterii informațiilor, a cunoştinţelor 
umane şi perpetuarea acestora în timp. Civilizaţia modernă nu ar fi fost posibilă fără invenţia 
scrisului şi a cărţii. 

Evoluţia cărţii a mers în pas cu civilizaţia, progresând odată cu ea. Ea este strâns legată de 
acele salturi pe care le-a făcut şi le face omenirea pe parcursul istoriei sale. 

Istoria cărţii a început în Mesopotamia şi este strâns legată de prima revoluţie agrară în acel 


„corn al abundentii”. Oamenii mereu au avut nevoia să-şi împărtăşească şi să transmită cunoştinţele. 





Iniţial, transmiteau acele informaţii prin viu grai, care la unele popoare din orientul apropiat şi 
mijlociu a durat secole. În cele mai multe cazuri, exista riscul să se piardă aceste informaţii. 

Scrierea cuneiformă este printre primele forme de expresie prin scriere din lume. Scrisul 
cuneiform a fost inventat, orientativ, cu aproximativ 4000-5000 de ani în urmă [1]. El reprezenta 
adâncituri în formă de cuie, săpate în piatră sau — şi mai des — imprimate pe tăblițe de argilă, care se 
confectionau după o tehnologie specială: la început se prepara argila, pe care scribii scriau 
informaţiile şi apoi tablitele se ardeau. Această tehnologie a permis ca aceste ,,carti”-informatii să 
ajungă până în zilele noastre. 

Cuneiforma a fost scrierea tipică a tuturor civilizațiilor mesopotamiene. Colecţiile de tăblițe 
de argilă descoperite reprezintă si cele mai vechi biblioteci cunoscute din istoria omenirii, conţinând 
informaţii despre astrologie, medicină şi drept (codul lui Hammurabi, bunăoară). 

Un alt suport informaţional a fost papirusul — un material asemănător cu hârtia, produs din 
planta Cyperus papyrus (mai rar din piei fine de animale), pe care se scria în antichitate, în special 
în Egipt[2]. Papirusul a rămas suportul esenţial al cărții în Egipt și s-a răspândit în lumea greacă și 


în Imperiul Roman. Cartea din papirus se prezenta sub forma unui sul alcătuit din foi lipite unele 
6 
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în continuarea celorlalte. Lungimea medie a unui cărți era de 6-10 metri, papirusul Harris (cronică a 
domniei lui Ramses al III-lea) depășea 40 de metri. 

Cartea se desfășura orizontal; era împărțită în coloane verticale și aproape întotdeauna scrisă 
pe o parte (exemplul unelor cărţi religioase evreieşti de astăzi). Titlul se găsea la sfârşit, uneori în 
interior sau pe o etichetă atârnată de cilindrul care înfășura sulul. Cea mai mare parte a cărților din 
papirus care ne-au rămas din vechiul Egipt au fost găsite în morminte, se depuneau lângă corpuri 
texte sacre, rugăciuni, pentru a proteja sufletele defunctilor în peregrinările lor. Papirusul ca suport 
informaţional a fost folosit până la începutul epocii Renaşterii. La slavi (sec. IX-X) drept suport 
informaţional pentru scriere se folosea coaja de mesteacăn tânăr. 

Să nu fi existat tablitele cuneiforme şi papirusul, multe dintre civilizațiile antice ar fi fost 
dispărute. 

În secolele XV-XVII în ştiinţă au avut loc o serie de transformări profunde care au înlăturat, 
treptat, ansamblul de concepte mai mult sau mai putin științifice, atât antice, cât si medievale, 
permițând întemeierea ştiinţei moderne. Transformările radicale care au avut loc în domeniul 
ştiinţei în secolele menţionate au adus mai târziu (sec. XVIII) la revoluţia industrială. 

Al doilea mare eveniment legat de istoria cărții este această perioadă a revoluţiei ştiinţifice şi 
industriale — apariţia hârtiei şi a tiparului. Deşi istoria hârtiei are o evolutie/ istorie mai îndelungată. 
În jurul anului 200 î.Hr. hârtia era folosită deja în China, pe atunci confecţionată din mătase 
(tehnologie folosită până azi). Tot chinezii (Tsai Lun (a. 48-118)) au inventat hârtia în forma ei 
modernă, materialele de bază fiind cânepa, țesătura şi bumbacul melanjate cu apă, transformate în 
pastă si întinse. Tehnologia de fabricare a hârtiei a fost ţinută în secret până secolul al VIII-lea, 
ajungând in Bagdad in a. 793, în Siria şi Egipt în anii cca. 900 si in Africa de Nord putin după 
aceea. În Europa hârtia a ajuns relativ târziu, abia prin anii 1100, prima fabrică de hârtie din Europa 
fiind deschisă în 1150 la Jativa (Spania). Au apărut mai apoi fabrici de hârtie şi în Franţa, 
Germania, Anglia, iar în România primele fabrici s-au construit la mijlocul sec. XVI la Sibiu şi 
Brasov. In Rusia fabricarea hârtii a început pe timpul ţarului Ivan cel Groaznic şi s-a dezvoltat 
intens pe timpul lui Petru I. 

Până la apariţia tiparului, cărţile erau realizate manual şi se considerau veritabile opere de 
artă. Realizarea unei cărți presupunea implicarea mai multor meşteri din branşe diferite: de la 
prelucrarea pieilor de animale, prepararea accesoriilor ornamentale care împodobeau cărțile (în 
unele cazuri, copertele erau împodobite cu aur, pietre nestemate, fildeş etc.) şi până la scrierea 
propriu-zisă a textului. Scribii se preocupau de copierea manuală a textului, iar diverşi artişti 
infrumusetau cărțile cu ilustraţii, forme geometrice stilizate pe câmpurile paginilor şi cu alte 


elemente artistice. Până la „Revoluţia lui Gutenberg” cărțile erau scrise mai des prin mănăstiri. 
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Marile invenţii ale lui Gutenberg au fost multiplicarea literelor prin turnarea într-un aliaj de 
plumb, bismut şi antimoniu, în adaptarea cernelii pentru literele metalice şi construirea presei 
tipografice. 

Până la Gutenberg (1445), se folosea o singură matriţă compacta pentru imprimare, iar 
posibilitățile de îndreptare a erorilor, de adaptare şi refolosire a materialelor erau aproape 
inexistente. El a fost inspirat să folosească pentru fiecare litera câte un compartiment mobil propriu. 
A reuşit să alinieze literele pe rânduri şi să tipărească astfel cuvintele şi rândurile, încât scrierea să 
fie lizibilă [3]. 

În anii următori, arta tiparului s-a răspândit foarte repede, pentru acele timpuri, în Germania 
şi în întreaga Europă. Sunt atestate tipografii care au preluat tehnica lui Gutenberg in Köln (1466), 
Veneţia (1469), Paris (1470), Milano (1471), Londra (1480), România (mănăstirea Dealu Mare, 
1508), Rusia (Moscova, 1563). Principiile acestei tehnologii au fost folosite până la apariția 
suportului digital (sfârşitul sec. XX — începutul sec. XXI), adică a erei informaţionale. 

Cartea pe care o cunoaşte generaţia noastră, cea tipărită pe suport de hârtie, este nu doar un 
simbol al civilizaţiei de astăzi, ci şi o amprentă a epocii industriale. 

Revoluţia informaţională atribuie cărții o altă înfăţişare — cartea digitală sau electronica. 

Primul care a folosit calculatorul pentru a constitui un suport alternativ pentru conţinutul 
informaţional al cărţilor a fost americanul Michael Hart. În 1971, fiind student al Universităţii 
Illinois de la Urbana-Champaign, prin aplicaţia codificări simple pentru literele alfabetului latin şi a 
unui program specific pentru editarea textului, Michael Hart a introdus în memoria computerului 
prima carte digitală. A inițiat, astfel, un proiect numit ,,Gutenberg” al cărui scop final a fost 
constituirea unei biblioteci cu marile cărţi ale omenirii în format electronic [4]. 

Răspândirea computerelor personale, scanerelor, a programelor de editare texte şi 
expansiunea internetului, smartphon-ului şi a tabletelor electronice au permis un ritm tot mai rapid 
de digitalizare a cărților. Actualmente, proiectul Gutenberg, bunăoară, oferă în jur de 50 mii de cărți 
în acces liber în peste 50 de limbi ale lumi. 

Ce prezintă cartea digitală? În universul informaţional de astăzi se regăsesc mai multe 
definiţii: 

Le grand dictionnaire terminologique specifică: „Cartea electronica este o carte publicată și 
distribuită în format numeric, disponibil ca un fișier care poate fi încărcat/ descărcat, depozitat şi 
citit pe un ecranul unui calculator personal, o tabletă sau un smartphone.” [5]. 

Dicţionarul Oxford al limbii engleze defineşte cartea electronică drept: „versiunea 


electronică a unei cărți tipărite.” [6]. 
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II 
„O carte electronică este varianta electronică a unei cărţi tipărite, care poate fi citită pe 
calculator, laptop, pe dispozitive portabile de lectură, pe dispozitive gen Palm/PDA, pe ecranul 
telefonului mobil sau terminale Internet.” [7]. 
Şi considerăm că nu sunt singurele/ ultimele definiții posibile. 
Pentru a ne imagina grandoarea digitalizării cărţilor exemplificăm: biblioteca 
„EUROPEANA” - costul proiectului e 100 mld de euro, care va include 77 milioane de cărți; 24 
milioane de ore multimedia; 358 milioane fotografii; 75 milioane de opere de artă; 10 miliarde de 
pagini de arhivă, toate la un clic distanţă [8]. Odată cu răspândirea masivă a suporturilor electronice 
tablete, eReaderuri, Paduri, smartphoane, apare o noua industrie cea a editării cărților electronice. 
Astăzi cel mai des întâlnim cărțile digitale în următoarele formate: PDF, Epub, DjVu, FictionBook, 
docBook etc. 
În SUA în anul 2011 industria cărților electronice a depăşit-o pe cea a cărţilor tradiţionale şi 
a constituit 335 de milioane de dolari [9]. 
În concluzie, studiind softurile de redactare a cărţilor electronice, relevăm acele perspective 
fascinante care ni se deschid şi putem contura deja modelul viitorului manual virtual. Să ne 
imaginăm un manual şcolar de istorie, având la bază textul elaborat de un grup de savanţi şi — prin 
extensie digitală — inserate fişiere în format imagini, audio, video — în care elevii ar avea 
posibilitatea de a interveni cu informaţii suplimentare în formate similare. Fiecare elev vine cu 
istoria satului/ a străbunilor/ a familiei sale intervenind în această „carte vie”. 
E Referinţe bibliografice: N = ; 
1 http://ro.wikipedia.org/wiki/Scri¢re cuneiform%C4%83 wv 
2. http://istoria-artei.blogspot.com/2010/02/ma-duc-sa-imi-ud-papirusul.html oe | 
y. http://www.gutenberg.org/ 
5. — http://www.gdt.oqlf.gouv.qc.ca/index.aspx 
6.  hitp://www.oed.com/ ) 
7. Callos C. De la Gutenberg la eReader. Tech, Experente didactice, 2012, Nr. 7, Bucuresti. 
8. _ http://www.europeana.eu/ A 
9. http://www.business24.ro/software/stiri-software/premiera-inedita-vanzarile-de-carti- | 
electronice-detin-suprematia- 15 14555 » 
10. Cucos C. Manualul digital — perspectiva pedagogică. N 
Disponibil: http://www.constantincucos.ro/ | q 
11. Istrate O. Manuale digitale sau Cum migram către un mediu educational avansat \ 
tehnologic.Wisponibil: http://www.elearning.ro 7 | 
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ASPECTE DE OPTIMIZARE ALE COMPETENTEI 


DE CUNOAŞTERE ŞTIINŢIFICĂ 





Dr., conf.univ, ION BOTGROS 
Doc, în ped LIUDMILA FRANTUZAN, 
Institutul de Ştiinţe ale Educaţiei, REPUBLICA MOLDOVA 


ctiunile de reformare a învăţămîntului au ca ţintă asigurarea calității în educaţie la toate 
nivelele, motiv pentru care competenţa şcolară poate fi considerată un indice al calității în 
educaţie. Conceptul de competenţă a invadat curricula şcolare prin diverse interpretări, 
clasificări şi constatări, acestea directionind activitatea educaţională a cadrului didactic şi 


respectiv traseul de formare a personalităţi elevului. 


Curricula şcolară la disciplinele reale Fizica, Biologia, Chimia din R. Moldova au fost 
dezvoltate în contextul formării competenţei de cunoaştere ştiinţifică ce reprezintă o valoare 
educaţională complexă argumentată în baza epistemologiei şi determinată de sistemul de resurse 
achiziţionat. 

Această competenţă este definită drept: un ansamblu integrat de resurse interne ale elevului, 
comune disciplinelor şcolare Biologia, Fizica, Chimia, axate pe interacțiuni ale rationamentului 
dialectic, gîndirii epistemologice, utilizării adecvate a limbajului ştiinţific, şi realizate prin 
comportamente adecvate, în vederea rezolvării unor situaţii semnificative” şi este constituită din 
cinci competenţe specifice: competența de achiziţii intelectuale; competența de investigaţie 
ştiinţifică, competenţa de comunicare în limbaj ştiinţific, competența de achiziții pragmatice, 
competența de protecţie a mediului înconjurător şi cultura sănătăţii personale. În continuare 
prezentăm descrierea succintă a acesor competenţe: 

1. Competența de achiziţii intelectuale, care se referă la stăpînirea de către elevi a unui sistem 
de cunoştinţe ştiinţifice specifice disciplinei şcolare ce contribuie la dezvoltarea unui anumit 
sistem de capacităţi. 

2. Competența de investigaţie ştiinţifică, se realizează printr-un sistem de activităţi 
investigationale ale elevilor ce conduc la stimularea interesului fata de cunoaşterea ştiinţifică 
a naturii. Cercetarea experimentală a unor procese, fenomene, legi contribuie la formarea 
anumitor atitudini manifestate prin comportamente respective. 

3. Competența de comunicare în limbaj ştiinţific. Limbajul ştiinţific este singurul sistem de 
transmitere a cunoştinţelor esentializate, rezultate din procesul de cunoaştere şi creativitate. 


Gindirea este indisolubil legată de limbaj, ea nu poate fi dezvoltată în afara limbajului. 
10 
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4. Competența de achiziţii pragmatice, se referă la formarea unui ansamblu de cunoştinţe 
ştiinţifice specifice disciplinei care contribuie la dezvoltarea unui sistem de deprinderi 
practice. 

5. Competența de protecţie a mediului ambiant şi cultura sănătăţii personale. La momentul 
actual educaţia are un rol primordial în restabilirea raporturilor armonioase dintre om şi 
natură, oferind perspective de îmbunătăţire a calității mediului ambiant prin formarea la 
elevi a spiritului ecologic. 

Abordata din perspectiva optimizării, conceptul de competenţă de cunoaştere ştiinţifică 
presupune respectarea structurii de sistem a tuturor componentelor, astfel încît poate fi definită 
drept un sistem optimizator. Din această perspectivă conţinutul educaţional al disciplinei Fizica, 
Biologia, Chimia trebuie reorganizat în unităţi de învăţare, iar fiecare unitate de învăţare să fie 
constitută din două tipuri de achiziţii: teoretice şi practice. 

O unitate de învăţare este o structură didactică deschisă şi flexibilă caracterizată prin: 
- Reorganizarea în sistem a unităţilor tematice; 

- Desfăşurarea continuă pe o anumită perioadă de timp; 

- Subordonarea lecţia ca element fundamental; 

- Orientarea spre formarea de competete specifice; 

- Finalizarea cu a evaluare sumativă. 

Metodologia de proiectare a unităţii de învăţare la disciplinele: Fizica, Biologia, Chimia constă 
într-o succesiune de etape inlantuite logic ce contribuie la detalierea conţinuturilor în vederea 
formării competenţei de cunoaştere ştiinţifică. Astfel una dintre condiţiile de proiectare a unităţii de 
învăţare este repartizarea acesteia în două tipuri de achiziţii: teoretice şi practice 

Etapa achiziţii teoretice reprezintă ansambluri de cunoştinţe pe care trebuie să le 
dobindeasca elevul ca rezultat al învăţării. Apelăm aici la teoria lui Anderson potrivit căreia toate 
cunoştinţelor declarative sunt condiţia primară a formării procedurilor [4, p.63]. Iar pentru aceasta 
citam: „este nevoie de foarte mult exerciţiu şi mai mult chiar de automatizarea procedurilor” [Apud. 
4]. 

Etapa achiziţii practice are ca scop exersarea cunoştinţelor declarative la diferit nivel de 
complexitate. Cercetătorul român V. Negovan menţiona: „învăţarea înseamnă dezvoltarea 
înţelegerii şi conduce spre creştere acesteia prin acţiune”, iar acţiunea se desfăşoară în cadrul 
situaţiei de învăţare, astfel situația de învăţare devine sursă şi criteriu al cunoaşterii [3]. 

Situaţia de învăţare este primordială în formarea de competenţe deoarece ea mobilizează 


resursele achiziționate, astfel relevăm asupra oportunității structurării situaţiilor de învăţare. 


11 
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următoare etapă de dezvoltare a curriculumului şcolar la disciplinele şcolare Fizica, Biologia, 
Chimia, iar în contextul realizării unui învăţământ de calitate, dezvoltarea curriculumului şcolar 
bazat pe competenţe, în baza principului optimizării devine o problemă inevitabilă a sistemului de 


învăţământ din R. Moldova. 
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colleagues and I have been tirelessly looking for innovative teaching sources and material. 
Capturing the learners’ interest and making them the protagonists of the teaching-learning process 
has always been my primary focus. 

In my opinion, providing pupils with a learner-friendly environment where they are not 
faced with the fear of making mistakes, of being tested or corrected all the time, where pupils are 
not passive recipients of the new knowledge but rather active co-creators of it, where they enjoy the 
teaching-learning process and regard it as a meaningful experience that can be exploited outside the 
school environment as well, is a non-stop effort on the teacher’s part. Nonetheless, working with 
mixed ability classes, classes where pupils have different learning speeds, different learning needs, 
even a different mother tongue in some cases, one would say that the above mentioned goal does 
not seem to be so easy to accomplish after all. 

Since differentiation seems to be the basic characteristic of the classes I teach, implementing 
pupils in differentiated groups, where each one offers 'as much as one can’, proves out to be the 
‘way out’ of the above mentioned ‘dead end’. 

At this point arises the value of a) involving EFL learners in European educational projects such as 


eTwinning, Comenius and b) using drama in education. 


e European educational projects 

My personal experience of involving my pupils in projects such as eTwinning, Comenius, and 
of course being involved myself as a teacher, is of the utmost satisfaction. 
It would definitely be wrong to deny that participating in European educational projects of this kind 
demands extra work and time from the teacher and the learners, a fact that can easily become a 
stressful factor indeed. However, participating in projects such as eTwinning and Comenius offers 
EFL learners the opportunity to develop 1) cross cultural and social dexterities, 2) team work 
cooperation and team spirit, 3) self esteem, self respect and self worth which in turn helps them 
improve their learning strategies. Above all, it offers them a new perspective towards the foreign 
language which actually enables them to regard it as a tool for self expression and communication. 
As far as the role of the teacher is concerned, I should say that it not undermined in any way. On the 
contrary, the teacher acts as a supervisor, a coordinator, a facilitator during the process of collecting 
and organizing data, but at the same time gives learners the opportunity to take the initiative 
through group work to forward the whole teaching-learning experience and make it more enjoyable. 
Moreover, the teacher can expand his collaboration and exchange of ideas with other teachers- 


partners on a broader European level. 


13 





"Educaţie, artă și cultură” — studii de specialitate 
Anul 


IAIZI AIA AIA A AIA AI AIA AIA AAA AA AA AAA AA AAA AAA AIA AIAIAIA 


IASISIAIZAI 


IASISASSASSASAKSSASASSASSAAA 


AI 


IA 


AI 


AIAIAIAIAIAIAIAIAIA 


IASA 


AI 


AIAIAIAI 


IZIAIAI 


AI 


AAA A A A AAA! 


să 


TE SZASZ RS SZASZ SZASZ SZASZ SZASZ SS SZASZ SZASZ SZASZ SZASZ SZASZ SZASZ SS PS SZASZ SZASZ SS SSE SZASZ SZASZ 


USAIN) 


WIZZ IM III III III III IMI IIIS 


ASA 


LA 


NEZ 


IEAA 


D 


IE 


D 


IE 


Sa 


IEAI 


D 


IE 


A 


AAT 


E 


BAISIASIA 


e Drama in education 

It is an undisputable fact that playing games is the first form of children’s socialization, a 
process which begins at pre school age. Thus, drama techniques such as dramatization, role play, 
still image, body making, and last but not least, theatrical games give a totally new refreshing 
boost to the EFL teaching learning process. 
From my experience so far, I have come to the conclusion that engaging EFL learners in ‘drama 
situations’, in a general sense, acts like a liberation from all stereotyped learning procedures that 
learners have been engaged in so far. 

Either keeping their own identities or creating new, real ones or even inventing imaginary 
ones, learners are given the opportunity to be engaged in a variety of situations and use the target 
language in order to express their personal opinion about issues related to their daily life, bringing 
in this way the practice of the new acquired knowledge outside the conventional practice of the 
classroom environment. 

To me it is a remarkable, stress removing revelation seeing my pupils’? willingness, 
enthusiasm and joy whenever they are involved in drama situations either verbally or through body 
expression and collaborate with each other without the anxiety of having to be correct, in the 
classical sense, in order to take part in the teaching-learning process. 

At this point one might wonder: Ts it actually wrong to keep the classical practice of the acquired 
knowledge in the school classroom? After all, all the above sound quite time-consuming and 
frustrating for both the teacher and the learners.’ 

As I have already mentioned earlier, keeping in mind that learners (regardless their age) get easily 
bored when being exposed to repetitive learning situations, it becomes clear that attracting and 
mainly preserving learners’ interest providing them with new stimuli is of major importance during 
the teaching-learning process. 

To conclude with, I strongly believe that, a) regardless of the object we teach and b) despite 

all the probably negative factors and difficulties to be encountered, it is for the mere benefit of our 
learners and our professional development as well, if, at least, we as teachers even simply attempt 
not to take for granted that we should ‘strictly follow the school manual’. 
It should not be implied, however, that the school manual is to be discarded. On the contrary, it 
should be ‘a starting point’ for the teacher, who, depending on the degree of his class differentiation 
that was discussed earlier, will have the task to enrich or replace some parts involving learners in 
procedures other than the proposed ones. 


Creativity in the teaching-learning process is not something to be discovered outside the school 
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classroom. In fact, pupils are a vast source of inspiration and creative ideas for us teachers and vice 
versa of course. For this reason the whole teaching-learning process should be considered as a 
situation where learners are actively engaged in the so-called ‘knowledge acquisition’ so that the 


latter is meaningfully mastered. 


MY VERY FIRST TIME 





Professor SERAP ÜNLER 
Özel Tan Okulları, Bursa, TURKEY 


ast year was my first year in e-twinning thanks to a colleauge of mine who recommended it to 

me. I filled in the registration form and started to surf in e-twinning trying to understand how it 

works. I was looking something for my 5. grade students. As an English teacher, my very first 
aim is to improve my students’ English of course. I tried to find something accordingly.There were 
so many projects. All the projects I read on the forum were awesome! I wrote some comments. 
Some replied some not.I couldn’t achieve my purpose in that way. So, I thought why not trying on 
my own, preparing a project on myself so that I could be more familier with e-twinning and also 
could lead the project,too. I set up my project “Exchanging postcards” on the forum. Writing real 
postcards, collecting the postcards and illustrating them in e-twinning and at school. I could gather 
13 schools from 10 different countries together and we started to write postcards to each other. My 
students were very pleased and excited while they were waiting for the postcards. It was not just 
writing postcards.Something very good happened. My students and I came across with some other 
culture and countries. We made some new friends from other countries. It was really a good feeling. 
I could feel my students’ excitment and yes, teaching English was my first purpose but that 
happened in such a natural way that the purpose became a tool. 

What we learnt was coming closer with other countries and culture through e-twinning. The 

postcards we collected are still hanging on a big board in our school.Whenever I see the board, it 
reminds me of the fantastic experience and also the nice colleaugues I worked with during the 


project. 
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Europe is Diverse 
An other project of mine was Europe is Diverse which was held with my students who were 
in my English club called Shakespeare. That was also a big success.I ran across by chance a 
colleauge from Northen Ireland in e-twinning. We both haven’t had any experiences so far but were 
very keen to learn something new and to do something for our students. We shared our interests and 
we found out they were nearly the same. We decided to add two more schools from different 
countries and we added schools from Poland and Spain. As I told that to my students, they were 
D Ke 
fascinated..In Europe is Diverse they inroduced themselves and their area by powerpoint. We 
uploaded the powerpoints on our project and I printed the powerpoints from the other schools out so 
that we could illustrate them in school. My students were very excited and were always curious 
about more and more. We made an appointment for chatting per e-twinning. We arranged the time 
and days.The students had the apportunity to chat with their friend through e-twinning but with an 
eye on the chats by the teachers of course;) 
But the highlight in this project was introducing our school by taking video and sharing the 
video first in youtube than adding from there to e-twinning. It was great fun for the students while 
preparing the video and also watching the videos from other schools and their new friends. 
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CREATIVE SCHOOL 





Professors KATARZYNA KOŚMIEJ, MARTA KOWALSKA 
Primary School Nr. 21, Lublin, POLAND 


ueen Jadwiga’s Primary School, also known as Lublin’s Primary School Nr. 21, is a place 
Q cre we try to combine tradition with modernity. 

We use different methods at work generally trying to stimulate creative thinking. We try to 
engage the emotions of students, combining topics that interest them and are important for the 
overall development. Pupils learn about the world around them and the results are interesting 
designs and art work. We are looking for ways to mix and match various fields of knowledge - for 
example, we draw inspiration from nature and music, we take advantage of art and history, dance 
and geography. 

In our classes we use a variety of artistic techniques and multimedia. The cooperation 
between European schools allows us to meet new people, exchange experiences, interesting 
techniques and working methods. 

Children develop visual imagination and technical skills by painting, decoupage, quilting , 
knitting - sewing, embroidery, jewelry design, sculpting, molding dough, salt dough and paper 
mache. By using subordinate recycled materials - plastic packaging, bottles, disposable dishes and 
cardboard boxes we create robots and different inventions. We participate in European Projects that 
allow our students to actively, through contact with peers via the Internet, to gain knowledge about 


other countries, cultures, traditions, history, nature and attractions. Together, with international 


colleagues, we work on different projects (ecological, health-related, socially important) . 
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Students use the exchange of e-mails, photos, chat and even Skype their peers from other countries, 
to have fun, share their hobbies and interests, hone a foreign language and learn about new 


technologies. Different projects include activities like painting, paper mache, cut outs, collagen 
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from natural materials, use of plant seeds, leaves of grass, and even dried flowers. 
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The participation of these projects requires us to accomplish various activities. Some of 
these activities include; making puppets, reenacting scenarios, role-playing, creating stories, 


comics, cartoons, presentations, films, song writing, and other improvisations. 





The students learn to think creatively and flexibly using everyday objects in unusual ways. Our 
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experience shows that giving students a place for self- creation teaches them courage and Z 
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responsibility in action out of the schemes. Students combine what is unknown with the ability to 
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remote matching facts and the joy of experimentation. 
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PROIECT e TWINNING 





Professor BARBARA LANGNER 
Publiczne Gimnazjum nr 30 im.Adama Mickiewicza w Łodzi POLAND 


zy można i czy warto realizować projekty z literaturą w tle? Czy to zainteresuje młodzież? 
(C Poniewa sama jestem pasjonatką książek i czytania, postanowiłam to sprawdzić. 

Doskonałym miejscem do realizacji moich pomysłów okazała się „wirtualna przestrzeń” 

programu eTwinning. W ten sposób biblioteka Publicznego Gimnazjum nr 30 w Łodzi od 
kilku lat realizuje projekty eTwinning. 

Poznanie poprzez literaturę kultury, mentalności, problemów i poglądów młodych ludzi 
żyjących współcześnie w Europie, wskazanie na książkę jako stałego elementu kultury i oczywiście 
- doskonalenie umiejętności posługiwania sie językiem angielskim - to główne założenia projektu 
"Tell me, what you read ?" Projekt opracowany został przez Barbarę Langner, a do współpracy 
pozyskano szkołę rumuńską, Colegiul Agricol z Falticeni. Jego realizację w szkole wspierały 
nauczycielki j. angielskiego - panie: Joanna Wilczyńska, Marzena Pisarska oraz Izabela Marczak. 
W przygotowanie i wykonanie zadań najbardziej zaangażowana była grupa uczniów skupiona 
wokół biblioteki szkolnej. Były to 4 zadania realizowane od lutego do maja 2009r. Prezentowano 2 
powieści dla młodzieży danego kraju: jedną klasyczną i jedną współczesną, wydaną w latach 2001- 
2008. Przeprowadzono również w swoich szkołach sondę, której celem było poznanie preferencji 
czytelniczych młodych ludzi i najpopularniejszych w danym środowisku książek. Okazało się, że 
młodzież w obu szkołach najchętniej czyta powieści fantasy oraz powieści przygodowe. Uczniowie 
tłumaczyli streszczenia wybranych utworów, przygotowywali prezentacje pisarzy, wykonywali 
projekty okładek, fotograficzny komiks. Wymiana informacji i przygotowanych materiałów 
pozwoliła dostrzec to, co łączy i różni młodych ludzi żyjącą w różnych państwach. Okazało się, że 
w prezentowanych powieściach pojawiają się podobne problemy i idee. 

W roku szk.2009/2010 projekt „Our common history in paintings” we współpracy ze szkołą 
z Wegier. Był to krótki, dwumiesięczny projekt . Młodzież nawiązywała kontakty poprzez forum 
projektu oraz listownie. 

Pracowała nad zadaniem: wyszukanie zbiorach swoich bibliotek szkolnych obrazów historycznych 
przedstawiających wydarzenia i postacie znaczące dla wspólnej historii Polski i Węgier. 
Opracowywano również w języku angielskim informacje tekstowe o wydarzeniach i postaciach 


przedstawionych na wybranych obrazach. 
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W roku szkolnym 2011/2012 uczniowie skupieni wokół biblioteki szkolnej zrealizowali 2 projekty 
eTwinning których autorem i szkolnym koordynatorem była Barbara Langner Projekt „Książka na 
nici czasu” realizowany był we współpracy ze szkołami z Rumunii i Turcji. Wpisywał się w 
obchody Roku Dialogu Międzypokoleniowego. Uczniowie przeprowadzali wywiady z osobami 
starszymi z kręgów rodzinnych na temat „Książka mojego dzieciństwa” .Wywiady i fotoreportaże 
tłumaczono na j.angielski i zamieszczano na specjalnym portalu eTwinning w Internecie. Okazało 
się, że wiele książek po prostu się nie starzeje, a zadania projektu były okazją do prawdziwego 
dialogu międzypokoleniowego i wzajemnego poznania. 

Kolejny projekt również dotyczył książek, nosił tytuł: „Moja książka, mój przyjaciel”. Partnerami 
były szkoły z Chorwacji, Słowacji i Rumunii. W szkołach przeprowadzono także sondy na temat 
najpoczytniejszych książek. Projekt cieszył się dużym powodzeniem wśród nauczycieli i uczniów. 

Na postawione na wstępie pytania odpowiem twierdząco. Książka , czytelnictwo i literatura 
jest doskonałym tematem projektów, także międzynarodowych. Moich uczniów projekty te 
inspirowały do poszukiwań, czytania i kreatywności. Uważam również, że biblioteka szkolna jest 
doskonałym miejscem do realizowania tego rodzaju działań. W końcu jest to miejsce w szkole , 
gdzie uczeń może nieformalnie rozwijać swoje zainteresowania. Realizacja takich projektów to 
także okazja do integracji uczniów, nawiązywania przez nich tak ważnych relacji rówieśniczych, 
ale także okazja do nauczania indywidualnego — bibliotekarz wchodzi w rolę mentora. Projekty dały 
uczniom możliwość nawiązania ciekawych kontaktów, doskonalenia w praktyce języka 
angielskiego, a także poznania kultury i zainteresowań uczniów z innych szkół. Ponadto 
uswiadamiaty, że książki i czytanie są w modzie oraz że moda ta ma swoich zwolenników w 
różnych krajach. 

Rozpoczęłam w 2008 r. pierwszy projekt zmotywowana chęcią zrealizowania projektu o 
książce. Nie było łatwo, gdyż nie znałam języka i zasad pracy na platformie eTwinning. Nawet 
prowadzenie korespondencji z partnerami było dla mnie problemem. Zmusiło mnie to do 
poszukania w mojej szkole sprzymierzeńców i nawiązania z nimi współpracy. Myślę tutaj o moich 
wspaniałych koleżankach, młodych nauczycielkach j. angielskiego: Joannie Wilczyńskiej, Marzenie 
Pisarskiej i Izabeli Marczak. Obecnie samodzielnie wymieniam korespondencje z partnerami i 
zamieszczam materiały na Deskopie. Z większymi tekstami zwracam się jednak ciągle do 
anglistów. Na specjalnych kursach on-line poznałam programy komputerowe, które mogę 
wykorzystać do przygotowania prezentacji. Miałam szczęście do partnerów, którzy byli aktywni i 
raczej solidni. Znając realia szkoły, zawsze zakładałam wyrozumiałość i elastyczność co do 
ustalonych terminów i formy wykonywanych zadań. Myślę, ze jest to właściwa postawa dla zespołu 


partnerów mieszkających w różnych państwach. 
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Co mi osobiście dała praca w programie eTwinning? Data mi możliwość realizowania 
ciekawych tematów, zmierzenia się z koniecznością wykorzystania różnych programów 
graficznych i medialnych. Wreszcie nie bez znaczenia jest nawiązanie interesujących kontaktów 
„nauczycielskich”, a także autentyczne zmotywowanie do nauki języka angielskiego. Udział w 
eTwinningu uważam za prawdziwą, inspirującą przygodę. 
THE ACTIVE AND PASSIVE VOICE 
by AKSHAY SINGH 
oice in English grammar is a relatively easy concept to understand once the sentence 
structure of subject-verb-object is identified. 
Let’s look at two sentences. 
a) The boy takes a photograph. 
| 
b) A photograph is taken by the boy. 
In sentence (a), takes is the verb, boy is the subject, and photograph is the object. In this sentence, 
the subject (boy) is doing the work of taking a photograph. The verb takes is said to be in the 
Active Voice. When the subject (person/animal/thing) is doing the action, the verb is said to be in 
the Active Voice. 
In sentence (b), is taken is the verb, photograph is the subject and boy is the object. Here, 
the work is being done on the subject, photograph. The verb here is in the Passive Voice. When the 
work denoted in the sentence is being done on the subject, it is said to be in the Passive Voice. 
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When the verb is changed from the Active Voice to the Passive Voice, the object of the verb in the 
Active Voice becomes the subject of the verb in the Passive Voice. 

The Passive Voice is formed with a suitable tense of the verb to be followed by the past participle. 
TENSE Active Voice Passive Voice 

Simple Present take am taken 

takes is taken 

are taken 

Present Continuous am taking am being taken 

is taking is being taken 

are taking are being taken 

Present Perfect has taken has been taken 

have taken have been taken 

Simple Past took was taken 

were taken 

Past Continuous was taking was being taken 

were taking were being taken 

Past Perfect had taken had been taken 

Simple Future will take will be taken 

shall take shall be taken 

When the verb has no object: 

Two cups of coffee were drunk. 

My wallet has been stolen. 

The fire brigade was called. 

These sentences, which are in the Passive Voice are changed into the Active Voice by inferring the 
object of the sentences. 

She drank two cups of coffee 

Somebody has stolen my wallet. 

They called the fire brigade. 

When the verb has two objects: 

Some verbs that have two objects can make two different active sentences, and so two different 
passive sentences. 

He gave the beggar some food. / He gave some food to the beggar. (Active) 

The beggar was given some food (by him). / Some food was given to the beggar (by him). 
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(Passive) 

Any of the two objects in the Active sentence can be used to form the Passive sentence. 
Intransitive Verbs: 

An Intransitive verb is a verb that does not take on a direct object. There is no word in the sentence 
that tells who or what received the action. Some examples are: 

It rained all day. 

She grew up in the mountains. 

The speeding car was red. 

In such sentences where there is no direct object (no receiver of the action), the Passive Voice 
cannot be used. Only Transitive Verbs can be used in the Passive Voice. 

TEACHING METHODOLOGY: 

Since Voice is usually taught to students at a lower age group, one of the best ways to reinforce the 
learning process is through the game method. 

If the students can be made to understand the ‘subject-verb-object’ concept in the beginning, it 
would be easier for them to identify the Active and Passive voice and how to change the two. The 
class can be divided in to two groups and students are asked to come up to the board and identify 
the subject, verb and object in each sentence written by the teacher. Points can be given for the 
correct answers. At the end of the exercise, the teacher can put up two sentences on the board, one 
in the active and one in the passive, and announce that bonus points would be given to the group 
that would be able to identify the difference between the two sentences. The students could then be 
introduced to the Active and Passive Voice and the difference between them. 

After the explanation of the two voices and the rules for changing of tenses when transforming 
Active sentences in to the Passive, the teacher can continue with the game. This time students from 
the groups are called up to change Active sentences in to Passive and vice versa. (In another version 
of the game, students can also be asked to come up and write down the Active/Passive sentence that 
would have to be changed by the student from the other group.) 

After this, the teacher can proceed to the intricacies of Voice. Namely, verbs without objects, verbs 
with two objects and finally intransitive verbs and why they cannot be changed in to the Passive. 
The understanding of the class can be judged at the end with the help of a test in which students are 


asked to identify and use the concepts that they have learned. 


23 





"Educaţie, artă și cultură” — studii de specialitate 
Anul 


IAIZI AIA AIA A AIA AAA AIA AAA AA AA AAA AA AAA AAA AIA AIA AIA 


ISISIAIZAI 


IZIAIAI AI AIA A AA A AIA A A AA A 444/4444 


AI 


IA 


AI 


AAA AA AAA AIA! 


IASI 


AI 


AIAIAIAI 


IZIAIAI 


AI 


AAA A AA AAA! 


a 


SANSA 


ATARI SS SZASZ AAI AIST 


MEZ 


w 


NEZ 


IEAA 


IA, 


MSA 


Ua 


Dj 


MSA 


A 


MSA 


A 


IEAI 


A 


ASI 


DEZVOLTAREA CREATIVITĂȚII PRESCOLARILOR PRIN 


ACTIVITĂȚILE ARTISTICO-PLASTICE ŞI PRACTICE 





Prof. înv. preşcolar IULIANA ANGHEL 


Scoala Gimnazială ”lon Stanciulescu”, Bradu, jud. Arges 


„Efortul şi succesul vor depăşi toate aşteptările dacă energiile şi imaginatiile 


oamenilor ar putea fi eliberate de restricţii şi limitări.” 


Crawford H. Creenewalt 

reativitatea — caracterizată printr-un înalt grad de complexitate şi tehnicitate şi printr-un ritm 

accelerat de dezvoltare, a fost apreciată drept o însuşire generatoare a progresului. Primii paşi 

spre creativitate sunt făcuţi chiar şi atunci când îl îndrumi pe un copil să miroase o floare, să 

observe un pom în toate detaliile sale, să mângâie blana unei pisici, să asculte cântecul unei 
păsări etc. Educatoarea creativă va îndruma copilul să-şi folosească ochii, nu numai pentru a vedea, 
dar şi pentru a privi; urechile, nu numai pentru a auzi, dar şi pentru a asculta cu atenţie; mâinile, nu 
numai pentru a apuca obiectele, dar şi pentru a le pipăi şi simţi. Vârsta preşcolară este perioada care 
se caracterizează printr-un remarcabil potenţial creativ, imaginaţia creatoare este considerată 
„nucleul central al creativităţii, analiza făcându-se prin prisma celor trei grupe de abilități: fluenta, 
flexibilitate, originalitate. Creativitatea devine educabilă de la vârsta preşcolară în condiţiile în care 
educatoarea este preocupată pentru crearea unui climat corespunzător, propunându-şi să utilizeze 
metode active, să realizeze corelaţii inter-disciplinare, să promoveze manifestarea liberă a copiilor 
în învăţare, dar în 
primul rând să cunoască şi să stimuleze potenţialul creator al fiecărui copil, recurgând la 
creativitatea în grup, cel mai eficient procedeu susținut de specialişti. 

Integrarea nu se va putea realiza decât dacă fiecare individ îşi va fortifica la maximum 
specificul, propriul ghid al personalităţii sale şi acest lucru va fi posibil numai prin stimulare, 
manifestarea deplină şi promovarea continuă a spiritului creator, începând cu cea mai fragedă 
vârstă. 

Astfel stimulez copiii în diferite activităţi, le formulez întrebări problemă, aştept mai multe 
răspunsuri la aceeaşi întrebare, îi antrenez pe toţi copiii folosind diferite procedee în organizarea şi 
desfăşurarea activităţilor, încurajez comunicarea între copii, în cadrul grupurilor care se formează în 
jocurile şi activităţile alese. 

În cadrul activităţilor comune, a jocurilor şi activităţilor alese, am aplicat probe de verificare 
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urmărind stimularea creativităţii, dar şi nivelul capacităţii creative reale a fiecărui copil. 
Exemple: 

„Ce puteţi realiza cu o ata?, Ce pot construi cu cinci betisoare?, Completează cum doreşti acest 
desen!, Pune un titlu fiecărui desen!, Spune cu ce seamănă norii? şi multe, multe alte întrebări la 
care copilul trebuie să gândească şi să creeze pentru a da răspunsuri multe şi corecte. 

Prin procesul de creaţie copilul caută forme noi, îşi lărgeşte universul, capacitatea de 
cunoaştere. Sarcinile educatoarei privitoare la formarea creativităţii consider că ar putea fi orientate 
în trei direcţii principale: depistarea potenţialului creativ al preşcolarilor, încurajarea manifestărilor 
creative ale acestora şi organizarea de activităţi instructiv-educative stimulative din punct de vedere 
creativ. 

Dintre multiplele posibilităţi de cultivare a creativităţii copiilor în cadrul activităţilor instructive 
din grădiniță am pus un accent deosebit pe activităţile artistico-plastice şi practice , considerându-le 
ca fiind modalităţi prin care copilul îşi poate dezvolta capacitatea sa creatoare, având în vedere şi 
faptul că activităţile de desen, pictură, modelaj, precum şi activităţile practice sunt preferate de 
copii. Cu ajutorul culorilor copilul redă tot ce l-a impresionat mai mult, într-o formă reală sau 
imaginară, manifestându-şi dorinţa de a crea, de a se afirma. 

Pentru realizarea temelor în cadrul activităților practice am folosit materiale din natură, considerând 
că acestea stimulează spiritul de observaţie şi imaginaţia creatoare a copiilor. Mânuirea materialelor 
perfectioneaza sensibilitatea tactico-motrica şi îi deprinde pe copii cu reprezentările independenţei 
creatoare. În timpul lucrului copiii caută formele, mărimile, culorile pe care le doresc în finalizarea 
unei teme, realizând astfel prin combinaţii multiple lucrări originale. Materialele din natură, prin 
varietatea formelor au sugerat copiilor care le-au analizat, clasificat, comparat, o mare diversitate de 


teme, pornind de la asocieri pe care ei le-au făcut. 


Bazându-mă pe aceste analogii am propus şi realizat teme precum: ,,Aricii harnici”, „Lacul”, 
„Căsuţa bunicilor”, „Figuri vesele”, „Primăvara”. 

Din deşeuri de stofă, carton, cutii de chibrituri, fire de lână am lucrat colaje, machete, jucării. 
Temele au fost sugestive şi au produs încântare celor mici: „Toamna”, „Oraşul meu”, „Felicitări 
pentru mama”, „Mărţişoare”, iar din gris, orez, fire de lână am realizat tablouri cu fructe, flori . 

Pentru stimularea creativităţii în domeniul artistico-plastic trebuie să-i cultivăm copilului 
exprimarea liberă, să-i încurajăm acţiunile, să-i trasăm sarcini pe care să le poate îndeplini cu un 
grad de efort de care este capabil, să-i canalizăm curiozitatea şi modalităţile de a o satisface. 

În acest sens am organizat şi desfăşurat activităţi prin care am solicitat copiilor: 


- redarea unor desene şi picturi care să exprime ce le-a sugerat audierea unui fragment 
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muzical; 

- redarea unor lucrări după poveşti, poezii, amintiri, povestirea unor întâmplări îndrăgite; 

- completarea, îmbunătăţirea unor lucrări; 

- realizarea lucrărilor cu temă dată legată de unele evenimente; 

- găsirea a cât mai multe şi originale titluri unui anumit tablou. 

Formele spontane îndepărtează copiii de scheme fixe, de gesturi mecanice şi îi învaţă să 
privească în mod creator. Astfel am organizat exerciţii pe baza unor formulări stimulatoare de 
genul: „Să obţinem imagini noi, „Spune cu ce seamănă, „Priveşte şi spune ce vezi, ,,Completeaza 
formele pentru a obţine imagini noi, „Ce se întâmplă dacă...? 

Formele spontane — exerciţii de invenţie cu efecte plastice surpriză — pot fi obţinute prin mai 
multe procedee: 

- presarea între două foi a unei pete de culoare uşor fluidizată, din care rezultă noi forme 
cromatice spontane, similare cu reprezentări vizuale deja cunoscute — fluturi, flori, gaze; 

- prin suflarea cu paiul, culoarea fluidizată de pe foaie se răspândeşte dirijat ( pe suport ) şi 
obținem forme spontane ce pot sugera anumite forme. Imaginaţia copiilor nu are limite, de aceea 
răspunsurile la întrebarea: „Spune cu ce seamănă? nu au fost deloc surprinzătoare păienjeni, melci, 
coarnele cerbului, gargarite, plasă, cumpănă etc. 

- folosirea hârtiei mototolite — este un procedeu simplu ce constă în tamponarea suprafeţei albe 
sau colorate în prealabil sau rostogolirea hârtiei pe foaie. Exemple: „Culorile toamnei”, „Flori” 
„Fantezie şi culoare”. 

Motivația copiilor am încurajat-o prin expunerea lucrărilor pentru părinți şi colegi, prin 
organizarea unor expoziţii, pe holul gradinitei, cu cele mai apreciate lucrări. Astfel, pe chipul 
copiilor se putea vedea fericirea, bucuria şi nerăbdarea de a-şi prezenta „operele” — gingase, 
sensibile şi pline de multă fantezie iar zâmbetul lor pornea din culorile lucrărilor expuse, din 
sufletul de copil curat şi sincer, parcă exclamând: „Aceasta este lucrarea mea. Eu am făcut-o!” 

Dezvoltarea creativităţii copiilor de vârstă preşcolară este posibilă în condiţiile unei munci 
susţinute şi permanente pe de o parte, şi pe de altă parte bazându-ne pe aplicare unor principii care 
au ca fundament respectul profund pentru individualitatea copilului, cum ar fi: 

- să respecţi fiecare copil; 

- să crezi că fiecare copil poate reuşi; 

- să fii consecvent şi impartial; 

- să apreciezi efortul individual; 

- să apreciezi diferenţele şi nu asemănările; 


- să creezi o atmosferă de lucru stimulativă. 
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Performanțele creatoare ale copiilor se datorează în mare măsură stilului flexibil de muncă al 
educatoarelor, materialelor cât mai variate, metodelor şi procedeelor de lucru folosite, unei atente şi 

logice proiectări a activităților artistico-plastice şi practice, condiții sigure pentru trezirea interesului 
artistic al preşcolarului şi pentru stimularea creativității acestuia. 
Preocuparea pentru dezvoltarea capacităților creatoare ale copiilor este o constantă a activității 

noastre, accentuată de grija de a le respecta ideile, de a da curs iniţiativelor lor, de a le sădi în 
conştiinţă încrederea în propriile posibilități şi respectul pentru ceea ce cred şi cum se exprimă 
colegii. 
4 SI rd A Z > 
EDUCAREA CREATIVITATILIN CICLUL PRIMAR 
Invatator MARIANA BARHALA, 
Scoala Gimnaziala Nr.2 Barcea, Judetul Galati 
D K 
D Ri A Bees ALA A = a S aa aa Q 
„Creativitatea este o floare atât de delicată, încât elogiul o face să înflorească, în timp ce 
descurajarea o înăbuşă adesea chiar înainte ca ea să se poată transforma în floare” 
T. Carlyle 
enomen multidimensional, creativitatea apare ca o activitate complexă care se finalizează într- 
un produs. Ea se manifestă în desfăşurarea unui proces şi presupune existența unor trăsături de 
D K 
personalitate şi a unui context social şi organizational in care se desfăşoară. Creativitatea nu 
ie eed ; a .. ea! ; _ a di 
poate fi însă identificată întru totul nici cu gândirea divergentă, deoarece creativitatea nu este 
un fenomen unidimensional şi monovariabil. Ea implică, deopotrivă, şi alte capacităţi: cognitie, 
procese mecanice, anticipare figurativă, producţie convergentă, abilităţi evolutive. Creativitatea se 
relevă şi se defineşte ca o însuşire deosebit de complexă a întregii personalităţi, care implică, alături 
de componentele intelectuale, pe cele afective, voluntare, caracteriale. 
2i 
"Educaţie, artă şi cultură” — studii de specialitate 
Anul III. nr. 6 — iulie 2013 
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Orice individ are disponibilitati creatoare, care se cer doar descoperite. S-a demonstrat 
prezenţa unei înzestrări native generale a tuturor copiilor pe fondul cărora condiţiile prielnice de 
mediu şi de muncă cultivă capacităţile specific-individuale. În cazul activităţii copiilor, produsul şi 
valoarea lui nu constituie neapărat un criteriu de apreciere. Hotărâtoare sunt procesele psihice care 
concură în actul creaţiei: investigaţiile, restructurările, descoperirile independente, care se 
conturează în final într-un răspuns personal, într-o soluţie revelatoare, chiar pentru ins. Creativitatea 
copiilor se caracterizează, înainte de toate, prin aportul intelectual, afectiv şi motivational pe care-l 
aduce subiectul în activitate, ca şi prin eforturile individuale care se soldează cu un pas înainte în 
evoluţia personală. 

Pentru creaţia copiilor, caracteristică este descoperirea, nu invenţia, aceştia trăind o surpriză 
în faţa descoperirilor lor. Ori de câte ori un copil pus în faţa unei probleme restructurează datele 
problemei sau imaginează procedeul ce conduce la soluţie independent de faptul că este o sarcină 
şcolară, a vieţii curente sau un test, el înfăptuieşte o invenţie. 

Numeroase studii analizează dezvoltarea creativităţii în medii sociale diferite. S-a constatat 
că mediile libere, calde, prietenoase, sunt favorabile creativităţii. În schimb mediul conformist, 
relaţiile autoritare frânează potenţialul creator al copilului. Cu cât elevul e lăsat liber în alegerea 
datelor şi a mijloacelor de rezolvare, activităţile creatoare sunt mai facile. În lipsa unor indicaţii 
precise, gândirea şi imaginaţia acţionează prin asociaţii mai mult sau mai puţin întâmplătoare. De 
aici reiese originalitatea fiecăruia. 

Creativitatea partenerilor educationali cadru didactic-elev-părinte o putem regăsi în stilul de 
predare, în modul de implicare curriculară, extraşcolară, în comunicarea verbală şi non-verbală ceea 
ce înseamnă să devii un self-manager. 

În organizarea şi desfăşurarea fiecărei lecţii învățătorul parcurge anumite etape, care în sens 
larg corespund cu principalele etape ale procesului de creaţie. Experienţa a arătat că lecţia ca unitate 
didactică şi metodică nu se poate realiza deplin numai printr-o singură metodă de învățământ, ci mai 
totdeauna printr-un sistem metodologic bine relationat de învăţător şi îmbogățit pe parcursul 
experienţei sale didactice cu unele idei sugerate şi de rezultatele obţinute. Prin talent şi dăruire, 
învățătorul este “magicianul care face să reapară imaginile. El povesteşte, sugerează, trezeşte 
admiraţia copiilor fata de ceva...”, şi rămâne prin exemplul său personal “cea mai eficientă dintre 
metode”. 

Un tărâm prielnic pentru dezvoltarea creativităţii oferă limba şi literatura română (citire, 
lectură, comunicare) unde am putut face multe povestiri cu elevii, sarcina mea fiind de a prezenta 
fie începutul fie planul de idei la tablă sau sub formă de ilustraţii. În felul acesta elevul este liber să 


interpreteze faptele aşa cum doreşte el, să-şi imagineze povestea sau întâmplarea şi să le expună 
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într-un mod personal. Se pot alcătui compuneri orale, dar şi scrise, insistându-se pe respectarea 
etapelor conceperii unei compuneri, cât şi pe folosirea unor cuvinte şi expresii frumoase. La orele 
de gramatică am rezolvat cu elevii multe exerciţii de creaţie, jocuri (Jocul cuvintelor, Literele 
încurcate etc.). alcătuirea de propoziţii după scheme date dezvoltă creativitatea în mod nemijlocit. 

La obiectul matematică am folosit scheme de acţiune, semne şi simboluri, care au dus la 
rezolvarea problemei şi, implicit la dezvoltarea creativităţii. Antrenându-i pe elevi în utilizarea lor, 
ele se interiorizează sub forma unor structuri intelectuale de recunoaştere, operare şi soluţionare. 
Compunerea de exerciţii şi probleme asemănătoare celor rezolvate în timpul predării contribuie 
nemijlocit la promovarea creativităţii. Se pot compune probleme după teme, după scheme date, 
după materialul didactic existent în clasă. Se pot organiza jocuri matematice, îmbinându-se eficient 
munca şi distracţia. 

La orele de educaţie plastică şi abilităţi practice, am lăsat imaginaţia elevilor să colinde 
locuri neumblate, creând cadrul şi ambianța necesare scopului urmărit. Prin acest obiecte de 
învățământ am încercat să vorbesc sufletului, imaginaţiei, simţurilor îmbrăcându - le in forma şi 
culoare, pentru a atrage copilul. Mi-am dorit să-i determin pe copii să iubească şi să respecte arta 
precum şi mediul înconjurător, din care îşi ia cea mai mare parte a materialelor pentru a realiza 
diferite lucrări. 

Prin intermediul artei coregrafice am urmărit cultivarea sensibilităţii artistice, dezvoltarea 
imaginaţiei şi a disponibilitatilor creatoare ale copiilor. Aşa au avut elevii mei posibilitatea să 
participe la diferite concursuri de dans unde au luat multe premii. 

Activităţile şcolare chiar dacă urmăresc însuşirea de către elevi a unor cunoştinţe temeinice, 
a unor priceperi şi deprinderi, implicând în ansamblu o concepţie ştiinţifică despre lume şi viaţă şi 
chiar dacă duc la formarea şi dezvoltarea unei personalităţi creatoare, nu pot răspunde suficient 
dorinţei de cunoaştere şi de creaţie — însuşiri caracteristice copiilor. Modernizarea şi perfecţionarea 
procesului instructiv-educativ impun îmbinarea activităţii şcolare cu activităţi extracurriculare care 
au numeroase valenţe formative. Desfăşurarea activităţilor şcolare şi extraşcolare permite şi 
manifestarea creativităţii de grup, a relaţiilor creative. În acest cadru, şi eu ca educator mi-am 
afirmat spiritul novator, creativitatea didactică. 

Activităţile extracurriculare organizate de mine in școala au avut conţinut cultural, artistic, 
spiritual, ştiinţific, tehnico-aplicativ, sportiv sau simple activităţi de joc sau de participare la viaţa şi 
activitatea comunităţii locale. 

Serbările organizate cu diferite ocazii, plimbările, drumetiile, excursiile, vizionările de 


spectacole, concursurile, realizarea unor expoziţii, biblioteca etc. au creat bucurii, bună dispoziţie, 
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încredere, i-au învățat pe copii să respecte frumosul din natură, artă şi cultură, i-au îndemnat să 
pretuiasca realizările oamenilor, le-au stârnit curiozitatea. 






Ca o concluzie la cele prezentate mai sus aş putea spune că majoritatea activităților creative 


desfăşurate de-a lungul carierei mele cu micii şcolari s-au bazat pe premisa: “Importantă este 


stimularea procesului creativ şi nu crearea de produse artistice”. 
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ŞI EVALUARE-PROIECTUL 
Profesor MIHAELA BERA 
Scoala Gimnazială Nr. 9 Hunedoara 
oe ie ati ue EERE, . ; 
oua metodologie didactică, adecvată obiectivelor învățământului actual, impune o 
reconsiderare a metodelor şi mijloacelor de învățământ, astfel încât acestea să determine 
D K 
activizarea optimă a elevilor atât în plan intelectual - prin cultivarea unei atitudini euristice, 
investigatoare - cât şi prin formarea spiritului de inițiativă. 
Aceasta impune folosirea unor metode menite să mărească potenţialul intelectual al elevilor, 
angajarea lor la un efort personal în actul învăţării, cu o eficienţă formativă maximă. 
. eo fs p bees tet ` 
Instruirea trebuie să-l situeze pe elev în prim-plan, punându-se accent pe munca individuală, 
pe descoperirea personală a lumii reale, prin observare, investigare, experimentare şi formulare de 
D K 
concluzii. 
_ Pe ` . ; . rae 
O metoda care sa intruneasca toate aceste considerente este metoda proiectului. Ea imbina 
cercetarea cu actiunea, antreneaza elevii la rezolvarea unor probleme practice, acumuland un plus 
a ne ae 
de informatie şi stimulându-i în autoevaluare. 
Proiectul, ca metodă complexă, poate fi realizat individual sau prin munca în grup (în care 
rolul fiecăruia este individualizat). In cadrul proiectelor de grup se recomandă să fie atâtea tipuri 
30 
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de sarcini încât fiecare elev să poată rezolva ceva creativ, creativitatea fiind criteriul general in 
evaluarea calităţii proiectului, prin gradul de noutate pe care îl aduce. 

Proiectul presupune un demers amplu. Început în clasă, rezolvarea acestuia continuă şi acasă, 
pe parcursul a câtorva zile sau săptămâni (timp în care elevul are permanente consultări cu 
învățătorul) şi se încheie tot în clasă, prin prezentarea lui. 

Tema proiectului poate fi aleasă de învăţător sau poate fi stabilită împreună cu elevii, aceştia 
fund tot timpul consiliati de învăţător. 

Etapele realizării proiectului sunt următoarele: stabilirea domeniului de interes (aria 
curriculară/ disciplina) şi a unui aspect particular din contextul acestuia; definirea clară a 
obiectivelor operaţionale (cognitive, afective, psihomotorii); identificarea resurselor învăţării; 
conţinutul instructional şi capacitățile de învăţare ale elevilor; asigurarea resurselor materiale; 
stabilirea strategiilor didactice (precizarea elementelor de conţinut ale proiectului); evaluarea 
performanţelor realizate. 

În mod concret, proiectul prevede: tema, numele autorului/ autorilor, şcoala şi perioada de 
elaborare; cuprinsul prezintă titlurile capitolelor şi ale subcapitolelor; introducerea pentru 
prezentarea cadrului conceptual şi metodologic; dezvoltarea elementelor de conţinut (capitole şi 
subcapitole); concluziile care sintetizează elementele de referință desprinse în urma studierii temei 
respective, sugestii de ameliorare; bibliografia şi, după caz anexa care cuprinde toate materialele 
rezultate în urma investigaţiei. 

Personal, am realizat cu clasa a III-a din seria precedentă proiectul cu titlul „Grâul - drumul 
pâinii , având drept motto versuri din rugăciunea „Tatăl nostru": „Pâinea noastră cea de toate zilele 
dă-ne-o nouă astazi...". 

Am stabilit elevii care fac parte din grupele participante, obiectivele cadru şi de referință pe 
care să le urmărim: durata: 7 săptămâni; locul: sala de clasă, cabinetul de biologie şi fabrica de 
pâine; activităţile de grup şi individuale. 

Planul de desfăşurare l-am stabilit pe grupe, astfel: 

Grupa I. Grâul - cereală. 

Grupa II Foloase şi importanţa economică a grâului. 

Grupa III. Obiceiuri şi tradiţii româneşti, cugetări populare în care este folosit grâul (pâinea). 

Grupa IV. Produse de panificaţie 

Grapa V. Grâul în literatură (poezii, ghicitori, creaţii ale elevilor). 

După stabilirea acestui plan fiecare grupă a primit detaliat strategia pe care trebuia să o 


urmărească. 


Oo 
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Am început cu o scrisoare către biblioteca şcolii, prin care am rugat-o să ne ajute cu 
bibliografie pentru documentaţie, apoi cererea către directiune pentru a ne aproba vizitarea fabricii 
de pâine, cooptarea părinţilor, întocmirea materialelor şi evaluarea lor. 

Am să dezvolt puţin aspecte legate de execuţia proiectului. Toate materialele au fost cuprinse 
într-un tot unitar, ca într-o carte. Pe copertă am desenat un buchet cuprinzând fire de grâu, mac, 
albăstrele şi o margaretă. Fiecare grupă a avut de completat câte un capitol al cărții (foile acesteia 
erau diferit colorate, pentru fiecare grupă altă culoare). 

Pentru fiecare grupă, după ce s-a stabilit planul de cercetare, s-au precizat şi tipurile de 
activitate. Primul s-a referit la grâu ca cereală, prezentând totodată unele plante înrudite cu grâul; 
lucrările agricole şi de întreţinere a culturii, duşmanii grâului (plante şi animale). Al doilea capitol 
s-a axat pe importanţa economică a grâului. S-a realizat şi un ierbar cu grâul (triticum aestivum), 
schemă cu foloasele grâului (planta-bobul şi paiul): a) bobul, făină, gris, tarate; al) paiul - hrană 
pentru animale; împletituri; b) pâine şi produse de panificaţie; bl) tarate, hrană pentru animale. 

Următorul capitol s-a referit la obiceiuri: cununa de spice, colacul de nuntă, boabe de grâu 
aruncate în fata mirilor la ieşirea din biserică, boabe de grâu aruncate în fata casei de Anul Nou, 
coliva din boabe de grâu, spicele care se duc de Rusalii la Biserică, întâmpinarea oaspeţilor cu pâine 
şi sare, colăcelul dat colindătorilor de Crăciun („colac din grâu curat, care Dumnezeu 1-a dat”). 

Cugetări populare: „bun ca pâinea caldă, „îşi câştigă pâinea în mod cinstit , „fie pâinea cât de 
rea, tot mai bună-n tara mea . 

Grupa care s-a ocupat de reţete de panificaţie a prezentat reţete de pâine (obişnuită şi cu 
cartofi), reţete de cozonac, desene cu moara şi desen cu fabrica de pâine, colecţie cu etichete de pe 
produsele de patiserie şi panificaţie. 

În sfârşit, grupa care a cercetat prezenţa grâului în literatură şi în creaţiile elevilor a adunat 
ghicitori, poezii, cântece, legende, fragmente din colinde, dar şi compuneri ale elevilor. 

Evalurarea proiectului 

1. Fiecare grupă şi-a prezentat materialul în faţa colegilor; 

2. S-a întocmit scrisoarea de mulţumire către biblioteca şcolii şi către părintele care ne-a 
înlesnit vizitarea fabricii de pâine; 

3. S-au compus două aritmogrife: a) unul completat, căruia elevii trebuiau să-i găsească 
definițiile; b) al doilea in care se dau definițiile, elevii urmând să completeze aritmogriful; 

4. Cartea întocmită a fost prezentată directiunii, altor clase şi a fost trimisă la fiecare elev 
acasă. 

Personal consider că acest proiect a fost o reuşită, indreptatind calificativele acordate celor ce 


au contribuit la realizarea lui, elevii au lucrat cu o plăcere deosebită, au aflat o mulţime de 
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lucruri interesante, iar „cartea” obţinută reprezintă un valoros material didactic pentru seriile 


viitoare de elevi. 


EDUCAREA CREATIVITATII ÎN CICLUL PRIMAR 
Învățător ERNA BUGA 





Scoala Gimnazială „Prof. Lucian Pavel” Olteniţa, Călăraşi 


ctivitatea de predare-invatare şi chiar de evaluare devine creativă în măsura în care 

educatorul ştie şi reuşeşte să medieze între elev şi lumea înconjurătoare. În acest context, el 

poate asigura elevilor săi o învăţare creativă, care presupune: inițiativă proprie, muncă 

independentă, încredere în forțele proprii, reacţie pozitivă la solicitările mediului etc. În ceea 
ce priveşte evaluarea, educatorul, care are o conduită creativă, recurge cu precădere la: instituirea 
unor perioade de neevaluare, amânarea evaluării în genul brainstorming-ului, schimbarea 
caracterului evaluării şi încurajarea permanentă a elevilor. 

Fenomen multidimensional, creativitatea apare ca o activitate complexă care se finalizează 
într-un produs. Ea se manifestă în desfăşurarea unui proces şi presupune existenţa unor trăsături de 
personalitate şi a unui context social şi organizational in care se desfăşoară. 

Orice individ are disponibilitati creatoare, care se cer doar descoperite. S-a demonstrat 
prezenţa unei înzestrări native generale a tuturor copiilor pe fondul cărora condiţiile prielnice de 
mediu şi de muncă cultivă capacităţile specific-individuale. 

Mai multi psihologi atrag atenţia că, dacă o multitudine de copii manifestă un comportament 
stereotip, nu avem dreptul să conchidem că gândirea lor ar avea un caracter pur imitativ sau că 
creaţia lor nativă ar fi săracă. Ei menţionează că deficienţele semnalate nu constituie nicicum 
particularități ale psihicului infantil, ci oglindesc vicii ale instrucției şi educaţiei. Dacă elevii nu 
depăşesc conduitele imitative, este pentru că aşa au fost deprinşi şi, pe măsură ce învățătorul 
pretinde muncă şi gândire independentă, inventivitatea ia locul firescului. 

În cazul activităţii copiilor, produsul şi valoarea lui nu constituie neapărat un criteriu de 
apreciere. Hotărâtoare sunt procesele psihice care concură în actul creației: investigaţiile, 
restructurările, descoperirile independente care se conturează în final într-un răspuns personal, într- 
o soluţie revelatoare, chiar pentru ins. Creativitatea copiilor se caracterizează, înainte de toate, prin 
aportul intelectual afectiv motivational pe care-l aduce subiectul în activitate, ca şi prin eforturile 


personale care se soldează cu un pas înainte în evoluţia personală. 
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Pentru creaţia copiilor, caracteristică este descoperirea, nu invenţia, acesta trăind o surpriză 
în faţa descoperirilor sale. Ori de câte ori un copil pus în faţa unei probleme restructurează datele 
problemei sau imaginează procedeul ce conduce la soluţie independent de faptul că este o sarcină 
şcolară, a vieţii curente sau un test, el înfăptuieşte o invenţie. 

Creaţia este forma optimă de canalizare a energiilor psihice şi de autoafirmare. Efectul de 
creaţie atrage după sine schimbări în structura personalităţii, asigurându-i dinamica. Creativitatea 
răspunde şi trebuintelor de cunoaştere care apar pregnant la copii; evidentă la copii este nevoia de a 
pune întrebări, de a depista erori, de a experimenta şi a obţine răspunsuri. 

Un rol determinant în dezvoltarea creativităţii revine mediului şcolar şi familial al copilului, 
precum şi conduitei de instruire. 

Numeroase studii analizează dezvoltarea creativităţii în medii sociale diferite. S-a constatat 
că mediile libere, calde, prietenoase, sunt favorabile creativităţii. În schimb mediul conformist, 
relațiile autoritare frânează potenţialul creator al copilului. Toţi copiii sunt creatori până în 
momentul în care o disciplină impusă, rigidă, le stârneşte originalitatea. 

Referindu-ne la cadrul general în care se desfăşoară educaţia în şcoala noastră, am putea 
spune pe drept cuvânt că a început să devină mai cald şi mai „deschis”. S-au modificat atât cadrul, 
cât şi conţinutul activităţilor, modalităţile transmiterii informaţiei, formele şi procedeele utilizate. 

Cercetările asupra mecanismelor gândirii au descoperit că acestea se desfăşoară pe baza unor 
acţiuni unitare şi a unor strategii de rezolvare. În special la obiectul matematică se pot folosi scheme 
de acţiune, semne şi simboluri, care duc la rezolvarea problemei şi, implicit la dezvoltarea 
creativităţii. Antrenându-i pe elevi în utilizarea lor, ele se interiorizează sub forma unor structuri 
intelectuale de recunoaştere, operare şi soluţionare. Compunerea de exerciţii şi probleme 
asemănătoare celor rezolvate în timpul predării contribuie nemijlocit la promovarea creativităţii. Se 
pot compune probleme după teme, după scheme date, după materialul didactic existent în clasă. Se 


pot organiza jocuri matematice, îmbinându-se eficient munca şi distracţia. 


Cu cât elevul e lăsat liber în alegerea datelor şi a mijloacelor de rezolvare, activităţile creatoare 
sunt mai facile. În lipsa unor indicaţii precise, gândirea şi imaginaţia acţionează prin asociaţii mai 
mult sau mai putin întâmplătoare. De aici reiese originalitatea fiecăruia. Învăţarea prin descoperire 


dezvoltă spiritul de iniţiativă şi independenţă, spiritul critic, îndrăzneala, flexibilitatea intelectuală. 


Un tărâm prielnic pentru dezvoltarea creativităţii oferă şi limba şi literatura română (citire, 
lectură, comunicare). Consider că este binevenit optionalul „Literatură pentru copii” la micii şcolari, 
deoarece aceştia se află la vârsta la care exprimarea este în plină formare şi poveştile reprezintă 
universul lor. 
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În cadrul obiectului limba şi literatura română se pot face multe povestiri cu elevii, sarcina 
învățătorului fiind acum de a prezenta fie începutul fie planul de idei la tablă sau sub formă de 
ilustraţii. În felul acesta elevul este liber să interpreteze faptele aşa cum doreşte el, să-şi imagineze 
povestea sau întâmplarea şi să le expună într-un mod personal. Se pot alcătui compuneri orale, dar 
şi scrise, insistandu-se pe respectarea etapelor conceperii unei compuneri, cât şi pe folosirea unor 
cuvinte şi expresii frumoase. La orele de gramatică se pot rezolva cu elevii multe exerciţii de 
creaţie, jocuri (Jocul cuvintelor, Literele încurcate etc.). alcătuirea de propoziţii după scheme date 
dezvoltă creativitatea în mod nemijlocit. În literatura de specialitate se aminteşte des de metoda 


listelor de control şi evaluare folosite în educarea creativităţii. 


La orele de educaţie plastică şi abilităţi aplicative, imaginaţia elevilor poate să colinde locuri 
neumblate. Important este ca educatorul să creeze cadrul şi ambianța necesare scopului urmărit. 
Indiscutabil, cultivarea spiritului creativ al elevului depinde în mare măsură de capacitatea 
dascălului de a crea o atmosferă propice procesului de învățământ. El este mijlocitorul dintre copil 
şi lumea înconjurătoare, deschide posibilităţi de dobândire a unei experienţe proprii, sprijinindu-i în 
ordonarea şi sistematizarea cunoştinţelor. Produsul de bază în educarea creativităţii este activitatea 
independentă care se poate pune în practică la toate obiectele de studiu. Angajarea sistematică a 


elevilor în operaţii de analiză, sinteză, generalizare asigură o gândire creativă, flexibilă. 


Eficienţa educării creativităţii la elevi este dependentă de pregătirea ştiinţifică şi pedagogică 
a educatorului, de priceperea lui de a organiza în mod judicios activitatea elevilor, de a subordona 
totalitatea mijloacelor sale didactice obiectivelor propuse. 

Creativitatea cadrului didactic, deci, trebuie să-şi facă simțită prezenţa în fiecare verigă a 
actului educaţional însuşi. 

În concluzie, o parte din creativitatea şcolarului rezidă din creativitatea cadrului didactic 
care vede necesară modificarea modului de gândire şi a stilului de lucru din clasă, cristalizate în 
secole de învățământ tradiţional, puţin preocupat de această latură a personalităţii elevului- 
creativitatea. 

O tratare eficientă a creativităţii sub raportul identificării şi dezvoltării ei necesită 
surprinderea cât mai fidelă a naturii procesului de creaţie, o abordare cât mai firească şi mai corectă 
în acelaşi timp. Deoarece creativitatea nu depinde numai de individ, ci şi de domeniu, de epoca în 
care s-a creat, putem fi de acord cu ideea că teoriile de confluență referitoare la creativitate oferă 


posibilitatea explicării diverselor aspecte sub care acestea se prezintă. 
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ŞCOALA CREATIVĂ 





Prof. înv. primar LILLA-KATALIN BIRO, 
Sc. Gimn. “Augustin Maior” Reghin, jud. Mureş 


„Everybody is a genius. But if you judge a fish by its ability to climb a tree, it will spend its whole 
life believing that it is stupid.” 

Albert Einstein 
"Toată lumea este un geniu. Dar, dacă ati judeca un peste prin capacitatea sa de a urca un 
copac, şi-ar petrece întreaga viata crezând că este o prostie. " 

e multe ori vorbim despre importanţa creativităţii, precum şi despre ce bine ar fi dacă ne-am 

ocupa mai mult de dezvoltarea acestei capacităţi. 

Dar ce este de fapt creativitatea? 

Este o metodă de rezolvare a problemelor, sau mai pe larg este un mod de gândire pe baza 
căruia sarcina/ problema ivită să o rezolvăm prin noi căi, noi răspunsuri găsite, în loc de a folosi 
cunoştinţele vechi, rutina. 

La şcoală întâlnim sarcini de lucru, întrebări pentru care există doar o singură rezolvare, ex. 
2 cu 2 fac întotdeauna 4, ,, Somnoroase păsărele” rămâne şi mâine poezia lui Eminescu. Aceste 
întrebări nu necesită creativitate, doar cunoştinţe lexicale. 

Există însă sarcini de lucru şi mai complexe, ex. Sunt probleme de matematică a căror rezolvare o 
putem face pe mai multe căi logice; compuneri şi poezii fără reproduceri...Pentru a rezolva aceste 
probleme, avem nevoie de cunoştinţe bine întemeiate, dar şi de fantezie, idei, creativitate. 

Din fericire, în ultima vreme, în tot mai multe şcoli putem, de asemenea, întâlni sarcini care 

necesită mai multă creativitate. De exemplu, copiii trebuie să scrie o poveste, să proiecteze vehicul 
cu scop special, cu reglaj electric, să pregătească afişe pentru prevenirea consumului de droguri sau 
doar să îşi imagineze şi descrie o creatură extraterestră de pe o altă planetă vie. 
În timp ce creativitatea este foarte importantă de, nu toată lumea trebuie să fie creativ în muncă. 
Dacă aţi construi, probabil că nu aţi vrea ca zidarul să pună un perete de zidarie într-un mod creativ, 
ci mai degrabă să utilizeze metode testate în timp. Un şofer de autobuz nu trebuie să fie creativ, de a 
provoca probleme majore în cazul în care în fiecare zi, ar încerca să ajungă pe alte căi la destinația 
finală. Și dacă contabilul ar fi "creativ" în activitatea lui, poliția ar lua măsuri. 

Cum putem dezvolta creativitatea ? 

Deoarece creativitatea nu este mai mult de căutarea de soluţii, această abilitate se poate dezvolta 


cel mai rapid prin crearea de legătură între cele două emisfere ale creier. 
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Personalitatea creativă are proprietăţi foarte specifice 

1 Oamenii creativi au o mulțime de energie fizică pe care o gestionează bine. În același timp sunt 
in-teligenti şi naivi, uneori, se pare că acestea sunt prezente simultan în gândirea convergentă și 
divergentă 
2 Caracteristici paradoxale, dar tipice de ei este caracterul jucăuş şi disciplină combinate. 

3 Aceeaşi imaginație poate avânta în ceruri, dar şi "perigeu" pot rămâne. 
4 Oamenii creativi transportă dimensiunea de fiecare pol introvertit-extravertitul , sau chiar capabili 
de exprimare. 

5 Sunt umili și mândri în același timp , dar cu altruism şi sentimentul de proprietăți cu destinație. 

6 Oamenii creativi pot arăta atitudinea traditionalista-conservatoare dar şi dihotomia 
comportamentului rebel, iconoclast în acelaşi timp. 

7 În timp ce toţi oamenii creativi sunt un fani ai operelor lor, pot să vadă în mod obiectiv. 

8 În ciuda personalităţii deschise şi sensibile consideră că acestea pot să reziste la o mulțime de 
dureri în viaţa lor, sunt capabili să perceapă şi adevărata bucurie prin viaţa şi creaţiile lor. 

Guilford şi Torrance au adunat zece abilitati creative, care se presupune că creează 
structura de creativitate: sensibilitate, fluenta (ușurința cu care găsesc mulțimea de idei), 
originalitate, flexi-bilitate, sinteză, elaborare (sofisticare), analiza (sparg "structuri simbolice” 
pentru a crea altele noi), 
redefinirea, complexitate ( au multe idei legate între ele), nota ( persoanele creative pot determina 
cu ușurință valoarea de idei noi). 

"Puterea creatoare dă individului adevăratul sens al vieţii. Această forţă creatoare stabileşte 
un obiectiv şi, în acelaşi timp, oferă un instrument pentru a atinge acest obiectiv. Un individ creativ 
este mult mai util, deoarece rezultatul social mai mare este atins. “ 

Osho: creativitatea este parfumul libertăţii. Un om creativ vede lucruri pe care nimeni înainte 
de el, aude lucruri pe care nimeni nu a mai auzit înainte. 

Omul este tridimensional. Prima dimensiune este a conştiinţei care leagă existența. Al doilea este 
compasiunea, care este legat de sentimentele noastre. Al treilea este creativitatea care se referă la 
fapte. Aceste trei dimensiuni perfectioneaza persoana. 

Creativitatea se referă la achiziţionarea de patru taste. 

Primul: a fi din nou copil 
"Toţi copiii sunt creativi. Necesită libertatea de creaţie, libertatea de spirit, cunoașterea de libertate. 
O persoană creativă este cel care poate încerca noutăţi. Persoana creativă nu este un robot". 

În al doilea rând : dacă suntem dispuşi să deschidem spre învăţare 


In al treilea rând: să găsim plinătatea vieţii noastre de zi cu zi. 


U 
— 
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A patra: să fi un visător. Friedrich Nietzsche spunea că omenirea va dispărea atunci când nu 
vor mai exista visători. 

"Fiecare poet, este un visător, fiecare muzician un visător. Într-adevăr, creativitatea este produsul 
unui vis cu ochii deschişi”. 

Napoleon spunea că lumea este controlată de imaginatia ta. "Imaginaţia este mai importantă decât 
cunoaşterea pentru că cunoaşterea este limitată la ceea ce ştim acum, dar imaginaţia îmbrățișează 
întreaga lume.” 

Caracteristica principală a școlii creative este mediul de învățare creativ pentru a promova 
procesul de creație. Acest lucru nu este pur şi simpluproblema şcolii primare, cu săli decorate 
colorat , dar trebuie folosite spaţii mai deschise, luminoase şi la liceu. Să creăm Palatul de Minuni 
care stârneşte curiozitate, imaginaţie, trio magie pentru găsirea de soluţii. 

În ceea ce privește învăţarea trebuie organizate tehnici motivationale, lucrul în grup, jocuri, o 
descriere a metodologiei de cercetare și explorator de proiect. Scoala creativă îmbină metode de 
învăţare prin cooperare cu practica de zi cu zi, aceasta este de fapt arta şi ştiinţa de predare. Mediul 
de învăţare îmbogățit înseamnă, de asemenea, că procesul de învăţare creativă este adaptată la 
individ, personalizată. 

Sarcina nu este uşoară, dar începe cu o trivialitate de bază. Şcoala de creaţie va face tot posibilul să 
diagnostizeze nivelurile elevilor: gama de interese, stilurile de învăţare, hobby-uri, etc. Copiii mici 
nu sunt grăbiţi, deci este un important moment psihologic atunci când simte că de la bun început că 
este implicat, motivat să fie o parte a fenomenului. 

Programele școlare creative sunt proiectate, dezvoltate şi evaluate, astfel încât acestea sunt aliniate 
la procesul de învăţare a creierului. Aceasta este o abordare sensibilă la învăţarea si înțelegerea 
conceptelor-cheie în lumea de structuri cognitive, dar joacă un rol tot mai important în motivaţia de 
învăţare. Scoala de creație are caracteristica cooperării eficiente şi o abordare orientată spre 
parteneriat pentru deschidere și flexibilitate, prin simbioze în ateliere de creatie, grupuri de 
planificare a cadrelor didactice şi proiecte, programe comunitare şi atmosferă de încredere, 
schimbări în gestionarea eficientă a conflictelor, diverse forme de comunicare şi informare. Sarcina 
şcolii creative este deci: 

- Crearea unui mediu în care elevii îndrăznesc să îşi asume riscuri, fără să se teamă de ceva 

- Răspunsurile corecte la un set de expansiune continuă 

- Încurajarea elevilor să continue reevaluarea normelor și să le schimbe în funcţie de circumstanţe 

- Găsirea mediului fericit între predare și expresia creativa 

- Suspendarea pedepselor 


- Suportarea ideilor noi 


Ww 
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Creativitatea fără inteligenţa este oarbă, inteligenţa fără creativitate este şchioapă”. 
Trebuie remarcat faptul că problema nu va fi rezolvată la același nivel la care a survenit. Trebuie să 
vedem lucrurile depasindu-ne pe noi. 
Prin alternativa Step by Step consider că am atins foarte multe “corzi” de creaţie — a 
funcționat timp de 12 ani, şi avem copii la diferite specializări care necesită multă creativitate: 
fotograf, jurnalist, grafician, muzicant. Durerea cea mai mare este însă faptul că nu se susţine 
această alternativă tocmai din lipsa caracteristicilor sus menţionate ale managerilor mici şi mari — 
dat fiind faptul că nu cunosc şi nici nu vor să cunoască Step by Step-ul şi văd doar că se plătesc 
două cadre didactice la o clasă. 
STUDIUL MIŞCARII RECTILINII UNIFORME 
Prof. CATALINA CARAGEA, 
la Gimnazială Nr. 29 Galati 
Scoala Gimnazială Nr. alati 
e introduce ulei transparent în cilindrul gradat şi se trasează cu un marker repere la distanţa de 
; să ee ee ul F had ee i ada 
un centimetru, pe cilindru. Cu ajutorul pipetei lăsaţi să cadă la suprafaţa liberă a uleiului o 
picătură de cerneală. Asupra picăturii acţionează greutatea proprie, forţa de rezistenţă la 
ee . = că o o e g . . a i 
înaintare prin ulei şi forța arhimedică. In acest caz mişcarea se poate considera rectilinie 
uniformă. 
D Ke 
Fiecare membru al echipei are cronometru sau ceas cu secundar si, in momentul cand picatura 
ajunge in dreptul reperului 0,vor porni cronometrele, fiecare oprind cronometrul propriu atunci cand 
picatura ajunge in dreptul reperului 1, 2, 3 etc.Datele obtinute se vor trece intr-un tabel: 
AX (cm) At(s) V (cm/s ) Vinea( cm/s ) | AV (cm/s ) | Rezultatul măsurătorii 
2. 
4. 
D K 
6. 
8 
A ȘI Ke b 
10. 
D 
12. 
14. 
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16. 
18. 
După completarea tabelului se va reprezenta grafic dependenţa de timp a coordonatei. 
Se trag concluziile şi se menţionează sursele de erori. x(cm) 
Precizare Această lucrare de laborator poate fi 
efectuată şi cu ajutorul dispozitivului prezentat în anexa 
trei a lucrării de faţă. o 
t(s) 
PROIECT DIDACTIC 
UNITATEA DE ÎNVĂŢĂMÂNT: Scoala Gimnazială Numărul 29 ,, Sf. Ana” 
CLASA: a VI-a B, a-VI-aE 
DISCIPLINA: Fizică 
LOCUL DESFĂȘURĂRII LECTIEI: Terenul de fotbal al şcolii şi laboratorul de fizică 
TEMA LECȚIEI: STUDIUL MIŞCĂRII RECTILINII UNIFORME 
TIPUL DE LECŢIE: lecţie de laborator 
OBIECTIVE OPERAȚIONALE: la sfârşitul lectiei, elevii vor fi capabili: 
0.1. să verifice autenticitatea relaţiei (+); 
G) v =Ax/At 
0.2. să înregistreze datele într-un tabel; 
0.3. să traseze graficul mişcării mecanice a unui mobil ( picătură de cerneală); 
STRATEGII DIDACTICE: 
1. METODE DE INSTRUIRE: experimentul, învăţarea prin descoperire dirijată, 
conversaţia euristică, explicaţia, exerciţiul. 
2. MIJLOACE DE ÎNVĂȚĂMÂNT: cretă, rulete, cronometre, hârtie milimetrică, creioane, 
rigle, calculatoare de buzunar, culegere de probleme 
“ Fizica — clasa a-VI-a “M. Panaghianu, şa., Editura Radical, 2003. 
3. FORME DE ACTIVITATE: cinci grupe de câte şase elevi 
EVALUAREA: Modul în care se realizează obiectivele stabilite se urmăreşte prin: observaţia 
directă , verificarea caietelor, autoevaluarea controlată (prin răspunsuri la întrebări), tema pentru 
acasă. 
OBŢINEREA PERFORMANŢEI ŞI ASIGURAREA FEED-BACK-ULUI: 
Profesorul observă şi corectează activitatea elevilor, comunicând nivelul de performanţă atins în 
diferite momente ale lectiei. 
DESFĂŞURAREA LECTIEI: 
40 
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Prima parte a lectiei se va desfăşura pe terenul de 


sport al şcolii, unde profesorul explică elevilor ce au 


de făcut. Schița terenului: 
Om 10m 20m 


© 
© 


Dă startul, „mobilele” încep să se deplaseze, iar 


colegii pornesc cronometrele. 


Vv 


Laboratorul de fizică ( 20 min ) 


Mentioneaza ca datele culese din teren vor fi trecute 


într-un tabel de forma: 





Ax(m) | At(s) 






































şi vor trebui să calculeze viteza, viteza medie şi sa 


reprezinte graficul distanţei în funcţie de timp. 


Precizarea temei pentru acasă (5 min.) 


Ex.76, 78/pag.32, culegere. 


Se impart în cinci echipe de câte şase 
elevi şi trasează cu creta, pe terenul de 
fotbal, cinci benzi cu lungimea de 
cincizeci de metri şi lăţimea de un 
metru, la distanţe de un metru una de 
alta. Din zece în zece metri trasează un 
reper. Fiecare echipă desemnează un 


membru, care va avea calitatea de 


„mobil” şi va pleca pe culoar într-o 
mişcare rectilinie uniformă. În dreptul 
fiecărui reper va sta un alt membru al 
echipei având un cronometru în mână pe 
care îl va porni la începutul mişcării şi-l 
va opri atunci când mobilul ajunge în 


dreptul său. 


Pe echipe, elevii încep să lucreze. 


Întocmesc tabelul de date pe caiete, 


calculează viteza pe diferite intervale de 
timp, calculează viteza medie, trasează 
graficul coordonatei în funcție de timp 
pe hârtie milimetrică, trag concluziile şi 


discută despre sursele de erori.( 0123) 


Notează tema în caiet. 
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LECTIA DESPRE APĂ 





Prof. înv. primar ALINA BUDULEANU 


Scoala Gimnazială nr. 29 Galaţi 


rice profesor, la un moment dat, este nevoit să abordeze la clasă „lecţia despre apă” 
În urma negocierii curriculare, elevii mei de 6 ani m-au anunţat că vor să ştie mai multe 
despre apă. Aparent simplă, lecţia despre apă şi-a desoperit caracterul dificil pe măsură ce 
am aprofundat documentarea în noianul noţiunilor teoretice, practice şi ştiinţifice. 
Pentru început, am încercat să găsesc un răspuns corect pentru simpla întrebare „Ce este apa?”... Si 
am găsit o mulțime de definiţii, ştiinţifice sau empirice. 

Conform DEX, apa este „un lichid incolor, fără gust şi fără miros, compus hidrogent al 
oxigenului, care formează unul din învelişurile Pământului” — o definiție ştiinţifică, greu de explicat 
copiilor. 

Potrivit teologilor, apa este produsul creației lui Dumnezeu, dar Geneza nu oferă informaţii 
precise despre momentul şi modul în care apa a fost creată; apa a apărut în opera divină odată cu 
pământul, există din pământ şi prin pământ, într-o uniune ca nu poate fi divizată, asemeni 
principiului împletirii Binelui şi Răului, asemeni Vieţii şi Morţii... Dar cum îi pot explica unui copil 
ceea ce nici filosofii nu şi-au explicat încă? 

Îndreptându-mi privirea spre noţiuni mai accesibile, am căutat informaţii despre apă în 
documente specifice diferitelor domenii de interes: dacă întrebăm profesorii de geografie ce este 
apa, aceştia se vor gândi la fluvii, mări şi oceane; profesorii de biologie vor vizualiza supa organică 
primordială; chimiştii vor face referire la două molecule de hidrogen şi una de oxigen; gospodinele 
ne vor îndrepta privirea spre apa menajeră şi spre cea potabilă, iar oamenii simpli se vor gândi la 
ceea ce bem. 

După acest periplu teoretic, m-am dus la clasă cu zece definiţii diferite. Nefiind decisă 
asupra uneia dintre ele, am hotărât să întreb copiii ce ştiu ei deja despre apă, iar ei mi-au răspuns cu 
candoare: „Nicio plantă, copac, floare, animal mic sau mare, niciun om nu ar putea supravieţui, 
dacă nu ar exista apa. E simplu: apa este viata!”’. 

Convinsă că elevii mei ştiau deja ce este apa, mi-am concentrat atenţia asupra circuitului 
apei în natură. 

Nici acest moment al lectiei nu a fost unul dificil. Copiii au înţeles repede că apa este fara 
început şi fără sfârşit. Precum sângele care ne străbate corpul, într-o mişcare circulară, la fel apa 


călătoreşte în natură, hrănind pământul, aerul şi reîntorcându-se pentru a o lua de la capăt, într-o 
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mişcare neobosită de a susţine viata, în toate manifestările ei. De aceea apei i-a revenit simbolul 
vieţii, al fertilităţii. Ea este mama care hrăneşte, energia vitală care insufleteste. 

Apoi a venit momentul ca fiecare din elevii mei să înţeleagă care este importanţa apei 
pentru vieţuitoare. 

Ce strategie didactică este mai oportună pentru a transmite cunoştinţe despre importanţa apei 
ca factor de mediu, decât abordarea disciplinei prin activităţi experimentale? 

Cândva, Maria Montessori a notat: „Să nu-i educăm pe copii pentru lumea de azi. Această 
lume nu va mai exista când ei vor fi mari. Si nimic nu ne permite sa ştim cum va fi lumea lor. Atunci 
să-i învăţăm să se adapteze.” 

Aşadar, trebuie să-i învăţăm pe copii să fie inventivi, să privească, să asculte, să-şi 
mobilizeze vibraţiile fiecărui receptor, să cerceteze, să descopere, iar cunoştintele, aptitudinile şi 
deprinderile nou formate să constituie o piatră de temelie a educaţiei ecologice — componentă 
importantă a educaţiei permanente. 

Pornind de la îndemnurile montessoriene, am organizat diferite activităţi experimentale, în 
urma cărora, prin efort propriu şi descoperire, elevii au învăţat lucruri noi şi interesante despre 
importanţa apei: 

“i am folosit două vase cu flori; unul a fost udat cu apă potabilă din belşug, celălalt cu apa 
amestecată cu detergent — copiii au putut vedea singuri cum substanţele chimice deversate în 
râuri sunt extrem de nocive pentru menţinerea vieţii pe pământ; 

“i am aşezat o floare într-o vază goală, iar altă floare într-o vază cu apă — elevii au observat 
cum lipsa apei a dus la moartea organismului viu; 

Să am pregătit două ghivece cu plante — pe unul l-am udat, pe celălalt nu — elevii au constatat 
că apa este un factor important în menţinerea sănătăţii unui organism viu; 

@ am pregătit două probe de germinatie — pe una am udat-o, pe alta nu — copiii au constatat că 
nu se formează o nouă viaţă în lipsa apei. 

Toate activitățile experimentale au confirmat practic ceea ce se cunoştea deja: nu există 
viaţă în lipsa apei. Acest lichid este cel mai unul dintre cei mai importanţi factori de menţinere a 
vieţii pe pământ. 

Elevii iubesc abordările interdisciplinare ale educaţiei, precum şi cele axate pe activităţi 
outdoor. În ultima vreme, şcolile care promovează outdoor training sunt căutate de părinţi şi agreate 
de copii. Pentru a le demonstra părinților că educaţia în aer liber favorizează învăţarea, am organizat 
activităţi outdoor, unde copiii au putut să îşi dezvolte abilităţile creative. 


Intr-o zi mohorâtă, am ieşit în curtea şcolii şi am observat ploaia, precum şi efectele 
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D 
benefice ale acesteia asupra vieţuitoarelor. La întoarcere copiii au lucrat pe grupe şi aşternut pe 
hârtie, în culori, cele observate. 
Ştiind că activităţile asistate pe calculator sunt cele mai agreate de copii, am organizat un 
oy re 
concurs de desene cu tema “Apa — sursa vieţii”. Copiii au realizat în Microsoft Paint desene prin 
care au demonstrat că apa este un factor important al vieţii pe pământ. 
Eficienţa educaţiei se poate aprecia numai prin efectele pe termen lung asupra 
comportamentului viitorului „om mare”, rămânând însă în vigoare şi obligaţia de a avea o utilitate 
imediată (prin aplicaţiile practice, prin intervenţia elevului, situaţii concrete). Prin activități 
Mii au A . S : l ar ou seas 
didactice care împletesc utilul cu placutul, observația cu investigația, creativitatea cu gândirea 
critică, „oamenii mici de astăzi vor deveni oamenii ka mâine, creativi ŞI adaptabili. 
z =ne = Se es 
Bibliografie şi webografie: oe 4 
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CREATIVITATEA 





Profesor înv. primar TEODORA BRADEA 


Liceul Teoretic nr. 1 Bratca, jud. Bihor 


„Suntem născuţi pentru a învinge prin creativitate.” 
M.Caluschi 

ermenul de creativitate este foarte general şi a fost introdus în vocabularul psihologiei 

americane în deceniul al patrulea al secolului nostru pentru a depăşi limitele vechiului termen 

de talent. Nota comună este cea de originalitate, deci talentul corespunde creativităţii de nivel 

superior. Toţi oamenii sunt în diverse grade creativi şi numai unii din ei sunt talentaţi. 
Totodată se consideră că oricare din activităţi sau profesiuni poate fi desfăşurată la un nivel înalt de 
creativitate. Talentul a fost conceput ca o dezvoltare superioară a aptitudinilor generale şi speciale 
şi ca o fericită îmbinare a lor. 

Creativitatea este rezultanta organizării optime a unor factori de personalitate diferiţi, este 
efectul conlucrării unor procese psihice variate în condiţii favorabile. Creativitatea se poate defini 
ca un complex de însuşiri şi atitudini psihice care generează produse nou şi de valoare pentru 
societate. Potrivit lui Paul Popescu Neveanu „creativitatea dispune de o structură complexă ce 
unifică motivaţia, orientarea, imaginaţia constructivă şi inteligența” ( 1987, p. 52). 

„Creativitatea e capacitatea de a modela experienţa în forme noi şi diferite, capacitatea de a 
percepe mediul în mod plastic şi de a comunica altora experienţa unică rezultată. “( I.Taylor ) 

„Creativitatea reprezintă procesul modelării unor idei sau ipoteze, al testării acestor idei şi al 
comunicării rezultatelor obţinute” (E.P.Torrance, 1963, p. 59). 

E. Landau spune despre creativitate că „se caracterizează prin noutate , originalitate, utilitate 
socială şi aplicativitate vastă, relevanţă, valoare, armonie, spontaneitate, condensare” (1979, p. 15). 

„Creativitatea e acel proces care are ca rezultat o operă personală, acceptată ca utilă sau 
satisfăcătoare pentru un grup social”( M.Stein, 1962). 

P. Constantinescu Stoleru defineşte creativitatea ca „procesul prin care subiectul, sesizând o 
disfunctionalitate într-un anumit domeniu teoretic sau practic, modelează şi testează idei sau 
ipoteze, le obiectivizează în produse noi, adecvate, utile şi recunoscute de ceilalți” (1987). 

Creativitatea se bazează pe cunoaştere şi trăiri, pe curajul de a te avânta în necunoscut, deci 
orice individ poate fi creativ ( H. Jaoui, 1990,p.70) deoarece în orice situaţie de viaţă e posibilă 


creativitatea. 
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Dacă la baza actelor creative de descoperire şi invenţie se află potențialul creativ individual 
sau de grup, atunci înseamnă că toată problema constă în activarea şi realizarea sau valorificarea 
acestui potenţial. Concret, se pune problema utilizării experienţei în noi situaţii, a regândirii prin 
stabilirea de noi raporturi între cunoştinţe şi prin restructurări de ansambluri. În genere, se ajunge la 
noi idei sau proiecte prin transformări şi recombinări ale datelor cognitive de care subiectul dispune. 
Prelucrarea informaţiilor generează noi informaţii, favorizează producerea unor noi cunoştinţe ce nu 
existau la punctul de pornire. În ordinea creativităţii, mai importante şi relevante decât rezolvările 
de probleme date sunt punerile de noi probleme. Dar pentru aceasta trebuie să se apeleze la 
euristică, ca subiectul să-şi pună mereu noi întrebări şi să problematizeze în câmpul activităţii sale, 
pe care este înclinat să o perfecţioneze, să şi-o amelioreze. 

Creativitatea constituie tot mai mult una din implicaţiile umane esenţiale ale culturii şi 
civilizaţiei contemporane, ale oricărui progres social. Ea constituie una din cele mai importante 
valori umane, sociale şi educaţionale. Conceptul nou de creativitate admite o mare contribuţie a 
influențelor de mediu şi a educaţiei în formaţia creativă a fiecăruia. 

Creativitatea constituie una din problemele majore ale contemporaneitatii, manifestându-se 
o „foame “de creativitate în soluţionarea marilor probleme sociale, economice, culturale, 
educaţionale ale omenirii. Într-o acceptiune largă, termenul de creativitate constituie un fenomen 
general-uman, forma cea mai înaltă a activității omeneşti. Creativitatea, fiind dimensiunea 
principală a personalităţii omului contemporan, constituie o problemă centrală a şcolii de azi. În 
şcoală, nu se poate vorbi de creaţii de mare originalitate decât la elevii exceptionali, la ceilalți fiind 
vorba de un potenţial creativ ce urmează a fi dezvoltat prin diferite modalităţi, atât în procesul de 
învățământ cât şi în cadrul activităţilor extraşcolare. 

Considerându-—ne dascăli creativi îi îndrumăm pe copii să-şi imagineze, să admită idei, să 
orienteze aceste idei în direcţii noi, să caute conexiuni între date, să asocieze. 

Printr-o comunicare generoasă între învăţători şi elevi prin oferta cu care dascălul îi iese în 
întâmpinarea copilului, se pot realiza punți trainice care să conducă la rezultate inedite. 
Creativitatea este o capacitate generală, fiecare dispunând, în limitele dezvoltării intelectuale, de un 
potential creator într —o măsură mai mare sau mai mică. Scolarii care au un pronunţat nivel creator 
sunt puternic motivaţi prin curiozitate, dorinţa de a realiza ceva deosebit, tendinţa de a se impune, ei 
dispunând de trăsături cu caracter cum ar fi: simţ de răspundere, tenacitate, capacitate de efort 
prelungit, independenţă în acţiune, conştiinţa responsabilități. 

Creativitatea şi educarea ei reprezintă azi o mare şi frumoasă provocare pentru toate 
domeniile de activitate, comportamentul creator fiind cel mai complex comportament. Gândirea 


logică aduce o anumită contribuţie la creație. Mari savanţi, cum a fost Einstein, socotesc că şi mai 
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importantă este imaginaţia, care posedă un grad mai mare de libertate, nu este încătuşată de reguli şi 

norme fixe. De aceea, în creativitatea ştiinţifică cele mai fecunde domenii sunt acelea unde diverse 

discipline se întâlnesc, alcătuind un teritoriu de interdisciplinaritate. 
ROLUL CLIMATULUI SOCIO-EDUCATIV 
Profesor CARMEN CIMPOIA, 
Grădiniţa Nr. 3 A, BRASOV 
„Creativitatea este o floare atât de delicată, încât elogiul o face să înflorească, în timp ce 
: PEES d ta a 3 e i SI 
descurajarea o înăbuşă adesea, chiar înainte ca ea să se poată transforma în floare. 
Th. Carlyle 
Zi 
timularea potențialului creativ presupune utilizarea unui sistem complex de modalităţi de 
acţiune socio-emotionala a unor strategii de influențare educatională pozitivă, prin utilizarea 
unor procedee didactico-metodice concrete si a unui stil socio-relational menit să contribuie la 
formarea acelui climat propice afirmarii libere a tuturor disponibilitatilor creative ale copiilor. 
Stilul creativ al cadrului didactic, climatul socio-relational adecvat stimularii creativităţii, ca si 
preocuparea pentru aprecirea pozitivă, pentru incurajarea si promovarea efortului creativ al copiilor 
4 K Lă 
constituie note caracteristice pentru realizarea unui invatamant creativ,realizabil in forme concrete 
prin ansamblul tuturor activităţilor din ciclul preşcolar. Educatoarea trebuie să cunoască pe cât 
posibil, specificul creativ al fiecarui copil, să inlăture blocajele subiective, să incurajeze 
spontaneietatea si originalitatea. 
Trăind intr-un asemenea climat, copiii isi pot exprima propriile opinii,propriile cunostinte intr- 
o forma inedită. Trăirile afective plăcute „pozitive stimulează conduita creativă a preşcolarului si 
47 
"Educaţie, artă şi cultură” — studii de specialitate 
Anul III. nr. 6 — iulie 2013 
IEAIAIAIAI AIA AIA AIA AI AI AI AAA AI AZI AIA AZI AZI ZI ZI AIA AZI ZI AAN ANZI ZI ZI ZI ZI ZI zl zi 


F 


ISIS 


SS SS NS SS ST SZASZ SZASZ SS SZASZ NS SZASZ NS ZI 


MEZ 


BD 


NEZ 


IEAA 


Dj 


ISSA 


D 


IE 


B 


IEA 


D 


IE 


A 


AAT 


E 


LS 


RATATAT TSAI SATA AAAA AA AAA AAAA AAAA ISIS EI 
[74 


devin motive creative. In cadrul temei săptamânale „Magia culorilor”, copiii s-au organizat singuri 


si mi-au făcut o plăcută surpriză realizând cu corpurile lor o frumoasă” floare de nu- mă-uita”. 





Relaţiile cu cei de aceiasi varstă „munca in echipă, cooperarea amplifică manifestările creative. 
Stările afective plăcute pe care le are copilul in cadrul grupului se stabilizeaza amplificând 
spontaneitatea,initiativa,curajul in formularea soluţiilor. In cadrul temei saptămânale “In lumea 
poveştilor” folosind munca in perechi preşcolarii grupei mari împreuna cu elevii clasei a —IV-a au 
creat poveşti,pe care şcolarii le-au asternut pe foaia de hârtie, i-au adaugat împreună câteva imagini 
din poveste si au prezentat poveştile create in fata celorlalți copii. Toate poveştile au alcătuit apoi o 
carte căreia copiii i-au realizat si coperta . 

Domeniul Estetic Creativ permite educarea gustului estetic, a plăcerii de a fi inventiv corelat cu 
educarea sentimentului de apartenenţă la un grup social în care să se integeze fără obstacole.Am 
reusit sa le cultiv copiilor plăcerea de a lucra in colectiv, de a găsi soluţii ingenioase de a se 
autodepăsi. Astfel, in evaluarea proiectului ,,larna-anotimpul bucuriilor” copiii au realizat o lucrare 
colectivă, fiecare copil aducându-și contribuţia după propriile puteri, sfătuindu-se unii cu 
altii,sprijinindu-se reciproc.Dupa ce au terminat lucrarea au personalizat-o prin aplicarea fotografiei 
reprezentand chipul lor pe activitatea care îi reprezintă. Preşcolaritatea este perioada de debut a 
personalitatii,. lucrand in grup copiii invata si unul de la altul, nu doar de la educatoare, este 


incurajată contribuţia personală, intervine aprecierea diversitatii. 
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Combinând soluţiile colegului, preşcolarul işi perfectioneaza propriile soluţii şi ajunge la 
ceea ce este adevărat,dar şi neobisnuit,inedit. Activitatea in echipă se preteaza nu numai pentru 
povestire şi desen,ci o regăsim in toate activitatile.Cand ea devine un element al strategiei didactice 
şi se armonizează cu activitatea independentă „participarea creativă a copilului se amplifică. 
Desenul este o activitate spontană care-şi face debutul de la cea mai fragedă vârstă,, ce 
poartă în sine caracterele jocului, un joc cu pronunţată manifestare intelectuală. Desenul celor mici 
este sincer şi învăluit într-o puternică afectivitate. El ne arată structura spirituală a copilăriei, natura 
D Ke 
sentimentelor şi procesului dezvoltării intelectuale a acestuia, precum şi stadiul creativităţii 
sale.” Mami, uite ce ţi-am desenat!” a fost tema care i-a motivat pe copii sa realizeze desene care sa 
exprime sentimentele lor pentru mama. 
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Factorul esenţial pentru stimularea spiritului creator este relaţia educator-preşcolari.Numai 
un educator deschis,cald „apropiat si mai ales creativ poate să stimuleze potenţialul creativ al 
copiilor,să-i faca sa inflorească, să se deschidă asemeni unei flori, de ce nu o “floare de nu- mă- 


uita”. 


MODALITĂȚI DE STIMULARE A CREATIVITATII 





Prof. înv. primar CATALINA RALUCA COMAN, 


Scoala Gimnazială Vasile Dinescu, Bradu, jud. Argeș 


„Creativitatea poate învinge aproape orice. Actul creativ, victoria originalității asupra 
obisnuintei înlătură orice obstacol.” 

George Lois 
reativitatea şi comunicarea sunt termeni şi acţiuni ce interferează. Comunicarea angajează, în 
realizarea ei, capacităţi ale intelectului în scopul formulării simple a conţinuturilor. Noţiunea 
de creativitate - una din cele mai fascinante noţiuni cu care a operat vreodată ştiinţa - este 
insuficient definită. Această situaţie se explică prin complexitatea procesului creativ, ca şi 

prin diversitatea domeniilor în care se realizează creaţia. În timp i s-au dat numeroase definiţii: 
e „Creativitatea este facultatea de a introduce în lume un lucru oarecare nou (J.L.Moreno, 
1950). 
e „Creativitatea este acel produs care are ca rezultat o operă personală, acceptată ca utilă sau 
satisfăcătoare într-un grup social, într-o perioadă anumită de timp (M. Stein, 1962). 
e „Creativitatea este un complex de însuşiri şi aptitudini psihice care în condiţii favorabile 
creează produse noi şi de valoare pentru societate (A.Roşca, 1981). 
e „Creativitatea reprezintă pentru lumea contemporană o provocare cu totul specială, un 
fenomen unic, cu caracter complex, interdisciplinar, multidimensional şi multideterminant 
(M. Bocoş , 2002). 
Gama de definiţii se extinde de la înţelegerea creativităţii ca atitudine, indiferent dacă persoana care 
are o astfel de atitudine elaborează sau nu un produs creativ, până la identificarea acestuia cu o 
producţie creatoare în diverse domenii. Progresul culturii şi civilizaţiei depinde de actul creator 


uman. 
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În procesul educaţiei, pe scena imaginară a sălii de clasă, actorii implicaţi în activitatea 
respectivă (spectacolul lectiei) se antrenează zilnic în scopul formării şi cultivării spiritului creator. 
Actul creaţiei angajează capacităţi intelectuale de nivel înalt, superioare celor care permit 
îndeplinirea obiectivelor propuse în procesul cunoaşterii. 

Creativitatea reprezintă o noţiune controversată în psihologie. Ea a fost circumscrisa atât 
procesualitatii psihice, cât şi personalităţii. Discuţiile asupra criteriilor de apreciere a originalității, 
ca şi cele asupra rolului socialului în structurarea şi manifestarea personalităţii creative, vin să 
completeze sensul acestui termen. A trăi în epoca actuală, dominată de schimbări radicale pe toate 
planurile, presupune un înalt grad de adaptare şi, în acelaşi timp, de curaj care este legat în mare 
măsură de creativitate. Termenul de creativitate îşi are originea în cuvîntul latin creare, care 
înseamnă a zamisli, a făuri, a naşte. El a fost introdus în vocabularul psihologic de către G.W. 
Allport în anul 1937 şi s-a impus, mai apoi, în literatura de specialitate prin numeroasele studii şi 
lucrări care i-au fost consacrate. În ceea ce priveşte o definiţie a conceptului de creativitate, nu 
există un consens în această privinţă, datorită complexităţii extraordinare a acestui fenomen, a 
diversităţii domeniilor in care se realizează creația şi a faptului că cercetările din domeniul 
creativităţii sunt în plină expansiune. Autorii definesc creativitatea ca un sistem ale cărui elemente 
interdependente sunt procesul, produsul şi persoana. Prin originea ei, natura umană este creatoare. 
Omul se justifică pe sine în faţa Creatorului nu numai prin ispăşire, ci şi prin creaţie. A fi creativ 
înseamnă a vedea acelaşi lucru ca toată lumea, dar a te gândi la ceva diferit. Sensurile creativităţii 
sunt: productivitate, utilitate, eficienţă, valoare, ingeniozitate, noutate, originalitate. În mintea unui 
om obişnuit, creativitatea este legată de creaţii artistice, de invenţii tehnologice sau descoperiri 
ştiinţifice, de comunicare interumană, de educaţie sau de comportamentele personale şi de mişcările 
sociale. Creativitatea semnifică deci adaptare, imaginaţie, originalitate, construcţie, libertate 
interioară, distantare fata de lucrurile deja existente, evoluţie. Creativitatea este o însușire specifica 
omului prin care se obţin produse noi şi de valoare pentru om şi societate. 

Creativitatea elevului este condiţionată de creativitatea învățătorului. Acesta este un lucru 
ştiut şi verificat. Cadrul didactic cu adevărat valoros este acela care inspiră elevul, îl pune pe 
gânduri, îl determină să emită judecăţi de valoare prin propriul său efort. Astfel pregătim elevul 
pentru a fi creativ, plin de imaginaţie şi să aibă resurse pentru a prevedea şi a influenţa schimbările; 
pentru a avea o gândire critică spre a fi capabil să definească şi să rezolve o problemă; de asemenea, 
pentru a fi autonom, independent, încrezător în sine.Dezvoltarea acestor însuşiri semnifică, de fapt, 
dezvoltarea creativităţii, ca însuşire complexă a personalităţii, care presupune calități ale proceselor 


cognitive, afective, volitive, atitudinale. Creaţia, ca activitate psihică în structura fenomenelor 
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psihice, nu apare doar pe treptele înalte ale ontogenezei ci, in forme specifice, se manifesta din 
copilarie. 

La clasa I, în procesul învăţării citirii şi scrierii, metoda care se utilizează — fonetică, analitico- 

sintetică — solicită activităţi în sensul formării spiritului creativ. Predarea-invatarea unui sunet nou 

şi a literei corespunzătoare impun analiza şi sinteza fonetică, dar şi exerciţiile corespunzătoare ce 
reprezintă operaţii care solicită gândirea, cu elemente de creaţie. Se cultivă capacitatea de 
; aia a ERS 
autocontrol, care este un atribut al activităţii creatoare. Efort creator este depus şi în cazul alcătuirii 
cuvintelor la alfabetar şi, mai mult, în cazul alcătuirii propozitiilor. Acest lucru este evident întrucât 
„inteligenţa porneşte, înainte de toate, de la acţiune (J. Piaget), ceea ce marchează legătura dintre 
cunoaştere şi acţiune. Mulțimea de jocuri didactice, selectate şi atent plasate pe firul lectiei, conferă 
acesteia nota de diversitate şi antrenează mai mult în activitatea de citire şi scriere pe şcolari. 
Formularea mesajului oral, dezvoltarea unor idei legate de conţinutul lectiei, „îmbogățirea unor 
propoziţii date de invatator/ colegi, povestirea sau scrierea imaginativa conduc la corectarea 
exprimării şi la manifestarea imaginaţiei şi a fanteziei creatoare. 
Desfăşurarea procesului creativ implică o „funcţionare cognitivă specifică. Conform lui 
Guilford (1950), caracteristicile funcționale ale procesului de gândire creativă devin factori 
intelectuali. Barron (1968) face o definire a acestora: fluiditatea (rapiditatea şi uşurinţa de asociere 
oy Ke 
intre imagini, cuvinte, sunete etc.); flexibilitatea (capacitatea de restructurare a gandirii in raport cu 
noile situaţii, uşurinţa transferului); originalitatea (independenţa de raţionament, integrarea de 
elemente diverse în acelaşi câmp perceptiv); elaborarea (capacitatea de transformare şi combinare 
A fe A ul er PIE men 
de date în procesul de construcție mintală). Mai târziu, Torrance (1993) oferă şi o serie de definiții 
de lucru: fluiditatea — mai multe idei; flexibilitatea — noi soluții când situația se schimbă; 
D K 
originalitatea — idei neuzuale; elaborarea — detaliile. Ținând cont de aceste elemente, cadrul didactic 
va gândi şi construi demersul didactic într-o formă creativă, întrucât atitudinea creatoare a acestuia 
se transmite implicit elevilor. Dacă învățătorul va aduce un element-surpriză, o noutate în fiecare zi, 
el va imprima, cu voia sau fără voia sa, aceleaşi înclinații elevilor. 
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EDUCATIA PLASTICĂ — MIJLOC DE PROMOVARE 


A CULTURII EUROPENE 





Profesor IULIANA DELIA COCOS, 


Liceul de Artă „Dimitrie Cuclin” Galati 


ultura românească are etosul ei propriu generat de cadrul geografic şi istoric al evoluţiei sale. 

Singurii credincioşi creştini ortodocşi printre popoare latine şi singurul popor latin în spaţiul 

ortodox estic, românii „au păstrat în mod tenace rădăcinile lor romane şi au încercat din greu 

să le armonizeze cu ortodoxismul pentru a transforma singularitatea etnică într-un dialog 
fecund cu celelalte culturi” (8, p. 397). 

Promovarea culturii şi artei europene trebuie să se facă pornind de la premisa că civilizația 
românească este parte componentă a acestei mari structuri. Firesc este ca noi să venim cu propria 
noastră identitate pentru a contribui la concertul multicultural al Europei şi să facem cunoscut 
copiilor contextul social-istoric al dezvoltării culturii româneşti şi europene. 

Influenţa civilizaţiei de tip vest-european a dus la apariţia şi consolidarea unei noi 
mentalități numită de G. Ibrăileanu „spiritul critic” care a prezidat adaptarea culturii în ţările 
române şi care s-a manifestat nu numai în secolul al XIX lea în vremea ultimei influenţe europene 
(cea sub formă franceză) ci chiar din secolul al XVI lea prin traducerea de către saşi a cărților 
bisericeşti in limba română. Încă de la Luca Stroici, Ureche, Costinestii, Dosoftei şi alţii 
reprezentații culturii româneşti sunt familiarizați cu cultura apuseană, ştiu limba poloneză şi latină. 

„Dacă adăugăm la aceştia şi pe cosmopolitanul Dimitrie Cantemir, care e un produs direct al 
culturii europene multilaterale, vedem că avem a face cu o adevărată mişcare culturală care ar fi 
avut un efect colosal, ar fi scurtat cu două veacuri drumul până la completa lumină, dacă n-ar fi fost 
mai multe pricini împiedicătoare” (1, p. 8). 

Reprezentanţi de marcă ai literaturii şi artei române ca Vasile Conta, Vasile Alecsandri, 
Petre P. Carp, Titu Maiorescu, loan Slavici, Dan Barbilian, Lucian Blaga, Alexandru Rosetti, Mihai 
Eminescu şi multi alţii sunt creaţie a universităţilor de limbă franceză sau germană şi sunt doar 
câţiva dintr-o pleiadă strălucită de savanţi integrați spiritului european. 

Procesul este în mod firesc bivalent. Occidentul beneficiază de contribuţia unor mari 
personalităţi de origine română: Contesa Anna de Noailles, Martha Bibescu, Tristan Tzara, Emil 
Racoviţă, Aurel Vlaicu, Henri Coandă, Traian Vuia, Constantin Brâncuşi şi mai aproape de zilele 
noastre George Emil Palade (premiul Nobel în biologie), Mircea Eliade, Emil Cioran (cel mai mare 


maestru în scrisul francez după Pascal) şi Eugen Ionesco. 
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Am constatat, din experienţa la catedră, că institutorul are un rol major în promovarea 
identitatii nationale şi culturale şi în integrarea acesteia în contextul culturii europene. 

Studiul educaţiei plastice în învățământul primar permite datorită obiectivelor cadru 
corelarea permanentă cu arta şi cultura românească şi cea europeană. 

Educaţia plastică are ca scop iniţierea în: 

„l. Cunoaşterea şi utilizarea materialelor, a instrumentelor de lucru şi a unor tehnici 
specifice artelor plastice. 

2. Analiza formelor, a culorilor şi a amestecurilor acestora în mediul înconjurător şi pe 
imagini. 

3. Cunoaşterea şi utilizarea elementelor de limbaj plastic. 

4. Exprimarea prin şi despre compoziţii plastice.” (19, p. 4). 

Pentru realizarea acestor obiective, elevii trebuie iniţiaţi şi în cunoaşterea materialelor de 
lucru, a tehnicilor şi procedeelor prin care se vehiculează aceste elemente de limbaj plastic. Se are 
în vedere stimularea în cel mai înalt grad a creativităţii copilului, cunoaşterea de către copii a operei 
de artă, educarea respectului fata de aceasta, a receptivitatii în fata frumosului. 

„În activitatea de iniţiere plastică nu există reţete; există însă o permanentă descoperire a 
sufletului copilului” (12, p.6). 

Din activitatea desfăşurată la clasă am constatat importanţa deosebită a contactului 
permanent al elevilor cu operele de artă, cunoaşterea de către aceştia a marilor pictori români şi 
europeni. 

Programa şcolară la cls. I — IV permite cadrului didactic introducerea elevilor în universul 
creaţiei artistice oferindu-i oo oarecare libertate de abordare a problemelor plastice. 

Se pune mare accent pe libertatea de exprimare a elevilor, pe întregirea universului artistic al 
acestora permiţând cadrului didactic să exemplifice noţiunile predate în cadrul orelor cu reproduceri 
şi să ofere copiilor date concrete despre artişti plastici români şi universali. 

Primul exemplu de activitate de învăţare cere: „exemplificarea utilizării diverselor materiale 
şi tehnici pe reproduceri şi lucrări ale elevilor” (19, p. 5). 

Obiectivele de referinţă ce menţionează: 

2.1 să compună culori sau grupe de culori în funcţie de locul acestora în steaua culorilor; 

3.4 să obţină pete picturale; 

4.1 să compună spaţiul plastic valorificând potenţialul expresiv al dominantei cromatice 
conform propriilor intenţii” (19, p. 6) etc. şi care se regăsesc în proiectarea şi derularea orelor de 


educaţie plastică frecvent, solicită exemplificarea cu lucrări din istoria picturii (inventarea 


54 





29 


fee sa şi cultură — studii de specialitate 


PA CU SSS SW SSIES RR Pa PD ROI PR. 


AS SAS SS SS SS IS SS SS SES SSE SS SS SES SS E SMS SES SS SS SES SSI 


BAABA 


AIAIAIAIA A AAA AIA A AAA AAA AIA 4 AIA 


IA 


AI 


AAA AAA AA A AAA! 


ISISI 


AIlAIAIAIIA 


IZIZIAI 


AI 


IZIZIZIAIAI 


AI 


DAAA | 


SANSA 


SS SS ATA 


ISSA 


w 


NEZ 


IEAA 


Dj 


ISSA 


D 


IE 


B 


IEA 


D 


IE 


A 


ISSA 


A 


ASI 


perspectivei în Renaşterea italiană, evoluţia studiului culorii în arta modernă contemporană — de la 
impresionişti la flori sau la pictura abstractă, peisajul în arta europeană). 

Desăvârşirea „alfabetizării vizual — tactile” (12, p.6) - începută în cadrul orelor de educaţie 
plastică — continuă şi se completează în cadrul orelor de opţional şi a activităţilor extracurriculare: 
vizite la muzee urmate de discutarea lucrărilor vizionate, desfăşurarea orelor de educaţie plastică în 
cadrul muzeelor la care sunt invitaţi creatori de artă, critici de artă. Activităţile pe care le-am 
desfăşurat în cadrul muzeelor de artă, de istorie sau chiar de ştiinţe ale naturii, au avut permanent şi 
în mod firesc o componentă care îi familiarizează pe elevi cu arta şi cultura europeană. Astfel, o 
vizită la Muzeul de Artă Vizuală Galaţi înseamnă o incursiune nu numai prin arta românească dar şi 
prin civilizaţia europeană. Nicolae Grigorescu s-a format în ambientul dezvoltat de şcoala de la 
Barbizon (ex.: „Peisaj din Franţa” din colecţia muzeului). Theodor Pallady s-a format de asemeni în 
mediul artistic al parisuluide sfârşit de secol XIX şi început de secol XX. Ghidajele făcute în cadrul 
unei vizite în muzeu aduc imediat în atenţia elevilor legăturile de prietenie pe care le-a avut cu 
Henri Matisse — unul dintre cei mai renumiţi pictori francezi din sec. XX. Trăsăturile stilistice ale 
picturii lor nu pot fi înţelese în afara artei europene. Nicolae Tonitza este legat de un alt centru 
cultural important — Miinchen, la fel ca şi Gheorghe Petraşcu, care a studiat la Miinchen şi Paris. 

Metodologia elaborării programelor şcolare pentru disciplinele opţionale permite cadrului 
didactic să coreleze conţinutul acestora cu conţinutul curriculum-ului elaborat de Consiliul Naţional 
pentru Curriculum şi să aprofundeze sau să dezvolte anumite arii curriculare. 

La clasele a III a şi a IV a se poate prevede în programul de curs optionalul: „Cultura şi arta 
europeană” al cărui argument poate porni de la citatul remarcabilului om de cultură Nicolae Iorga: 
„cultura e sufletul omenesc în veşnică acţiune, tot mai departe şi mai sus”. 

Optionalul are ca obiectiv transdisciplinar „Dezvoltarea interesului pentru cunoaşterea şi 
păstrarea culturii şi artei europene”. 

Obiective cadru: 

1. Identificarea celor mai adecvate surse ale timpului liber pentru lărgirea orizontului cultural 
românesc şi european. 
2. Dezvoltarea capacităţii de receptare a valorilor culturale şi artistice europene. 

Dezvoltarea diponibilitatilor creatoare. 

4. Dezvoltarea capacităţii de receptare, comunicare, cooperare şi comportare civilizată în 
funcție de anumite valori educative nationale şi europene. 

Dintre obiectivele de referinţă pot enumera: 

1.1 să-şi însuşească noţiunile de timp liber, cultură românească, cultură europeană; 


1.2 să-şi identifice resursele timpului liber în ceea ce priveşte dezvoltarea culturii generale; 
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2.2 să cunoască şi să aprecieze contribuţia culturii româneşti la patrimoniul culturii europene; 
2.3 să conştientizeze importanţa cunoaşterii operelor scriitorilor, oamenilor de artă şi de ştiinţă 
în dezvoltarea culturii individuale şi de grup; 
3.1 să interpreteze valori culturale româneşti şi europene emițând judecăţi estetice şi morale; 
3.2 să utilizeze în manieră personală valorile culturale şi experienţele umane; 
4.1 să trăiască sentimentul apartenenţei la o colectivitate care respectă valori culturale 
recunoscute din punct de vedere estetic; 
Enumăr câteva activităţi pe care le-am realizat cu elevii în scopul promovării artei europene 
prin descifrarea şi aplicarea tehnicilor specifice artelor plastice, folosirea elementelor de limbaj 
plastic. 
Tema plastică: Realizarea contrastului cald — rece 
Subiectul: a) La alegere (se urmăreşte dezvoltarea creativităţii, eliminarea blocajului 
intelectual) 
b) Peisaj 
Dirijarea învăţării: 
e se vizionează lucrări de la parterul Muzeului de Arta Vizuala Galati: 
o Lucian Grigorescu: „Natură statică cu pepene”, ,,Peisaj” 
D Ke 
o Nicolae Dărăscu: „Santa Maria — Venetia’, „Casă la tara” 
e se explică noţiunile de culori calde, culori reci, exemplificându-se în steaua culorilor, 
noţiunea de peisaj şi natură moartă; 
e la clasele mari se subliniază succint importanța impresionismului (curent apărut în 
Franţa la sfârşitul secolului XIX) şi influenţa sa asupra artei europene şi româneşti; 
e se exemplifica noţiunile predate cu autori, lucrări din arta europeană: 
D Ke 
o Vincent Van Gogh: ,,Floarea soarelui” — 1888, Tate Gallery Londra. Artistul foloseste o 
dominantă caldă din punct de vedere cromatic: tonalități de galben, orange, ocru. 
Accentele de brun aduc contrastul închis - deschis necesar pentru detaşarea motivului de 
fundal şi pentru sugerarea umbrei, care este aproape total eliminată din compoziţie. De 
asemeni accentele de verde care formează o reţea în tablou aduc contrastul cald — rece 
necesar construirii imaginii. Impresia generală este cea de lumină, căldură şi exuberanta 
dată de soare şi un motiv ce sugerează pe deplin anotimpul verii. 
: SRE : : PE 
o Alfred Sisley (reprezentant al impresionismului — sfărşitul sec. XIX): „Zăpadă la 
Louveciennes” — 1878, Luvru Paris. Artistul foloseşte o dominantă cromatică rece 
pentru a infatisa atmosfera specifică unei zile de iarnă. Partea inferioară a tabloului, zona 
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cu zăpadă şi cea superioară — cerul — sunt realizate în tonalități deschise şi mai egale; 
suprafeţele sunt linistite. Partea mediană, unde se află zona caselor şi a pomilor este 
nuanțată şi mai farimitata, realizată în tonalități contrastante de griuri albăstrui mai 
închise şi mai deschise. Tot aici câteva ocruri încălzesc partial suprafaţa, având rolul de 
a exalta prin contrast petele reci de culoare. Impresia anotimpului rece al iernii este bine 
redată exclusiv prin culoare. 

se comentează problema plastică a acestui tip de contrast; 


se propune subiectul şi se supraveghează realizarea lucrărilor. 


Tema plastică: Linia ca element de limbaj plastic 


Subiectul: „Copaci desfrunziţi”, „La arat”, „Acvariul”. 


Dirijarea învăţării: 


se prezintă câteva reproduceri de artă cu: linia ca element de limbaj plastic, ce aparţin 

unor pictori diferiți 
o Henri Matisse: „Peştii roşii” — Muzeil Puşkin Moscova. Reprezintă o natură moartă 
înfățişând un borcan cu peşti roşii aşezaţi pe o masă rotundă. Vegetaţia înconjoară motivul 
central. Lini delimitează vizibil anumite elemente din tablou, în special cele vegetale şi 
borcanul. Se observă folosirea liniei modulate ce exprimă sensibilitate. Aceasta apare ca 
element expresiv şi din decupajul care rezultă din alăturarea petelor închise şi deschise, 
prin contrastul puternic ce ia naştere astfel. Matisse foloseşte aici experienţa fovismului, al 
cărui reprezentant a fost (fovism = curent de avangardă de la începutul sec. XX; 1905 - 
1907) 

copiii vor realiza un exerciţiu joc de recunoaştere şi folosire a liniei plastice, vor înţelege 

tipurile de linii, diferenţele dintre acestea şi rolul lor constructiv asociat cu diferite 

senzaţii tactile, gustative, auditive. 

clasa se împarte în trei grupe şi se realizează cele trei subiecte în paralel. 

în finalul lectiei se formează o comisie de evaluare din reprezentanţi ai fiecărei grupe şi 

se desemnează în urma analizei lucrărilor grupa câştigătoare. 

se realizează analiza aplicând metoda activă „turul galeriei” prin care fiecare 

reprezentant al grupelor notează pe afişul celorlalte grupe observaţii şi aprecieri. După 

ce turul este complet, fiecare citeşte însemnările adresate propriei grupe şi se 


desemnează câştigătorii. 


In contextul reformei învăţământului din România concordantă cu evoluţia societăţii şi cu 


procesul de integrare europeană, cadrul didactic are responsabilitatea de a forma personalităţi 


at 
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III 
descoperind valenţele individuale şi a oferi elevilor abordarea optimă a conţinuturilor. Institutorul, 
provocat de tendinţele de dezvoltare a societăţii contemporane şi dornic de perfecţionarea continuă 
a activităţii sale observă în spatele faptelor pedagogice cu care se confruntă zi de zi „probleme” pe 
care încearcă să le rezolve. Iniţierea elevilor în utilizarea elementelor de limbaj plastic, a tehnicilor 
de lucru specifice şi facilitarea înţelegerii operelor de artă asigură copiilor baza formării unui 
univers cultural propriu concordant contextului cultural european. 
Bibliografie: x ; 
1. Anghel Petre - „Instituţii europene și tehnici de negociere în procesul integrării” Note de-curs,, 
-. Universitatea Bucuresti 2004 N 
2 Argon Carlo Giulio - „Arta modernă”, Vol. 1,2 Ed. Meridiane ‘ 
3. Avasalcei Neculai, Butnariu St.,Cristea Iulian - „Programe şcolare pentru învățământul primar 5 
discipline opționale” Ed. AS’S Iasi 2004 4 
4. Baran V., Hornet N., Anghel Gh. - „Album metodicde creaţie artistică plastică” Ed. Arta’ 
Grafică Bucureşti Se 
5. Blaga L- „Zări şi etaje” Ed. Humanitas, Bucureşti 2003 i | 
6. Braunstein F., J.F. Pepin — „Ghid de cultură generală” Ed: Orizonturi Bucureşti 1991 5 
7. Brezeanu Marcel — „Educaţia artistică prin artă şi literatură” ed. Academică Bucureşti 1964 b 
8. Carpentier J., Lebrun F. — „Istoria Europei” - 
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11 Gavril Eugenia — „Educaţie pentru valorile vieţii. Curriculum elaborat în şcoală între proiect şi | 
relizare” Ed. AS’S Iasi 2003 | 
12. Pavel Victor — 2Educatie plastică — manual pentru clasele a V-a — a VIII-a” Ed. Didactică şi i 
Pedagogică Bucureşti 1997 i 
13. Pohontu Eugen — ,,Initiere în artele plastice” ed. Albatros 1980 
14. Prut Constantin — „Dicţionar de artă modernă? ed. Albatros Bucuresti 1982 ) 
15. Read Herbert — „Semnificaţia artei” Ed. Meridiane Bucureşti 1969 
16. Smeu Grigore — ,,Esteticul cotidian în lumea de azi” Ed. Academiei Romane Bucureăti 1992 ) 
17. Susala Ion, gavrilă Tudora — „Caiet de arte plastice” Ed. Coresi 1992 at 
18. *** - „Programe şcolare pentru învăţământ primar” Consiliul National Pentru Curriculum 
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FIZICĂ CREATIVĂ SI RECREATIVĂ 





Profesor DYANA CRUCEANU, 


Sc. Gim. „Alexandra Nechita” Vaslui 


izica este un tărâm în care spiritul creativ al elevilor poate fi cultivat cu uşurinţă dacă 

profesorul reuşeşte să creeze un cadru favorabil. Orice elev are disponibilitati creative care 

apar nu doar la elevii supradotaţi: aptitudinile speciale, imaginaţia, cutezanta, ingeniozitatea, 

nonconformismul. Profesorul trebuie să fie cel care sădeşte încrederea în sine a elevului, 
curajul de a se afirma, de a gândi independent. 


93 


Optionalul "Fizică creativă şi recreativă”oferă posibilitatea elevilor de a-şi spune părerea într-o 
atmosferă neautoritară, promovând o atitudine deschisă, prietenoasă, elastică, pozitivă şi receptivă, 
profesorul apreciind ideile bune ale elevilor şi neridiculizând nereusitele. El îngăduie elevului să-şi 
manifeste curiozitatea, indecizia, interesul pentru schimbul de informaţii. Climatul spornic de lucru 
este facilitat de faptul că profesorul tratează de fiecare dată întrebările elevilor cu interes, respectă 
opiniile celorlalţi, întăreşte constant convingerea elevilor că pot emite idei valoroase, antrenându-i 
în procesul de evaluare, comunicându-le criteriile de evaluare şi oferindu-le timpul necesar exersării 
propriilor capacităţi. Prin experimentele efectuate nu se urmăreşte numai îndemânarea elevilor în 
folosirea aparaturii, ci mai ales încurajarea lor în a se implica în optimizarea experimentelor, 
dezvoltarea intuitiei şi a abilității de a da explicaţii, exersarea inventivitatii lor in a găsi materiale la 
îndemâna oricui pentru realizarea unor experimente simple dar cu valoare educativă mare.. 

Deşi pare paradoxal, Albert Einstein pune înaintea experimentului în fizică imaginaţia. Ea este 
cea care îşi extinde orizonturile asupra unui viitor pe care îl anunţă şi-l anticipează. Creativitatea 
însoțită de răbdare şi capacitate nelimitată de munca dă naştere la progres.”Gedaken Physics !’( 
„Gândiţi fizica !”)- este îndemnul lui Einstein, învăţaţi să puneţi întrebări şi să dati răspunsuri din 
cele mai neaşteptate ! 


Unitatea de învăţare 1. Prezentare optionalului 


CONTINUTURI ACTIVITATI DE INVATARE 


1. De ce fizica ? Evidenterea importanţei fizicii alături de 
2. Metode de lucru . celelalte ştiinţe 


3. Modalităţi de evaluare. Exersarea unor metode interactive 


4. Reguli pentru crearea unui climat | Stabilirea regulilor pentru desfăşurarea în 





Nn 
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1. Teste de gândire creativă . 


D 


2. Să invatam să punem întrebări. 


AAAA 


1. Corpuri care cad 


SN 


A 


2.  Etalonarea unui dinamometru 


LA 


artizanal. 


NEZ 


w 


3. Determinarea forței de frecare. 


NEZ 


D 


4. Măsurarea puterii unei persoane ce 


ZII 


aleargă pe scări în sus. Determinrea 


IS 


LA 


randamentului maşinii OM 


ZII 


5. Experimente într-un pahar cu apă. 


Zg 


7. Determinarea densității unei soluții 


AN 


de NaCl(folosind legile hidrostaticii) 


DM 


8. Experimente ce pun în evidență 


Sg 


presiunea atmosferică. 


IAAL 


D 


IEAI 


1.” Elefantul şi pana”- întrebări şi 


Ig 


wa 


răspunsuri probleme de 


pentru 


B 


mecanică. 


MSA 


A 


2.„Apa fierbe fără a fi încălzită”- 


ISSA 


A 


Exersarea rezolvării unor teste de tipul testul 
consecinţelor, testul utilizărilor neobişnuite, 
test de fluiditate, etc 

Exersarea abilităților de a investiga pornind 


de la formularea unor întrebări 





Unitatea de învăţare 3. Experimente la îndemâna oricui 


CONTINUTURI ACTIVITATI DE INVATARE 


Observarea cu atentie a fenomenelor studiate 
Recunoaşterea legilor şi mărimilor fizice 
implicate 

Exersarea unor metode de măsurare 
Parcurgerea etapelor specifice de desfăşurare 
a uui experiment 

Găsirea unor soluţii pentru realizarea unor 
experimente cu materiale uzuale 


Evidenţierea relaţiei cauză efect 





Unitatea de învăţare 4. Ciudat, mă întreb de ce se întâmplă asta 


CONTINUTURI ACTIVITATI DE INVATARE 


Exersarea rezolvării de probleme de tip 
calitativ 
Identificarea fenomenelor fizice in cadrul 


problemei 
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pozitiv in orele de optional. conditii optime a orelor de optional 
Unitatea de invatare 2. Exercitii de antrenare a aptitudinilor creative 


CONTINUTURI ACTIVITATI DE INVATARE 
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SA 


rezolvarea calitativa a unor probleme 


legate de fenomenele termice. 
3. „Pasărea de înaltă tensiune” - 
întrebări şi răspunsuri pentru probleme 


de electricitate. 





4.” Zăpada este albă ”- rezolvarea 


SZASZ SS SSN SN SZASZ SZASZ 


calitativă a unor probleme legate de 


ISI 


fenomenele optice. 





LA 





IS ZIS ZIS ZIS ZIS A 


1. Scrie o povestire S.F..... 





2. Scrie un eseu stiintific..... 


IEIS 


3. Scrie un dialog 


BA 


4. Ilustreaza prin desene.... 


SZASZ 


DA 


5. Proiecte de grup. 


A 


IES 


BD 


IES 


D 


MSA 


NSU SAAS, 


Dj 


MSA 


MSZ 


Dw 


MSA 


A 


ISSA 


A 


Argumentarea propriilor opinii pe baze 
ştiinţifice 


Exersarea abilităților de gândire critica 





Unitatea de învăţare 5. Prietenul nostru Jules Verne 


CONTINUTURI ACTIVITATI DE INVATARE 


Elaborarea unor lucrari ce pun in evidenta 
creativitatea şi imaginaţia fiecarui elev(pe 
teme date) 

Realizarea unor proiecte de grup( teme la 
alegere ) 

Consultarea unor variate surse de informare 
Alegerea mijloacelor tehnice cele mai 


potrivite pentru prezentarea acestor proiecte. 
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SA 
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NATURA — SURSĂ INEPUIZABILA DE STIMULARE 


A CREATIVITĂȚII ELEVILOR 





Prof. înv. primar DANA FAZAKAS 


Scoala Gimnazială Nr. 19 Braşov 


„Există artişti care transformă soarele într-o pată galbenă, dar există alţii, care cu ajutorul 
inteligenţei, transformă o pată galbenă într-un soare” 
Pablo Picasso 

a vârsta şcolară, creativitatea elevilor se manifestă atât spontan cât şi stimulat, prin activităţi 

didactice. Astfel, aceştia reuşesc să exprime sincer, modalităţi de a reprezenta aspecte din 

natură aşa cum le percep şi le simt. 

Natura, prin bogăţia ei de forme şi reprezentări, polarizează personalitatea creatoare a elevilor, 
sensibilitatea lor. Ea este cea care stârneşte şi menţine interesul acestora de a descoperi aspecte 
estetice neobişnuite, de a sesiza ce lipseşte expresivităţii unei forme artistice şi ceea ce îi este inutil. 

De aceea, am considerat că legătura dintre natură şi creativitate este o sursă complementară de 
educaţie ce se poate fructifica foarte bine prin lectii-drumetie in natură, continuate apoi cu aplicaţii 
practice în sala de clasă, prin lecţiile limba română (compuneri), de educaţie plastică (desene) şi 
abilităţi practice (colaje şi machete). 

Printre altele, există şi avanatajul de a crea un climat de competiţie pozitiv în colectiv, temele de 
inspiraţie fiind comune pentru toţi participanţii; în aceste condiţii, rezultatul final face dovada 
diferentierii calităţii lucrărilor ca o masură a talentului, gradului de implicare şi de interes acordat. 

Pentru evaluarea rezultateltor, am considerat ca fiind bine venită şi motivantă, acordarea de 
dilpome elevilor cu cele mai reuşite lucrări. 

Întreaga actiune s-a circumscris unui proiect didactic mai amplu, care a inclus şi teme de 
educaţie ecologică, civică, istorică şi geografică legată de imprejurimile oraşului nostru. 

În acest context, am organizat o suită de drumeţii atât în Braşov cât si pe Tâmpa şi in Munţii 
Postăvarului, care s-au constituit în veritabile lecţii în natură de: biologie, geografie, istorie, turism 
şi care ne-au oferit materialul de inspiraţie pentru lucrările din domeniile amintite. 

Dupa fiecare ieşire în natură, elevii au realizat lucrări cu teme legate de aceste activităţi. 

Etapa 1: Drumetia in natură — sursa de inspiraţie: 
Excursia în sine a fost şi ea un lucru inedit pentru elevi. Pentru câţiva dintre copii, a fost prima 


ieşire pe munte. 
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Locul de adunare a fost la şcoală, de unde ne-am deplasat cu microbuzele puse la dispoziţie prin 
bunavointa unor părinţi, în Poiana Braşov. De aici a început deplasarea spre Postăvarul, prin 
pădurea plină de motive de inspiraţie pentru viitoarele lor lucrări: peisaje, flori, copaci... I-am 
5 


atentionat pe copii să observe cât mai multe lucruri interesante pe care să le redea apoi, prin 


lucrările lor. 





Limba română — compuneri despre natură, asa cum şi-o aduc aminte din excursie. 
> Reîntorşi la şcoală, am rememorat cele văzute şi întâmplate în pădure şi pe munte. Apoi, copiii & 
au scris scurte compuneri, in care au redat impresii şi aminitiri despre natură, aşa cum au văzut-o în 
excursie. 
Iată mai jos reproduceri după 2 dintre compunerile elevilor, pe tema data: 
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Lecția de educație plastică: desene inspirate din natură 





Etapa a III-a: evaluare şi motivare (acordare de diplome de participare şi evidentiere a lucrărilor 


deosebite) 


Şcoala Gimnazială Nr. 19 
Brașov 























D 

Se acordă elevului a 
pentru contribuția adusă la realizarea Proiectului educational 
“Pădurea din Postăvarul - 2013” 
Programul International “Să învăţăm despre pădure” 
(LeAF -Learning About Forest) 
a N] 

Coordonator Director, = 
à 5) inv, Dana Fazakas prof. loan Popa 
Brașov, aprilie-iunie 2013 
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DEZVOLTAREA CREATIVITATII PRIN JOC 





Prof. înv. primar IOANA DEAC, 


Scoala Gimnazială Bogdan Vodă 


reativitatea este un atribut definitoriu al omului modern. Dezvoltarea ştiinţei şi tehnicii 

implică un înalt nivel de cunoaştere din partea tuturor celor care participă la procesul de 

producţie, precum şi valorificarea tuturor resurselor umane cu caracter creator al fiecărui 
individ, insăşi esenţa personalităţii umane constând în afirmarea ei creatoare. 

La nivelul claselor primare , în structura metodelor activ-participative ( brainstorming-ul, 
cubul, metoda celor şase pălării, chindogu, diagramele why-why, diadramele Ishikawa etc), îşi 
găsesc cu maximă eficienţă locul, jocurile didactice, care constituie o punte de legătură între joc ca 
tip de activitate dominantă în care este integrat copilul în perioada preşcolară, şi activitatea specifică 
şcolii — invatarea. Jocurile didactice sunt metode active care solicită integral personalitatea 
copilului. 

Jocul didactic are un conţinut şi structură bine organizate, subordonate particularitatilor de 
vârstă şi sarcinii didactice, se desfăşoară după anumite reguli şi la momentul ales de adult, sub 
directa lui supraveghere, rol important capătă latura instructivă, elementele de distracție nefiind 
mediatori ai stimulării capacităţilor creatoare. 

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instrustiv-educativ, au un conţinut 
bine diferențiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare noţiunile dobândite de elevi la 
momentul respectiv, iar prin sarcina dată, aceştia sunt puşi în situaţia să elaboreze diverse soluţii de 
rezolvare, diferite de cele cunoscute, potrivit capacităților lor individuale, accentul căzând astfel nu 
pe rezultatul final cât pe modul de obţinere al lui, pe posibilitățile de stimulare a capacităților 
intelectuale şi afectiv motivationale implicate în desfăşurarea acestora. 

Considerarea jocului didactic ca metodă de stimulare şi dezvoltare a creativităţii se argumentează 
prin capacitățile de antrenare în joc a factorilor intelectuali şi non intelectuali evidentiati in 
cercetările de până acum. 

Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la modificarea creatoare a 
deprinderilor şi cunoştinţelor achiziţionate la realizarea transferurilor între acestea, la dobândirea 
prin mijloace proprii de noi cunoştinţe. 

Un loc important în dezvoltarea limbajului si a vocabularului activ îl are utilizarea jocurilor 
didactice orale, asemenea activitati de invatare oferind elevilor nu numai bucuria si satisfactia de a 


se juca, dar sunt si un real prilej de dezvoltare a capacitătilor de exprimare orală si în acelasi timp 
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D> DE A bce ; PER nel ; IE iQ 
de dezvoltare a capacitatilor creative. Pentru ca activitatea didactică să aibă o mai mare atractivitate 
pentru elevi, am utilizat o serie de jocuri didactice. Voi exemplifica câteva jocuri pe care le-am 
desfăşurat la clasă cu elevii mei: 
m Jocul ,,Poienita cu surprize,,: Copiii vor intui materialul din gradina toamnei, vor veni pe 
rând sa aleagă câte o imagine despre toamnă, vor spune câte ceva despre acest anotimp 
exprimându-se corect în propoziţii simple şi le vor aseza pe fiecare la locul potrivit. 
m Jocul „In gradina toamnei” 
Zana Toamna a văzut cât de multe ştim noi despre ea, aşa că acum ne cere să cautăm cu 
atenţie prin grădina ei şi să descoperim bogăţiile ei prin joc. 
: a . : a ` . — ` 
m să denumească fructele şi legumele din cosulete, să despartă cuvintele în silabe, să 
recunoască sunetul inițial al cuvântului şi să alcătuiască propoziții cu acel cuvânt, apoi să 
compună ghicitori despre fructe şi legume. 
Inv. va explica modul de desfăşurare al jocului: 
E -cosuletul cu fructe şi legume va trece din mână în mână şi se va opri la semnalul dat de inv. 
Copilul la care s-a oprit cosuletul, va scoate un fruct sau legumă, va denumi, va despărți în 
| 1 i alti copii lcătui câ ea | cuvâ 
silabe, va spune cate silabe are, apoi alți copii vor alcătui câte o propoziție cu acel cuvânt. 
i 
i 
N Acţiunea se va repeta de câteva ori, apoi la sfârşit învăţătoarea va solicita copiii să compună 
ore ` 
ei ghicitori despre fructul sau leguma preferată. 
m Copiii care răspund corect sunt aplaudati şi primesc recompense 
D KQ 
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Jocurile didactice sunt antrenante pentru toţi elevii şi acţionează favorabil si la elevii cu 
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rezultate slabe la învăţătură, crescându-le performanţele şi căpătând încredere in capacităţile lor, 
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siguranță şi promptitudine în răspunsuri, deblocând astfel potențialul creator al acestora. 


~ 


Creativitatea poate fi stimulată la nivelul întregii clase cu ajutorul unor strategii adecvate. Ea 


poate deveni o modalitate de invatare cu multiple beneficii pentru scolarii mici. Acestia sunt de-a 





dreptul încântati să li se ofere sansa să-si exprime gândurile si sentimentele în moduri cât mai 


variate si originale, jocurile de creativitate fiind un cadru optim în acest scop. Problema care se 





ridică este aceea a efortului pe care îl vor depune atât elevii, cât si învățătorul în realizarea 


obiectivelor propuse. 
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ROLUL DESENULUI ÎN STIMULAREA 


CREATIVITATII COPILULUI 





Prof. psiholog ANA-MARIA FILIMON 


Scoala Gimnazială “Avram Iancu”, Alba-Iulia 


reativitatea constituie una dintre cele mai importante valori umane, sociale, educaţionale. 

Rolul creativităţii în procesul culturii şi civilizaţiei este enorm, iar în şcoală contemporană 

este prezentă o vie preocupare pentru educarea creativităţii. Creativitatea, spre deosebire de 

inteligenţă, este la copil un fenomen universal; nu există preşcolar care să nu deseneze, să nu 
fabuleze. Din această perspectivă, profilul psihologic al vârstei prescolare cuprinde multiple 
premise favorizante pentru cultivarea potenţialului creativ. 

La vârsta prescolară desenul constituie un cadru pentru antrenarea virtuţilor muncii si 
creaţiei; ele amplifică posibilităţile de expresie comportamentală, sporesc vitalitatea spirituală, 
dinamismul creativ al copilului, nevoia activă de explorare a noului în raport cu experienţa 
personală şi generează acel elan lăuntric pentru noi elaborări, expansivitatea specifică pentru 
această vârstă. 

Activităţile artistico - plastice sunt purtătoare ale unor multiple virtuţi formative în 
dezvoltarea psihică generală a copilului si, implicit în dezvoltarea creativităţii. 

Desenul este o modalitate pentru un copil de a comunica sau de a povesti. El exprimă o 
adevărată viziune din lumea în care, unui copil, îi este mai uşor să se identifice. Este foarte 
important să înţelegem că limbajul copilului, datorită efortului lui de a fi cât mai aproape de logica 
unui adult, pierde o parte din spontaneitate. Prin intermediul desenului, copilul îşi exprimă trăirile şi 
emoțiile. 

Scopul principal al cercetării pe tema ”rolul desenului în stimularea creativităţii 
copilului” este de a atrage atenţia asupra plusurilor pe care le aduce desenul în evoluţia pe plan 
creativ a personalităţii copiilor. 

Au fost aplicate următoarele teste psihologice: 

Testul desenul omuletului (Draw A Man) sau testul Machover, vizează înțelegerea copiilor 
în care subiecții îşi proiectează modul in care se percep pe ei insisi, cu dorinţele, problemele sau 
conflictele ce tin de imaginea de sine. 


Pentru a "citi" desenul, trebuie să-l interpretăm ţinând cont de obiectele prezentate şi relația 
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dintre ele, de particularitatile stilistice (culoarea, forma obiectelor), ele fiind indicatorii modului de 


gândire al copilului. 


În interpretarea testelor se tine cont de următoarele elemente: 

Plasamentul în pagină arată, în mare, unde se plasează subiectul relativ la mediul său: sus 
în pagină - se simte “în aer”, fără o bază solidă; în centrul paginii - insecuritate şi rigiditate, 
nevoia de a menţine un control atent; partea stângă a paginii: dominanta emotionala,accent 
pe trecut, tendinţe spre impulsivitate, orientare către sine; partea dreaptă a paginii: control 
emoţional, orientare către mediu. 

Trunchiul reprezintă sediul impulsurilor şi organelor vitale, coordonate de creier și puse în 
act prin membre. Este expresia forței și stabilității persoanei: masiv - dorinţa de putere, 
forță, masculinitate; subtire, fragil - sentiment de slăbiciune sau inferioritate; umerii rigizi, 
patrati - rigiditate în controlul impulsurilor. 

Bratele sunt instrumente pentru: “mânuirea” lumii; respingerea unor anumite persoane; 
căutarea altora; atragerea unor persoane; exprimarea furiei; apărarea propriului Eu; obţinerea 
a ceea ce se vrea, etc. 

Degetele sunt unelte de manipulare a mediului, puncte de contact social, au potenţial de 
comunicare, dar şi de agresiune: mari, ascuţite sau în formă de gheare - trăiri de ostilitate şi 
agresiune; încleştate sau tăiate: încercare de a suprima impulsurile agresive; asemănătoare 
unor ciorchini de struguri sau petale -abilitate manuală slabă; mai mult de cinci degete - 
foarte ambițios şi acaparator. 

Faţa este “faţada” prezentată lumii, fiind cel mai de încredere indicator al stării de spirit din 
cadrul acestui test: accentuare puternică: preocupare pentru relaţiile sociale şi aparențele 
exterioare; vagă sau omisă - timiditate, retragere din relaţiile sociale; desenată la urmă - 
dificultăţi în relaţiile sociale. 

Accesoriile sau îmbrăcămintea: absenţa lor - narcisism, lipsă de expresivitate întâlnită la 
depresivi; sapca - dorinţa de prestigiu, statut; joben - preocupări de protocol, rigid; gulerul, 
cravata, unele coliere - instrumente de control, inhibitie a impulsurilor; mânuşile — 
diplomaţie; bijuterii sau tatuaje - atrag atenția asupra frumuseţii corpului. 


2. Testul arborelui 


Dimensiunile pe care le are (raportate la spaţiul de desen) reflectă percepţia copilului cu privire 


la propria persoană, modul în care se valorizează singur. Un spaţiu folosit la maximum, în care 


copacul desenat de elev e predominant, reflectă capacitatea lui de a decide singur, de a domina şi a 


nu se lăsa influenţat din exterior. 
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Dacă a desenat un copac mic, cu mult spaţiu în jur, este o fire introvertită, cu tendinţa de a fi 
dominat. Daca desenul pe ansamblu este echilibrat, ştie să-şi menţină balanţa între ceea ce crede şi 
ceea ce îi sugerează ceilalți. 

Coroana, trunchiul şi rădăcinile sunt reflexia personalităţii lui, a calităților şi defectelor pe care 
le are. Astfel, un arbore mare, cu o coroana stufoasă şi trunchi drept, este o dovadă de siguranţă, 
stabilitate şi curaj. 

Un arbore mic şi lipsit de frunze indică lipsa de încredere în propriile forte, nesiguranța în raport 
cu ceilalți. Ramurile îndreptate în sus indică optimism, dorinţa de autorealizare şi capacitatea de a 
urmări o ţintă fixată. Un pom cu frunze, fructe şi ramuri detaliate denotă creativitate, concretete, 
fantezie şi vitalitate. 

3. Testul “Familia mea” 

Pentru aceasta, fiecare elev şi-a reprezentat membrii familiei într-un desen. Am recomandat 
folosirea creioanelor colorate în realizarea desenelor, întrucât şi culorile redau starea afectivă a 
copilului în raport cu persoanele din familie. Interpretarea probelor după anumite criterii ne dă 
posibilitatea să cunoaştem dacă copilul are probleme cu vreunul din membrii familiei, să ajutăm 
elevul, să înlăturăm influenţele negative, să ajutăm copilul să-şi păstreze identitatea. 

Interpretarea desenului: 

Aşezarea desenului în pagină: central — încrezători, siguri de ei; jos — lipsiţi de inițiativă, nu iau 
decizii; 

Culori folosite - galben, roşu, verde: bucurie, viata; albastrul, violetul: autoritate, cer prea mult, 
distanti; culoarea folosită la hainele sale o foloseşte şi pentru persoana de care se simte apropiat; 
Poziţia faţă de membrii familiei: lângă cine s-a plasat; dacă are vreun frate/soră care intervine între 
el şi părinţi; părintele plasat în spate sau neterminat, cu mâini numai pe jumătate — nu îi acordă 
atenţie, are alte preocupări; 

Ochii: forma lor, linii oblice — severitate, rotunzi — căldură; direcția în care se uită părintele 
Desene fără picioare — nu sunt ancorati în realitate, au pretenții fără acoperire; 

Dacă au desenat frumos, au desenat părul coafat, mărgele, etc. — au simţ artistic, preocupaţi de 
frumos; 

Mâinile — deschise, cu degete — fac ceva, muncesc; ridicate — agitaţie, violenţă; un cerc — copilul îi 
percepe ca nefăcând nimic în casă pentru el; 

Poziţia părinţilor unul fata de celălalt: ex. mama are capul plecat spre tata — tata hotărăşte, mama se 
supune; mama execută totul, iar tata undeva e departe, nu se implică; dacă are ceva pe cap — se teme 


de ceva, îl preocupă ceva. 
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II 
De-a lungul întregului semestru, conform cu obiectivele urmărite şi cu metodele şi tehnicile 
propuse am desfăşurat împreună cu elevii o serie de activităţi al căror rol a fost acela de a călăuzi pe 
fiecare copil în parte spre manifestarea activă a libertăţii personale, de a gândi, simţi şi acţiona 
potrivit nevoilor, înclinațiilor, intereselor, capacităţilor si posibilităţilor individuale ale fiecăruia. 
Consider că, prin activitățile desfăsurate, prin utilizarea sistematică a desenului atât ca 
metodă cât şi ca activitate, am îndepărtat factorii inhibatori ai creativității, iar prin desenele 
aplicate la clasă, am determinat o creştere a capacităţii asociativă, ideativă a copiilor, crescând 
flexibilitatea şi fluiditatea gândirii si într-un mod semnificativ capacitatea combinatorie. 
Bibliografie: SA SS Se ee d 
= oo M., (2007), Teoria si practica cercetării pedagogice, Editura Casa Cărţii de Stiinta, Cluj- 
i ee 4 
2. Bocos, M., Catalano, H., Avram, I., Somesan, E., (2009) Pedagogia învățământului preşcolar. 4 
Instrumente didactice Editura Presa Universitară Clujeană, Cluj-Napoca; — > 
= 3. Cerghit, I. ( 2007). Metode de învățământ. Ed. a IV-a. Iasi : Polirom; —— T5 A 
= 4. Chiş, V. ( 2005). Pedagogia contemporană-Pedagogia pentru competențe, Editura Cărţii de LG 
Stiinta: > 
5. Cucos, C. ( 2002). Pedagogie. Ed. a Il-a. Polirom, Cluj-Napoca; 4 
6. Golu, M., (2000), Fundamentele psihologiei II, Editura Fundaţiei "Romania de maine", S 
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INTEGRAREA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI IN PROCESUL EDUCATIONAL - 
STIMULAREA ACTIVITĂȚII CREATOARE A ELEVILOR 
Profesor MARIA HALATI 
Profesor ANUTA COSTEA 
Scoala Gimnazială „Florea Bogdan” Reghin, jud. Mureş 
ntroducerea calculatorului în procesul de învățământ, măreşte calitatea învăţării şi permite 
includerea noţiunilor într-un corp coerent de informaţii. 
Algoritmizarea, modelarea, simularea sunt metode de învăţare programată ce permit 
realizarea lecţiilor asistate de calculator. 
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Calculatorul, ca mijloc de învăţământ, poate fi folosit în variate momente ale procesului 


instructiv—educativ, dintre care voi prezenta câteva. 


Predarea unei lecţii sau a unor secvenţe ale lectiei în scopul: 


optimizării procesului argumentării; 


9» 


evidentierii mişcării cu ajutorul desenului de animaţie; 


p 


efectuării unui calcul rapid; 


= 


dezvoltării muncii independente şi eficientizării învăţării. 

— Verificarea unei lecţii sau a unor secvenţe din lecţie, a unui capitol, sau a unei programe 
şcolare — în cazul examenelor; 

— Efectuarea de exerciţii pentru învăţarea unor operaţii şi formarea deprinderilor adecvate 
aplicaţiilor corespunzătoare; 

— Învățarea asistată de calculator pe baza unor programe educaţionale adecvate învățământului 
autonom. Aceste programe pot fi prevăzute cu exerciţii de control, răspunsurile putând fi, 
uneori, comparate cu variantele afişate pe terminal; 

— Calculatorul poate fi folosit, ca auxiliar al procesului de învățământ, la toate disciplinele 
şcolare care necesită tehnică de calcul sau de reprezentare, lărgind astfel aria de posibilităţi a 
tuturor laboratoarelor şcolare. 

În condiţiile instruirii cu ajutorul calculatorului se oferă posibilitatea în aceeaşi situaţie de 
învăţare să regrupeze un set de elemente variate: sunete, voci, texte, imagini foto, desene grafice, 
diagrame etc, asociate în aplicaţii după obiectivele învăţământului în mod interactiv, atât elev- 
calculator cât şi de îndrumător al profesorului. Această mare varietate de instrumente capătă, în 
cadrul procesului de instruire valenţe formative, informative şi educative, motivând elevii să 
cerceteze şi să selecteze informaţia în funcție de sarcina didactică propusă. 

Diversificarea strategiei didactice este posibilă pe baza interacțiunii elev-calculator, cu 
facilitarea acestora la informaţii mai ample structurate, variate şi prezentate în modalități diferite de 
vizualizare. Calculatorul este un mijloc între profesor-elev, dar cu o poziţie distinctă fata de 
celelalte mijloace de învăţare pe funcțiile sale, complexitatea şi posibilitatea de utilizare. 

Trebuie reținut faptul că prin răspândirea folosirii calculatorului, rolul dascălului va suferi 
modificări. Profesorul se va degreva treptat de activitatea de rutină, dar sarcinile lui se amplifică 
prin faptul că va trebui să realizeze programe sau să elaboreze proiecte de programe şi să le 
adapteze la cerinţele procesului educativ. Procesul educaţional se va descentraliza, transformându- 
se dintr-un sistem centrat pe profesor, într-unul centrat pe subiecţi. Dar, oricât de complete ar fi 


programele, profesorul rămâne maşina perfectă de învăţat. 
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Calculatorul are, mai întâi, o funcţie de prezentare a unor noi conţinuturi, de mijlocire a 
asimilării acestora prin tehnici specifice. Acesta este un mediu interactiv, care menţine atenţia şi 
motivaţia elevului treze, indiferent de gradul de dificultate al sarcinii educative. El poate simula 
procese, fenomene naturale sau situaţii, antrenând elevul în jocuri pedagogice care le solicită 
perspicacitatea, atenţia sau creativitatea. 

Calculatorul permite o nouă formă de prezentare a unor lecţii. El nu poate însă înlocui 
profesorul, după cum cartea nu poate face să dispară lecţia la clasă; nu se poate substitui celorlalte 
forme de învăţământ. Evident, educaţia nu se poate reduce la informatică şi calculator, sarcinile 
şcolii şi ale profesorului cresc, ele purtând în vreme solia revoluţionară a noii calități. 

Instruirea programată şi asistată de calculator necesită îmbinarea studiului prin intermediul 
manualului sau calculatorului cu lectura altor materiale bibliografice şi cu experimentul, menţinând 
rolul suplu al relaţiei elev-profesor. 

Modernizarea şi perfecţionarea învăţămîntului şi a tehnologiei didactice constituie o necesitate 
obiectivă a tuturor cadrelor didactice. Utilizarea calculatorului în procesul educaţional este un 
imperativ al timpului, în contextul dezvoltării vertiginoase a tehnologiilor informaționale. 

Utilizarea Tehnologiei informaţiei în procesul educaţional este un imperativ al timpului, în 
contextul dezvoltării vertiginoase a tehnologiilor informaţionale. A intrat deja in obişnuinţa zilnică 
utilizarea calculatorului, pentru comunicare, informare, instruire. 

Din experienţa proprie am ajuns la concluzia că prin orele de Tehnologia Informaţiei putem 
dezvolta următoarele însuşiri de natură să faciliteze performanţele creatoare ale copilului: 

— flexibilitatea gândirii este considerată a fi principalul factor al creativităţii. Prin flexibilitate 
se înţelege modificarea rapidă a mersului gândirii atunci când situaţia o cere, de a renunţa la 
algoritmi normali, de a abandona calea care, la un moment dat se închide, pentru a se înscrie 
pe o altă direcţie de căutare, cu totul diferită, uşurinţa cu care un individ poate face asociaţii 
îndepărtate. Stimularea gândirii, îndemnul educatorului adresat copilului de a găsi o cale de 
rezolvare a problemei sau chiar de a enumera toate răspunsurile posibile, sunt esenţiale. 

— originalitatea este după părerea multor oameni de ştiinţă nota definitorie a creativităţii. În 
accepțiunea cea mai largă indiciul originalității îl constituie caracterul neuzual al soluţiilor, 
raritatea lor statistică, ingeniozitatea şi caracterul surprinzător al apropierii între cunoştinţele 
utilizate. 

— fluiditatea — sau capacitatea de a înşira într-un timp scurt un număr cât mai mare de 
combinaţii este o calitate deosebit de însemnată în actul creației. 

Pentru a fi educată, creativitatea trebuie mai întâi cultivată. Motivația este nota primită pentru 


un răspuns şi mai ales satisfacția elevului rezultând din bucuria de a fi rezolvat el singur 
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problema. Aceasta este o componentă a creativităţii ce trebuie luată în seama ori de câte ori o cere 
practica. 
Folosirea calculatorului în formarea creativităţii în procesul educaţional are următoarele 


avantaje: 


permite diversificarea strategiei didactice, facilitând accesul elevului la informaţii mai 
ample, mai logic organizate, structurate variat, prezentate în modalități diferite de 
vizualizare; 

pune accentul pe participarea elevilor, îi dă elevului un rol activ în procesul de învăţare; 
învăţarea este individualizată, nu standardizată; 

stimulează dezvoltarea imaginaţiei; 

pe ecran pot fi simulate unele procese, situaţii care cu ajutorul resurselor tradiţionale este 
dificil (sau chiar imposibil) să le obţii; 

permite aprecierea obiectivă a rezultatelor şi progreselor obţinute de elev. 

sporeşte ritmul învăţării şi reduc timpul de studiu; 

la fiecare temă elevul este informat despre ceea ce învaţă fapt care duce la sporirea 
motivatiei şi la favorizarea învăţării; 

sunt folosite posibilităţile oferite de calculator pentru captarea atenţiei; 

se reactualizează cunoştinţele predate anterior pentru a asigura continuitatea logică a 
învăţării; 

la evaluarea prin teste itemii sunt distribuiţi de către calculator în ordine discretă, ceea ce 
face evaluarea mai eficientă „lipseşte copierea”; 

creşte caracterul obiectiv al aprecierii; 

are loc diminuarea erorilor de apreciere datorate stresului sau oboselii examinatorului; 
materialul de învăţat este introdus astfel: prezentarea informaţiilor şi procedeelor de lucru, 
exemple de sarcini rezolvate, sarcini de lucru pentru elev; 

calculatorul reacționează la fiecare răspuns al elevului; 

În concluzie, pot afirma că Tehnologia Informaţiei conferă învăţămîntului tradiţional o 
nouă dimensiune, ce promite creşterea substanţială a randamentului învăţării şcolare şi 
dezvoltării creativităţii, oferind astfel o soluţie realizabilă şi realistă problemei cu care se 
confruntă învățămîntul contemporan, care se adaptează tot mai greu cerinţelor sociale în 


dinamica accelerată, impulsionată de ritmul actual al innoirilor tehnico-stiintifice. 
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JOCUL - MODALITATE DE STIMULARE 


A CREATIVITATII SCOLARULUI MIC 





Prof, inv. primar ELENA DUDAU, 
SCOALA ,,MIHAI DAVID”, NEGRESTI, JUD. VASLUI 


ermenul „creativitate” îşi are originea in cuvântul latin ’creare”, care înseamnă zămislire, 

făurire, naştere. Într-o acceptiune largă, creativitatea este un fenomen general uman, forma 

cea mai înaltă a activităţii omeneşti. Privită din perspectiva specific psihologică, creativitatea 

apare în patru ipostaze importante: produs, disponibilitate, potentialitate general - umană, 
capacitate şi abilitate creativă, dimensiune complexă de personalitate. 

Conceptul de creativitate admite o mare contribuţie a factorilor de mediu şi de educaţie în 
formarea creativă a fiecărui individ uman. 

„Învățătorul, scria Gheorghe Asachi, exercită o profesie şi nicidecum o meserie. Funcţiile 
sale sunt cu totul intelectuale, cu totul morale, iar relaţiile totdeauna sociale”. 

„Învățătorul ... este acela care modelează materialul cel mai de pret — copilul -, propunându- 
şi ca din fiecare bloc de marmură brută să realizeze o fiinţă înzestrată cu cele mai frumoase 
trăsături, un om care să înmănuncheze calitățile morale cele mai înalte... Toate acestea au făcut ca 
activitatea lui să fie socotită ,,Profesiunea de aur”, scria la rândul său Dumitru Palade. 

Cele câteva crâmpee din gândurile unora dintre slujitorii şcolii româneşti relevă misiunea 
nobilă a învățătorului. Munca sa are efect asupra eternității şi nu se poate spune niciodată unde i se 
opreşte influenţa. 

În noua configuraţie a cognoscibilitatii lumii înconjurătoare se pune accent deosebit pe 
dezvoltarea creativităţii şcolarului mic, pentru fiecare oră de curs ataşându-se o secvenţă de 
„extinderi”, modalitate prin care învățătorul poate dezvolta această latură a personalităţii umane. 

Deşi dezvoltarea însuşirilor creative constituie o sarcină de prim ordin a învățământului de 
toate gradele, nu există un obiect, o activitate specifică, care să nu urmărească în mod predilect 
acest scop. 

În condiţiile în care este planificat şi organizat procesul de instruire şi educare a elevilor din 
şcolile noastre, trebuie valorificate maximal toate posibilitățile pe care acesta le oferă pentru 
realizarea obiectivului la care ne referim. 

Dezvoltarea creativităţii se realizează la toate disciplinele de învățământ: limba română, 


matematica, istoria, geografia, educaţia muzicală şi plastică etc. In general ele se pot concretiza în 
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compuneri, rezolvări originale, soluţii la exerciţii şi probleme, alte puncte de vedere privind 
contextele mai mult sau mai puţin obişnuite. 

Jocurile sunt o modalitate care stimulează din belşug creativitatea copiilor. În special 
povestirile copiilor reprezintă o modalitate de stimulare a potenţialului creativ, demonstrând 
capacitatea copilului de a exprima într-o altă creaţie viziunea şi atitudinea fata de un model literar. 
Copilul este independent în expresie, îşi manifestă nestingherit iniţiativa, spontaneitatea şi fantezia 
inepuizabilă. Atitudinea creatoare pe care o are fata de limbaj depinde de natura mesajului pe care îl 
transmite şi de posibilităţile sale intelectuale, lingvistice, afective. Mesajul său poate fi o producție 
convergentă sau una divergentă. Dacă elevul foloseşte formulări stereotipe, automatisme verbale, 
este vorba de o producţie convergentă. În măsura în care el îşi diversifică modalităţile de exprimare 
sau creează fraze întinse, se poate vorbi de o producţie convergentă sau una divergentă. Cu cât 
intervin constrângerile exterioare, regulile, modelele impuse, intervenţiile apreciative ale 
învățătorului, cu atât creşte ponderea producţiei convergente. Producţia divergentă legată de 
libertatea, spontaneitatea exprimării poate fi stimulată chiar dacă ea apare ca o ameninţare la ordine 
şi disciplină. 

În poveştile create de elevii din ciclul primar se observă simbioza dintre artă şi joc, dintre 
real şi imaginar. Poveştile lor sunt scurte, fata divagatii, fără explicaţii întinse, cu aparentă 
incoerenta, o inlantuire spontană de imagini. Ei se centrează pe întâmplări cu animale sau cu 
oameni în care întrevăd, în acelaşi timp, umorul, dar şi conflictele, problemele ascunse direct sau 
indirect. Experienţa personală este punctul de plecare. 

Copiii vor fi stimulati să introducă personaje noi, să inlantuie şi să complice acţiunile, să 
organizeze logic discursul verbal, să introducă în aceeaşi poveste personaje din poveşti diferite, să 
se îndepărteze de subiectele ştiute, combinându-le sau transformându-le. Puntile verbale, întrebările 
şi exclamatiile retorice ale invatatoarei, ca răspuns la formulările copilului, încurajările verbale şi 
nonverbale, ascultarea activă, aprecierea formulărilor şi soluţiilor neobişnuite, inedite, sunt menite 
să stimuleze actul creativ. Orice întrerupere blochează şirul combinărilor şi recombinărilor verbale 
şi de imagini. 

1. Jocul: „Fabrica de poveşti” 
Obiective: dezvoltarea flexibilitatii gândirii, a imaginaţiei creatoare, îmbogățirea şi activarea 
vocabularului. 
Sarcina didactică: crearea unei poveşti pornind de la cuvinte date. 
Desfăşurarea jocului: Animatorul pregăteşte o pălărie conţinând bucățele de hârtie pe care este scris 


câte un cuvânt (legat, mai mult sau mai puţin, de subiectul respectiv). 
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Unul dintre participanţi extrage un cuvânt la întâmplare şi începe fraza cu „a fost odată...” şi 
utilizează cuvântul extras. Pe rând, fiecare dintre participanţi extrage un cuvânt şi completează 
povestea cu ajutorul câtorva fraze, folosind şi cuvântul extras. Ultimul participant încheie povestea 
cu ,,Morala” urmată de o formulă care să conţină ultimul cuvânt extras din pălărie. 

2. Jocul secretelor 

Secretele pot determina crearea unor descrieri sau întâmplări care ar putea constitui 
dezvăluirea acelui secret. Copiii sunt întotdeauna fascinati de secrete şi caută să le explice în felul 
lor, folosindu-şi imaginaţia. 

Exemple: 

e „Eu mă uit la o emisiune secretă la televizor. Nimeni nu ştie de ea în afară de mine”. 
Care ar fi acea emisiune? Descrieti-o! 

e „Eu am o masinuta secretă pe care numai eu ştiu să o conduc. Oare cum arată aceasta 
masinuta?” 

e ,,Pisicuta mea are un secret, pe care nu l-a spus nimănui. Oare care ar fi acest 
secret?” 

e Realizati o compunere cu titlul ,, Secrete” pornind de la următoarea introducere: „În 
fata casei văd un câine şi o pisică. Se privesc unul pe celălalt şi par mulţumiţi. Ca 
prin minune îi aud zicând:”- Îţi voi spune secretul meu dacă şi tu mi-l spui pe al 
tău”... 

3. Jocul: „Protagonistul sunt eu!” 

Obiective: dezvoltarea originalității şi a imaginaţiei creatoare, stimularea activităţii de 
cunoaştere şi autocunoastere, dezvoltarea capacităţii de analiză şi sinteză. 

Sarcina didactică: actualizarea conţinuturilor unor bucăţi literare. 

Desfăşurarea jocului: Elevii vor fi îndrumați să creeze poveşti despre copiii de azi, despre ei 
înşişi, pornind de la o poveste aleasă de învăţător. Se va alege o întâmplare dintr-o poveste şi li se 
va spune copiilor să povestească întâmplări asemănătoare cu cea aleasă, dar inspirată din zilele 
noastre. Li se cere copiilor să păstreze conflictul, atitudinea fata de muncă şi oameni, situaţiile 
comice şi spiritul critic. Va câştiga elevul care va găsi întâmplări din viaţă care să se asemene cel 
mai mult cu întâmplarea din povestea relatată. 

4. Jocul: Povestiri din cuvinte fantastice 

Este binecunoscută plăcerea copiilor de e decupa imagini din ziare, cărţi, reviste, etc. Le 
place să taie cuvintele, să le dividă, apoi să le reunească după criterii cu totul fantastice. Ana şi 


Mircea Petean au numit ,,foartisme” cuvintele create de copii prin mixajul culorilor: 
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maro+galben=galvastru frez+oranj=franj 
Bestiarul fantezist populat de jivine de carton devine extraordinar prin imperecherea notiunilor: 
găină +inorog=gainoirog camila+mistret=camilostret 
Această plăcere a copiilor de a inventa cuvintele a condus la realizarea unui joc care sa stimuleze 
crearea unor cuvinte noi, care să facă cuvintele productive în sens fantastic: 

Obiective: dezvoltarea imaginaţiei creative, stimularea anticonformismului, explorarea 
posibilităţii cuvintelor (copii le conferă semnificaţii şi le supun flexiunii inedite). 

Sarcina didactică: compunerea unor poveşti cu cuvintele nou formate. 

Desfăşurarea jocului: Învățătorul scrie pe tablă câteva exemple de cuvinte compuse, 
numindu-le cuvinte fantastice (strutocamila, pisicâine) sau cuvinte obţinute prin adăugarea unui 
prefix neaşteptat (triochi, trimbrelă, maxicuvertură, microhipopotam, antimbrelă). Le cere elevilor 
să creeze astfel de cuvinte fantastice şi să găsească anumite utilizări ale obiectelor sau fiinţelor 
fantastice obţinute. Pentru a le uşura sarcina învățătorul le va cere elevilor să creeze mai întâi un 
cuvânt fantastic cu ajutorul unui prefix dat şi să alcătuiască apoi o poveste cu acest cuvânt. Apoi le 
va spune să-şi aleagă singuri prefixul cu ajutorul căruia vor forma un cuvânt care va sta la baza 
povestii. De asemenea, învățătorul poate scrie pe tablă două liste: prima cu prefixe şi a doua cu 
cuvinte. Le va cere elevilor să combine câte un prefix şi câte un substantiv prin tragere la sorți. 

Va câştiga elevul care va crea cea mai interesantă poveste cu ajutorul cuvântului nou format. 
Dascălul poate complica jocul, îndemnându-i pe elevi să introducă în poveste mai multe cuvinte 
fantastice care vor conduce la mai multe pretexte pentru o naraţiune din ce în ce mai complexă. 

5. Jocul: Greşind poveştile 

Copiilor le place să asculte aceeaşi poveste de mai multe ori. Ei au nevoie de ordine şi siguranţă, 
de aceea, la început, nu acceptă nici o modificare a poveştii, comportându-se ca nişte conservatori. 

Jocul”Greşind poveştile” s-ar putea să-i irite pe copii, pentru că povestea se va 
modifica, se va înnoi. De exemplu, ascultând de mai multe ori povestea ,,Scufita Roşie”, copiii sunt 
pregătiţi pentru apariţia lupului „dar apariţia unor evenimente noi îi nelinisteste. 

La un moment dat, poate cand ,,Scufita Roşie” nu le mai spune nimic, un nou punct de vedere 
introdus textual în poveste le va trezi din nou interesul pentru povestirea însăşi,o va face să trăiască 
pe un alt plan. Copiii cu adevărat inventivi vor crea evenimente în care personajele să înfrunte fără 
frică libertatea, să-şi asume responsabilități riscante,vor născoci întâmplări care vor modifica 
caracterele personajelor. 

Exemplull: 

- A fost odată o fetiţă care se numea Scufita Galbenă. 


- Nu, Roşie! 
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- Ah, da, Roşie. Aşadar tatăl ei o cheamă într-o dimineaţă şi-i spune...... 


ZAZA 


AI 


- Ba nu, nu tatăl ei, era mama ei. 


All 


- Aşa este. O cheamă şi-i spune: du-te la lup să-i duci...... 


Alla 


- Du-te la bunica, i-a spus, nu la lup. 


Alla 


Exemplul 2: 


All 


Învățătorul „greşeşte” poveştile, încurcându-le sau aşezând eroii in alte spaţii sau alte 


Alla 


timpuri, sau modificând, răsturnând situaţia. Le cere copiilor să continue povestea în situația nou 


Alla 


creată: Scufita Roşie nimereste printre extratereştrii sau Cenuşăreasa nimereste in povestea „Capra 


All 


cu trei iezi”. 


Alla 


Acest mod de a crea poveşti eliberează copilul de fixatii. El va încerca să dramatizeze 


<Q 


lupul, să îmblânzească balaurul, să ridicularizeze vrăjitoarea. Operatiile de descompunere şi 
recompunere în acest joc sunt simultane. Sunt, mai exact, intervenții operative, nu abstracte logice, 


o hoinăreală fără țintă printre temele din basm. 











DEZVOLTAREA CREATIVITAŢII LA ELEVI PRIN 
ACTIVITĂȚI EXTRACURRICULARE 
Profesor înv. primar MIOARA IRIMIA 
D K 
Scoala Gimnazială „Dimitrie Sturdza” Tecuci 
ducatia trece prin mintea şi sufletul celui ce o proiectează şi o realizează zilnic în şcoală. 
3 oe ; CI 
Societatea contemporană are aşteptări sporite de la cadrele didactice. Este obligatoriu ca 
— . 4 E : . bok cs 
acestea să-şi actualizeze în permanenţă cunoştinţele, deoarece globalizarea economiei şi 
presiunile concurenţei internaționale dislocă granițele dintre naţiuni. 
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Schimbările fără precedent din domeniile vieţii sociale adaugă noi conotaţii problematicii 
educaţiei. Accentul trece de la informativ la formativ. Educaţia depășește limitele exigenţelor și 
valorilor nationale gsi tinde spre universalitate, spre patrimoniul valoric comun al umanității. 
Complexitatea finalitatilor educaţionale impune îmbinarea activităților curriculare cu cele 
extracurriculare, iar parteneriatul educațional, ca set de intervenție complementară, este o 
necesitate. Oricât ar fi de importantă educaţia curriculară realizată prin procesul de învățământ, ea 
nu epuizează sfera influențelor formative exercitate asupra copilului. 

Educaţia extracurriculară, adică educaţia de dincolo de programa şcolară, apare sub două aspecte 
principale: educația informală- reprezintă influența incidentală a mediului social transmisă prin 
situațiile vieții de zi cu zi — şi educația non-formală, care se realizează fie în sistemul de învățământ, 
fie în cadrul unor organizaţii cu caracter educativ. 

Participarea unui grup de mai multe clase la activităţi extrașcolare comune permite atingerea 
obiectivelor de colaborare educațională într-un context mai flexibil şi mai bogat decât cel şcolar 
clasic. Prin aceste activități se stimulează introducerea în școală a unei pedagogii care pune în 
centrul procesului de educație elevul şi dezvoltarea personalităţii sale autonome, $i nu cunoştinţele 
şi achiziția unui model. Acest lucru presupune o schimbare a rolurilor în raport cu învățământul 
tradițional, elevii au un rol activ, şi nu pasiv, participă la descoperirea și reconstruirea cunoştinţelor, 
în loc să le primească „de-a gata” de la cadrul didactic. În aceste condiţii se adaugă la dimensiunea 
cognitivă o dimensiune relationala dar si creativă, contribuind la dezvoltarea aptitudinilor sociale si 
creatoare ale elevilor şi favorizând munca în echipă. 

Activitățile extracurriculare organizate de şcoala noastră au conţinut cultural, artistic, tehnico- 
aplicativ, sportiv sau sunt simple activităţi de joc sau de participare la viata si activitatea comunității 
locale. Aceste activităţi reunesc grupuri de copii animați de o dorință comună. Copiii vin si 
participă la activitate insufletiti de dorinţa de a crea și de a-și afirma aptitudinile. Pentru unii este o 
chemare vocationala, pentru alţii un interes de moment. Oricum activitățile îi reunesc într-o acţiune 
cooperanta, le oferă destindere, recreere, voie bună, satisfactiile atmosferei de grup. 

„Balul naturii” a fost numele unei astfel de activităţi extracurriculare ce s-a desfășurat în şcoala 
noastră în acest an. Scopul acestei activităţi a fost perceperea şi înțelegerea frumosului din natură, 
sesizând armonia formelor si culorilor; formarea şi exersarea unor deprinderi de utilizare a unor 
materiale refolosibile si deşeuri, de ocrotire a mediului înconjurător; dezvoltarea simțului practic şi 
estetic, stimularea expresivitatii şi imaginaţiei creatoare prin activități plastice si practice. 

Elevii fiecărei clase s-au întrecut în creativitate şi igeniozitate, creând cele mai frumoase 
costume din materiale reciclabile cu care au defilat la „Balul naturii”. Aceştia a trebuit să 


diferentieze, să selecteze materiale de lucru diverse, să respecte reguli de utilizare a acestora, 
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îmborătindu-si si valorificându-si i bah stie lizat lucrări vlastice si E ee 
imbogatindu-si şi valorificându-şi propria experienţă; au realizat lucrări plastice şi practice inspirate 
din natură, viata cotidiană şi poveşti, valorificând deprinderi de lucru insusite şi utilizând atât 
materiale specifice, cât şi materiale refolosibile şi deşeuri; au identificat şi folosit soluţii personale, 
ingenioase pentru realizarea temei propuse, prin combinarea diverselor materiale şi tehnici de lucru 
învăţate; au manifestat originalitate şi creativitate. 
Acest tip de activitate implică nu numai structurile gândirii, ci întreaga personalitate în formare a 
copilului: afectivitatea, intuiţia, percepţia, caracterul și încurajează creativitatea , exprimarea liberă 
a copiilor , îi apropie de frumosul din natură, artă şi societate, le dezvoltă încrederea în capacitățile 
proprii. 
D Q 
CREATIVITATEA LA SCOLARUL MIC 
nie 
Profesor GABRIELA IVANUTA 
. er i ; ; 
Scoala Gimnazială “Veronica Micle” Iaşi 
rodusele activităţii de creaţie se diferenţiază în creaţia ştiinţifică şi artistică. O serie de studii 
relevă existenţa unor asemănări a celor două categorii, sub aspectul substratului lor 
psihologic. Potrivit acestor studii, procesul creator incuba anumite "constante", proprii 
activităţii umane în ansamblul ei. Din această cauză compartimentarea conţinutului, prin 
delimitarea prea timpurie a educaţiei ştiinţifice de cea artistică nu se justifică din punct de vedere 
al psihologiei creativităţii. Un conţinut multidisciplinar şi interdisciplinar, ştiinţific şi artistic, 
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teoretic şi aplicativ, cunoştinţe fundamentale şi de specialitate oferă şanse sporite apariţiei unor 
conexiuni inedite şi contribuie la fortificarea potenţialului creator în ansamblul său. Metodele şi 
tehnicile creativităţii pot fi utilizate la toate disciplinele de învăţământ, ele provocând spiritul 
copilului. Din punct de vedere practic, tehnicile de creație pot viza creativitatea individuală, dar şi 
pe cea de grup. Cele mai fructuoase sunt, evident, cele de grup, întrucât presupun împletirea mai 
multor participanţi. Explicaţia o găsim în primul rând în definiţia creativităţii: „capacitatea de a 
identifica noi legături între elementele aparent fără nici o legătură între ele”. 

Astfel, un grup de copii, fiecare dintre ei cu o entitate, cu particularitatile sale, va aduce 
elemente noi care să permită identificarea unor elemente noi in rezolvarea unei probleme, in 
crearea alteia noi, etc. Caracterizate prin flexibilitate, aceste metode constituie, deci, un 
instrument util in activitatea cu copiii. 

Dezvoltarea socioeconomica şi culturală a unor ţări a confirmat ideea că investiţia cea mai 
rentabilă a viitorului este cea făcută în creativitate. Pentru a ţine pasul cu aceste ţări, dar şi cu 
noile cerinţe impuse de societatea modernă aflată în continuă schimbare, reforma învățământului 
românesc a angajat şi încă angajează schimbări de conţinut în toate componentele sale. Această 
reformă are ca obiectiv major creşterea calităţii procesului de învățământ, în general, precum şi 
formarea personalităţii indepedente, democratice şi creative a copilului, în special. Pentru 
atingerea acestor obiective se impune promovarea unui învățământ formativ, centrat pe copil, pe 
dezvoltarea imaginaţiei, creativităţii, personalităţii sale. 

Dezvoltarea creativităţii impune trei direcții de acţiune: păstrarea unei poziţii neutre fata 
de evoluţia potenţialului creativ al copiilor; intervenţia conştientă şi activă pentru indepărtarea 
eventualelor blocaje obiective şi subiective ale creativităţii copiilor şi preluarea, dezvoltarea şi 
stimularea maximă, în mod organizat a potenţialului creativ al fiecărui copil. Strategia didactică 
folosită în aceste scopuri este o expresie a personalităţii cadrului didactic, în ea oglindindu-se 
tehnica de lucru şi concepţia celui care o utilizează. Nu este o simplă tehnică de lucru, ci este în 
acelaşi timp „tehnică şi artă educaţională”. Cel care instruieşte trebuie să găsească cea mai 
raţională şi adecvată formulă de îmbinare a metodelor, procedeelor, tehnicilor, mijloacelor şi 
formulelor de organizare care să conducă la valorificarea optimă a potenţialului subiecţilor 
instruiți. Strategiile euristice, care implică şcolarul în activitatea de descoperire, de rezolvare de 
probleme, de investigare a realităţii. La fel de importante sunt şi strategiile care pun accentul pe 
spontaneitate, originalitate, gândire laterală, divergentă, analogică. Crearea unei ambiante 
organizate încurajează copiii să exploreze, să aibă iniţiativă şi să creeze. Cadrul didactic trebuie 
să urmărească dezvoltarea copilului, să furnizeze materialele necesare, să stabilească obiective 


corespunzătoare pentru fiecare copil în parte şi pentru tot colectivul de elevi în ansamblul ei, să 
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planifice teme care să corespundă intereselor acestora, să respecte personalitatea fiecăruia, să le 


menţină trează curiozitatea şi să stimuleze învăţarea prin cooperare. 
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Prof. înv. primar TUDORITA POPA 
Prof. înv. primar IULIA HEROIU 
Scoala Gimnazială „Grigore Moisil” Năvodari 
reativitatea este, în esenţă, un complex proces, o complexă activitate psihică ce se finalizează 
A ; . e e as seo 
într-un anumit produs, este acea capacitate psihică a individului uman de a realiza noul, sub 
diferite forme: teoretică, ştiinţifică, tehnică, socială etc., de a releva aspecte deosebite, 
D Ke 
necunoscute ale realităţii, de a elabora căi şi soluţii originale de rezolvare a problemelor si a le 
exprima în forme personale inedite. O condiţie fundamentală a creativităţii este inteligenţa, ea fiind 
una dintre cele mai generale aptitudini umane şi un atribut al tuturor proceselor cognitive, având 
particularităţi specifice: capacitatea de a surprinde repede şi cu precizie trăsăturile definitorii ale 
unui obiect, de a sesiza ceea ce este esenţial, general, repetabil din percepțiile anterioare, de a 
organiza şi structura rapid şi selectiv, de a combina şi stabili relaţii între idei, imagini, lucruri sau 
D K 
fenomene la diverse niveluri de abstracție sau intuiție. Predarea materiei trebuie privită ca o 
modalitate de stimulare şi dezvoltare a capacităților intelectuale dar şi a proceselor şi operațiilor ce 
stau la baza acestor capacităţi. Comparativ cu metodologia tradiţională, pentru care elevul rămâne 
mai mult un reproducător al informaţiilor prezentate de profesor, metodele activ-participative fac 
din acesta un participant activ în procesul învăţării, pregătit să-şi însuşească cunoştinţele prin efort 
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propriu, prin angajarea gândirii şi mobilizarea tuturor funcţiilor intelectuale în raport cu sarcina de 
învăţare dată. 

lată trei metode interactive de grup, cu exemple concrete de aplicare: 

Cubul- Este o tehnică prin care un subiect este studiat din mai multe perspective. Cubul se 
poate obţine acoperind cu hârtie colorată o cutie cu latura de 15 — 20 cm. Pe fiecare faţă a cubului 
sunt scrise diferite instrucţiuni pe care elevii trebuie să le urmeze: descrie, compară, analizează, 
asociază, aplică, argumentează. Redăm metoda cubului aplicată la studierea textului liric în versuri 
având ca text suport poezia „larna” de Vasile Alecsandri, în manualul de clasa a IV-a, Ed. Aramis. 


Clasa a fost împărțită în 6 grupe, fiecăreia revenindu-i o sarcină notată pe feţele cubului : 








1 .Descrie anotimpul iarna 4.Analizează* Cum arată tara după ninsoare? 
2.Compară semnele iernii cu semnele | 5. Aplică Alcatuiti 
primăverii un text în care să vorbiti despre iarnă. 





3.Asociază însuşiri cuvintelor: iarnă, soare, | 6.Argumenteaza de ce următoarele cuvinte nu sunt 


fantasme, fluturi, sanie, zale. scrise corect: cunplita, ingetati, auri, romini, nam 




















2.Compara 









3. Asociaza 


4. 5. Aplică 6.Argumen 
Analizează -tează 


Metoda Diagrama Wenn-Constă în completarea unei scheme alcătuite din două cercuri, 
cercuri care se suprapun partial.In intersecția celor două cercuri se grupează asemănările, iar în 
spaţiile rămase libere din cercuri se notează deosebirile dintre două aspecte, idei, concepte. 

Iată cum poate fi folosită această metodă la istorie, clasa a IV-a, predarea lectiei „Mari 


făuritori de cultură: Constantin Brâncoveanu şi Dimitrie Cantemir”, 
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Constantin Brâncoveanu Dimitrie Cantemir 

: 5 n > Domnitor al Modovei 

> Domnitor al Țării Româneşti ae . y 

sD ie tadel 5.95 ani Patrioti > Domnie scurta- | an 

4 papii 7 e ungată- anl Iubitori de > 1710-1711 

. ae E Cultură : > A crescut şi a studiat la Istanbul 

> A crescut şi a studiat în tara = Carturari x : 

i i : e i > Se bucura de încrederea Sultanului 

5 > Plătea tribut Sultanului =" cinstiti > Legături iat I iul Ri 

5 : E iri ‘ €gaturl apropiate cu Imperiul KUS 

5 > Legături apropiate cu = Firi paşnice A Jar 

= , : = Au contribuit la || > A scris lucrări in limba latină şi 

X Imperiul Habsburgic Sa a g 

= oie pia SR an tee progresul ţărilor română 

X > A ctitorit mânăstiri şi A ak en 

date- stilul române > „Descriptio Moldaviae 

p j = Tubitori de nea > A pus bazele sistemului muzical 
brâncovenesc = După încheier 

e i ae turcesc 

> Mânăstirea Horezu domniei lor a ur W . ui 

, : ; > A trait pana la sfârşitul vieții sub 

> Palatul de la Mogoşoaia regimul fanario trea Tarihi Kisii 

PSI f $ M s A i Ocrotirea Larulul INUSICI 

> Sfârşit tragic alături de cei 4 fii 

asemănări 

deosebiri NN 

deosebiri 

> x ao : DA P . x es 
Cvintetul este o tehnică de reflecţie ce constă în crearea a cinci versuri respectând cinci 
reguli în scopul de a sintetiza conţinutul unei teme abordate. Cvintetul este o poezie cu 5 versuri. 
Primul vers este format dintr-un singur cuvânt ce denumeşte subiectul. Al doilea vers este format 
din două cuvinte care definesc caracteristicile subiectului (două adjective). Al treilea vers este 
format din trei cuvinte care exprimă acţiuni (verbe la gerunziu). Al patrulea vers este format din 
patru cuvinte care exprimă starea noastră faţă de subiect. Al cincilea vers este format dintr-un 
cuvânt care arată însuşirea esenţială a subiectului. lată câteva cvintete realizate chiar la clasa I, la 
ora de lectură, subiectul fiind “Punguta cu doi bani”, de Ion Creangă ( suportul material utilizat cu 
întreaga clasă este auxiliarul „Activități în completarea programului din ciclul primar”, Ed. 
Euristica- 2012, pag. 26) 

Cocoșul Baba Moşul 

mândru voios zgârcită ciudoasă blând darnic 

alergând cântând cerând certând bătând alungând vorbind alungând certând 

El învinge orice încercare. Ea este mereu răutăcioasă. Moşul supărat alungă cocoşul. 
Fălos Invidie Personaj 
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Aşadar, metodele activ-participative prin caracterul lor diferențiat şi formativ, ajută la 
dezvoltarea potenţialului intelectual al elevului, la intensificarea proceselor mintale, la ridicarea 
calităţii învăţării, prin stimularea creativităţii. Sunt metode care tin seamă de elev aşa cum este el, 
cu resursele lui intelectuale, fizice dar şi afectiv-motivationale; cu capacităţile şi procesele mintale 
> care îi aparțin. Sunt metode care țin seama şi de faptul că elevul se dezvoltă şi se formează în timp 
ce învaţă, dar şi asimilează. 
CONTRIBUȚII FORMATIVE ALE ACTIVITATII DE 
REZOLVARE A PROBLEMELOR 
Profesor învățământ primar FLORICA MANEA 
Scoala Gimnazială nr.2, Boldești-Scăeni, Prahova 
An cadrul activităţii de rezolvare a problemelor o contribuţie formativă importantă o are activitatea 
| FM de compunere a problemelor. 
Activitatea de compunere a problemelor oferă terenul cel mai fertil din domeniul activităţilor 
matematice pentru cultivarea şi educarea creativităţii şi a inventivitatii. Creativitatea gândirii, 
; ESA A ; . pad ; 
mişcarea ei liberă, nu se poate produce decât pe baza unor deprinderi corect formate, stabilizate şi 
eficient transferate. 
4 > K Lă 
Trecerea de la rezolvarea problemelor, unde deprinderile şi abilităţile se referă în special la 
analiza datelor, a condiţiei, la capacitatea de a înţelege întrebarea şi a prezenta întreaga desfăşurare 
a rationamentului în direcţia descoperirii soluţiei, se face în mod gradat prin : 
; ‘ a : i l A — 
a) complicarea unei probleme prin introducerea de noi date sau prin modificarea întrebării; 
b) rezolvarea problemei prin mai multe procedee : 
e scrierea rezolvării problemei într-o singură expresie; 
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e alegerea celei mai economicoase căi de rezolvare; 
e determinarea schemei generale de rezolvare şi încadrarea problemei în categoria 
respectivă; 

Compunere problemei este una din modalitățile principale de a dezvolta gândirea 
independentă şi originală a elevilor, a pasiunii pentru matematică. 

Se pot compune şi crea probleme în următoarele forme, respectându-se următoarea 
succesiune gradată: 

e compunerea de probleme după imagini; 

e compunerea de probleme după modelul unei probleme rezolvate anterior; 

e compunerea unei probleme cu indicarea operaţiilor matematice ce trebuie efectuate; 
e compunerea de probleme după un plan stabilit; 

e compunerea de probleme cu mai multe întrebări posibile; 

e compunerea de probleme cu întrebarea data; 

e compunerea de probleme cu început dat; 

e compunerea de probleme cu mărimi date; 

e compunerea de probleme după un exerciţiu simplu sau compus; 

e compunerea de probleme, crearea liberă de probleme. 

Efortul pe care îl face elevul atât în compunerea cât şi în rezolvarea de probleme presupune 
o mare mobilizare a proceselor psihice de cunoaştere, volitive şi firesc, motivational — afective. 

Gândirea este procesul cognitiv cel mai solicitat prin operaţiile sale logice de analiză, 
sinteză, comparaţie, abstractizare şi generalizare. Rezolvarea de probleme, formează la elevi 
priceperi şi deprinderi de a analiza situaţia dată de problemă, de a descoperi drumul prin care se 
obţine răspunsul dorit. În acest fel, rezolvarea problemelor contribuie la cultivarea şi dezvoltarea 
capacităţilor creatoare ale gândirii, la sporirea flexibilitatii ei, a capacităţilor anticipativ — 
imaginative, la educarea perspicacitatii şi spiritului de inițiativă. 

Rezolvarea problemelor de matematică contribuie la clarificarea, aprofundarea şi fixarea 
cunoştinţelor învăţate la acest obiect de studiu, elevii formându-şi deprinderi eficiente de muncă 
intelectuală, care se vor reflecta pozitiv şi în studiul altor discipline de învățământ. 

În acelaşi timp activitatea de rezolvare şi compunere a problemelor contribuie la îmbogățirea 
culturii generale a elevilor prin utilizarea în conţinutul problemelor a unor cunoştinţe pe care nu le 
studiază la alte discipline de învățământ (este cazul de informaţii legate de distanţe, viteză, timp, 
arii, greutate, cantitate etc.). 


Problemele de matematică fiind strâns legate cel mai adesea prin însuţi enunţul lor de viaţă, 


87 





29 


fee sia şi cultură — studii de specialitate 


PRAI SS PR a RR Pa PD ROI PR. 


AS SAS SS SS SS IS SS SS SES SSE SS SS SES SS E SSE SE SS SS SS SSI 


ISIA BAA 


AIAIAIAIA A AAA AIA A AAA AAA AIA 4 AIA 


IA 


AI 


IA 


AI 


AAA AA AAA AIA! 


ISISI 


AI 


AIAIAIAI 


IZIAIAI 


AI 


IEZI ZII ZIS Z ZA 


ISSA a 


SN SZASZ SZASZ SS IS SZASZ AISA SISTA SAIS 


ISSA 


Mi 


NEZ 


IARAA 


D 


MSA 


SS, 


B 


IEA 


ISA 


AISA 


A 


ASI 


de practică, dar şi prin rezolvarea lor, generează la elevi un simţ al realităţii de tip matematic, 
formându-le deprinderea de a rezolva şi alte probleme practice din viata de zi cu zi. 

Am enumerat mai sus câteva din valenţele formative pe care le generează procesul de 
rezolvare şi compunere a problemelor de matematică, pentru a justifica de ce programele şcolare 


acordă o atât de mare importanţă acestei activităţi. 


N _ 
* = 
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EDUCAREA CAPACITATILOR CREATOARE ALE ELEVILOR 


IN CADRUL DISCIPLINEI LIMBA SI LITERATURA ROMANA 





Prof. înv. primar LENUTA ADINA NOJE 
LICEUL TEORETIC NR. I BRATCA 


reativitatea constituie una din problemele majore ale contemporaneitatii. Astăzi se manifesta 
o adevărată foame de creativitate pentru a soluţiona marile probleme sociale, economice, 
culturale, educaţionale ale omenirii. 

„Lowenfeld este de părere că primii paşi spre creativitate sun făcuţi atunci când 
îndemnăm un copil să miroasă o floare, să observe un pom în toate amănuntele sale, să mângâie 
blana unei pisici...”(Landau, 99) 

Lectiile de limba româna oferă o gamă nelimitată de posibilităţi prin care să se cultive 
spiritual creator al elevilor. Se pot realiza cu elevii povestiri în care învățătorul să prezinte fie 
începutul sau finalul lor, fie planul de idei la tablă sau sub formă de ilustraţii. Copilul este liber să — 


şi imagineze povestea sau întâmplarea, să- şi exprime într-un mod personal ideile. Multe din 
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obiective se pot realiza prin joc, care poate stimula iniţiativa şi creativitatea. Voi prezenta câteva din 
jocurile folosite în cadrul lecţiilor de limba româna: 
- Jocul cuvintelor (clasa I) : ,, Cine spune cele mai multe cuvinte despre....” 
„ Cine spune ceva despre....... 
„ Povesteşte ceva despre...” 
„ Spune cat mai multe cuvinte care încep cu sunetul...” 
„ Găseşte cât mai multe cuvinte care încep cu silaba...” 
- exerciţii de modificare : ,, Adauga litere”(ace — pace); 
„ Schimbă locul sunetelor” (toc — cot); 
- exerciţii de completare : ,,Completeaza cu literele n sau m”(î brăcăminte, ci_ pazeu) 
„ Completează cu grupul ce sau che” ve _ nul, pere ). 

La clasa I există numeroase momente care pot fi valorificate în direcţia cultivării creativităţii 
copiilor : interpretarea ilustraţiilor din abecedar sau din alte surse, povestirea conţinutului textelor 
din manual studiate în perioada postabecedară, jocurile didactice, etc. 

Un rol important în dezoltarea capacităților creatoare ale elevilor îl au compunerile. Fiind 
bogate în conţinut şi îmbrăcând forme diverse de organizare şi desfăşurare compunerile oferă 
elevilor posibilitatea să aplice o serie de cunoştinţe însuşite în cadrul altor obiecte de învăţământ. 
Pentru elaborarea compunerilor elevii trebuie să fie îndrumați să observe natura, mediul ambiant şi, 
după o analiză şi sistematizare atentă, să redea într-o formă îngrijită ceea ce au văzut. 

Alte modalităţi de cultivare a capacităţilor creative ale elevilor, în cadrul lecţiilor de citire 
sunt : modificarea conţinutului povestirilor sau doar al sfârşitului acestora, exprimarea unor 
atitudini personale cu privire la cele citite ( De ce credeţi că a procedat aşa?, Ce părere aveţi 
despre...?; Voi cum ati fi procedat ?,) , continuarea într-un alt fel a naraţiunii, înţelegerea sensului 
figurat al unor structuri de limbă, etc. 

Gianni Rodari propune, în seria de jocuri care descătuşează fantezia copiilor, realizarea de 
enunturi sau scurte naratiuni pe baza aşa — numitului „binom fantastic”.El presupune căutarea sau 
imaginarea unor legături între două cuvinte distantate din punctul de vedere al sensului. Am 
desfăşurat acest joc cu elevii clasei a IV-a folosind cuvintele şi mai apoi enunturile create in 
alcătuirea unor compuneri de dimensiuni mai mici sau a unor texte . De exemplu doi elevi au scris 
separat pe câte o foaie de hârtie cuvintele soare şi creion. Lăsându-şi imaginaţia să zboare, unul 
dintre copii a dat naştere unei mici povestioare care ne-a fermecat. Redau aici câteva rânduri :,, 
Soarele căsca somnoros căutând parcă ceva care să-i atragă atenţia. Se opri din drumul său şi îşi 
aplecă ochii deasupra unei ferestre .Zări ceva foarte interesant: un creion plângea în hohote , căzut 


de pe birou.Soarele pătrunse în încăpere şi îl întrebă dacă e bolnav sau dacă îi este frig. 
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bun de nimic!zise trist bietul creion ştergându-şi ochii umflati de plâns.....” Am putea spune că 
acest tip de joc este o dezlantuire de imaginaţie pentru elevi deoarece le oferă posibilitatea de a lăsa 
: a ah ; e E sods x 
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DM 


Concursurile literare, revista şcolară, şezătorile literare, povestirile, activitățile 


transdisciplinare, literatura pentru copii — sunt modalități eficiente de stimulare şi educare a 


capacităților creatoare a elevilor în cadrul disciplinei limba şi literatura română. 












PROIECT DE LECŢIE 
SI A s K > 
Profesor înv. primar DUSIA OBUF 
Scoala Gimnaziala Gorbanesti, Jud. Botosani 
lasa : a Ma 
Zi 
Obiectul: Limba şi literatura română 
Subiectul lectiei: “Legenda ghiocelului” de Iulia Haşdeu 
Tipul lectiei-mixta 
MOTIVAȚIA: Lecţia este utilă pentru că îi activează pe elevi şi îi învăţa să gândească critic. Prin 
did ii ees a E ; 
parcurgerea etapelor acestei lecții, elevii vor avea posibilitatea să conştientizeze, să completeze şi 
sistematizeze diferite moduri de receptare, exprimare, comunicare a unui text literar. Metodele de 
4 K Lă 
lucru îi determină pe elevi să coopereze pentru obținerea succesului echipei,să găsească cele mai 
bune soluţii pentru rezolvarea unei probleme. Rezolvand sarcinile de lucru elevilor li se va dezvolta 
gândirea critică şi calităţile ei, îşi vor exprima uşor diversitatea de opinii şi idei în legătură cu 
i 
faptele prezentate în text. 
OBIECTIVELE LECTIEI: 
La finele lectiei elevul va fi capabil: 
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O1: să citească în ritm propriu,corect, conştient, fluent şi expresiv textul “Legenda ghiocelului”; 
02: să înţeleagă conţinutul textului studiat; 
O3:să povestească textul ţinând seama de ordinea desfăşurării evenimentelor; 
O4 : să desprindă informaţii de detaliu din textul studiat; 
OS: să exprime propriile pareri,insotite de argumente,in caracterizarea , prin comparaţie; 
O6: să manifeste un comportament adecvat muncii în echipă bazat pe 
cooperare,implicare,toleranta,responsabilitate 
CONDIŢII PREALABILE: Elevii trebuie : 
-sa acţioneze atât individual cât şi în grup, 
-sa se integreze în grupele formate lucrând şi colaborând cu plăcere, 
- să dea dovadă de toleranţă în acceptarea opiniei partenerului de dialog, 
- să manifeste plăcere şi interes pentru activitate. 
RESURSELE SI MANAGEMENTUL TIMPULUI: 

a. RESURSE UMANE:20 ELEVI 

b. RESURSE PROCEDURALE-metode: activitatea „Cutia fermecată”,"Cubul”, conversaţia, 

exerciţiul creativ, predicția, ¿Explozia stelară”, Pălăriile gânditoare , ,,Cadranele”, 
debriefare 

c. RESURSE MATERIALE: foi, imagini, fişa cu sarcini Pălăriile gânditoare 
EVALUARE: 

a. Tipul evaluării: evaluare formativă 

b. Forme, metode, tehnici de evaluare: autoevaluare, evaluare reciprocă 

LECTIA PROPRIU-ZISĂ 

SPARGEREA GHEȚII 
- Elevii primesc fişa CUM TE SIMȚI? pe care încercuiesc chipul care i se potriveşte cu starea lui 
din momentul de fata (visător ©, nerăbdător h, confuz (2 , gânditor LA hipnotizat ©, plictisit 
9, furios (2 , fericit Ə ). 
EVOCAREA 
- Imi pare bine ca sunteţi cu zâmbetul pe buze. 
- O zână tânără şi frumoasă, cu o baghetă magică mi-a pus ceva in cubul meu. Incercati să ghiciţi ce 
poate fi în CUBUL FERMECAT? Pentru aceasta formulati cât mai multe întrebări la care eu să 
răspund cu da şi nu până ghiciţi. 
(Se descoperă un ghiocel). 


- Cine credeţi că era zâna tânără şi frumoasă? 
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- Se formează un cerc, ei îşi aruncă acel cub răspunzând la cerinţele de pe feţele cubului: 
* Descrie ghiocelul 
* Compară ghiocelul cu altă plantă de primăvară 
* Cu ce putem asocia ghiocelul? 
* Ce putem face cu el? 
* Argumentează importanţa ghiocelului 
* Analizează aspectele vieţii ghiocelului 
- Despre ce credeţi că vom vorbi astăzi la lecţie? De ce? 
- Cer copiilor să se aşeze la locurile lor şi să se gândească ce calităţi ar dori să preia de la ghiocel 
(predicția). 
REALIZAREA SENSULUI 
- Se anunţă subiectul lectiei 
- Primesc fişe cu textul, Legenda ghiocelului” apoi primesc mai multe sarcini 
* Citiţi titlul textului şi spuneţi ce este o legendă? 
* Citiţi textul în gând 
- Ce v-aţi imaginat? 
* Citim textul cu voce, expresiv. 
* Se răspunde la câteva întrebări despre conţinutul textului: 
Unde şi când se petrece întâmplarea? 
Cine sunt protagoniştii întâmplării? 
Care consideraţi că sunt momentele semnificative din text? 
* Se citeşte textul în lanţ 
* Se recunosc expresiile frumoase din text 
* Primesc fişe, grupaţi câte 4, cu EXPLOZIA STELARĂ şi trebuie să găsească cinci întrebări 


pe baza textului şi a sugestiilor date, la care să dea şi răspunsul: 


CE? 
CUM? 





DE CE? CÂND? 
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Se discută răspunsurile, se apreciază, apoi se regrupează câte şase şi primesc fişe cu PALARIILE 
GANDITOARE .Consultă cerințele şi isi aleg fiecare pălăria preferată. 
Elevii rezolvă sarcinile care corespund fiecărei pălării. 


Se discută şi se apreciază răspunsurile. 


REFLECTIA 

Activitatea CADRANELE 
* M-a impresionat *Am rămas nedumerit 
* Am trăit emoţii când * Am admirat 


Se citesc şi se comentează răspunsurile. 
In două cutii sunt fişe cu fete vesele şi fete triste, fiecare elev îşi alege una, în funcţie de starea lui şi 
o comentează. 


* Se fac aprecieri asupra faptului că au participat activ la lecţie, au găsit răspunsuri potrivite. 


STIMULAREA CREATIVITĂȚŢII ELEVILOR 


LA ORELE DE EDUCAȚIE PLASTICĂ 





Prof. înv. primar SILVIA-CATALINA OLENIC 


Liceul „Demostene Botez” Trusesti, jud. Botoşani 


iind o rezultantă a funcționării optime a întregii personalităţi, creativitatea reprezintă sinteza 
unor factori multipli de natură intelectuală şi aptitudinală, fără a minimiza rolul factorilor 
motivationali, emotionali şi, mai ales, a celor atitudinali. 
Creativitatea reprezintă o noţiune controversată în psihologie. Ea a fost circumscrisa 
atât procesualitatii psihice, cât şi personalității. Discuţiile asupra criteriilor de apreciere a 
originalității, ca şi cele asupra rolului socialului în structurarea şi manifestarea personalităţii 
creative, vin să completeze sensul termenului. 

Ross Mooney, în 1963, precizează patru direcţii de abordare a „problemei creativităţii”. 
Taylor, în 1989, validează această clasificare, sistematizând studiile ultimilor 25 de ani în 
conformitate cu criteriile indicate de Mooney. Cele patru direcţii de abordare a creativităţii sunt: 

a) studiul contextului social, ca generator şi receptor al expresivitatii creative; 
b) studiul performanţelor, al caracteristicilor care asigură produsului recunoaşterea calităţii de 
originalitate; 


c) studiul proceselor mintale implicate în creaţie; 
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d) studiul personalităţii, care determină comportamentul creativ şi un anume tip de performanţă. 

Paul Torrance (1991) constata că ideile noi care nu dispun încă de o bază teoretică, dacă nu 
şi practică, bine definită, sunt fie refuzate, fie ignorate, fie ridiculizate, într-un cuvânt, puse sub 
semnul întrebării şi respinse: ,, Nu este o poziţie surprinzătoare, pentru că ideile originale sunt 
întotdeauna generate şi înţelese de o minoritate, într-o fază de început. Aşadar, o idee nouă poate să 
te situeze într-o minoritate şi aceasta este foarte puţin confortabil.” 

Testul Torrance de gândire creativă (TTCT) permite evaluarea a două forme de creativitate, 
figurală şi verbală. Utilizarea TTCT permite măsurarea nivelului performanţei creative prin 
intermediul a şase variabile: fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea, elaborarea (care se definesc în 
sfera gândirii pe axa convergent-divergent), rezistenţa la închidere prematură (care este definită la 
nivelul percepţiei) şi rezistenţa la abstractizare semantică (ce se defineşte la nivelul originalității 
verbale). 

Torrance enumeră o listă de treisprezece trăsături creative, care constituie o evaluare 
calitativă a performanţelor: 

1. Expresivitatea emoţională este reprezentarea emoţiilor sau sentimentelor în desene şi/sau 

titlurile acestora. 

2. Gradul de complexitate al desenului este un indice al combinatoricii mintale. Răspunsul 
prezintă o poveste nu doar prin numărul mare de detalii, dar şi prin interacţiunea 
elementelor componente ale desenului. 

3. Mişcarea şi acţiunea în desen sunt, de asemenea, un indice al combinatoricii mintale. 
Personajele sau obiectele reprezentate în desen sunt statice sau în mişcare. Prezenţa 
acestei trăsături rezultă din poziţia figurilor în desen, din indicaţiile de replică sau din 
titlul acordat. 

4. Expresivitatea titlului este un indice al trăirilor afective implicate în procesul afectiv. Se 
evaluează strict la nivelul titlului, care poate comunica un sentiment sau o emoție care 
care nu este evidentă prin desen. 

5. Combinarea mai multor figuri incomplete reprezintă un indice suplimentar în evaluarea 
rezistenţei la închidere. 

6. Combinarea a două sau mai multe seturi de linii reprezintă al doilea indice corelativ 
evaluării capacităţii de rezistenţă la închidere prematură. Este prezent atunci când se 
reunesc într-un desen unic mai multe perechi de drepte paralele, pentru a reprezenta o 
idee. 

7. Perspectiva vizuală neuzuală este dată de reprezentare obiectelor şi a personajelor dintr- 


un unghi în care în mod normal nu pot fi percepute. 
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8. Perspectiva vizuală internă este prezentă atunci când sunt desenate obiecte, fiinţe etc. 
într-o perspectivă internă. 

9. Capacitatea de a depăşi limitele induse de stimul este al treilea indice corelativ evaluării 
capacităţii de rezistenţă la închidere prematură. 

10. Umor în titluri şi desene — desenele, titlurile sau împreună exprimă ironie, satiră sau 
orice altă formă de umor. Umorul este considerat abilitatea absolut necesară sintezei 
proceselor psihice şi a trăsăturilor de personalitate în creativitate. 

11. Bogăția imageriei — caracteristică a desenului care reprezintă nivelul de realism al 
imaginii şi vioiciunea acesteia. 

12. Bogăția coloristicii — desenul face apel la alt tip de percepții în plus fata de cele vizuale 
(polisenzorialitatea desenului — tact, miros etc.). 

13. Viteza de angajare creativă în probă — trăsătură care indică rapiditatea angajării originale 
într-o sarcină. 


Creativitatea artistică, privită din punct de vedere pedagogic, apare ca o activitate 


|: 


A 


complementară faţă de cea ştiinţifică şi tehnică şi are un câmp mult mai larg de desfăşurare. 


Dezvoltarea capacităţilor creatoare presupune iniţierea de timpuriu, în orele de educaţie 
plastică, în o diversitate de tehnici artistice, studierea manifestărilor fiecărui elev şi 
3 

stimularea iniţiativei artistice. Multiplele posibilităţi de manifestare a creativităţii copilului 
trebuie dirijate prin dezvoltarea imaginaţiei, a spiritului de observaţie, stimularea formelor 
de expresie, iniţierea acestora în elementele de limbaj plastic. Desigur, însuşirile 
personalităţii creatoare a copiilor sunt influențate de sensibilitatea lor estetică şi artistică, de 
capacitatea de a deosebi însuşirile estetice esenţiale de cele neesentiale. De reţinut este 
faptul că elevii au capacitatea de a percepe impresiile şi senzațiile cele mai slabe, nuanțele şi 


SI 





tonurile cele mai diferite, pot sesiza amănunte cât de mici şi pot structura o suprafaţă într-o 


infinitate de modalități prin linii, puncte, forme. 
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CREATIVITATEA IN ORELE DE LIMBA ROMANA 





Prof. înv. primar MARIA LUCIA PĂUN 


Scoala Gimnazială nr.2 oraş Boldeşti-Scăeni 


ermenul de creativitate îşi are originea în cuvântul latin “creare”, care înseamnă a zămisli, 
făuri, a crea, a naşte. Însăşi originea cuvântului ne demonstrează că termenul de creativitate 
defineşte un proces, un act dinamic care se dezvoltă, se desăvârşeşte şi cuprinde atât originea 
cât şi scopul . 

Fiind o dimensiune a personalităţii atât de complexă, J. P. Guilford a identificat următorii 
factori ai creativităţii: fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare, sensibilitate fata de probleme 
şi redefinire. Ca formaţiune psihologică, creativitatea este proprie tuturor copiilor în limitele 
dezvoltării normale. Fiecare copil dispune de un potenţial creativ, respectiv de anumite trăsături sau 
însuşiri favorizante pentru actul creator. Deosebirile se exprimă prin intensitatea cu care se 
manifestă acest potenţial şi prin domeniul în care se aplică. 

Referindu-se la creativitatea elevilor, Torrance sugera că trebuie promovat modul variat de 
abordare a problemelor, de manipulare a obiectelor şi a ideilor. Elevii trebuie să fie îndrumați să 
dobândească o gândire independentă, nedeterminată de grup, receptivitate fata de ideile noi, 
capacitatea de a descoperi probleme noi şi de a găsi modul lor de rezolvare şi posibilitatea de a 
critica constructiv. Înainte de toate —spune el — este foarte important ca profesorul însuşi să fie 
creativ şi “dornic de aventura “ 

Toate aceste deziderate ale creativităţii pot fi realizate numai dacă sunt îndeplinite o serie de 
condiţii şi situaţii specifice care pot duce la dezvoltarea spiritului investigativ , a gândirii 
divergente, a atitudinii creative şi active în şcoală, ca de exemplu : 

e Încurajarea elevilor să pună cât mai multe întrebări ; 

e Limitarea constrângerilor şi a factorilor care produc frustrare ; 

e Stimularea comunicării prin organizare de discuţii şi dezbateri; 

e Cultivarea independenţei cognitive, a spontaneitatii, a autonomiei în învăţare ; 

e Stimularea spiritului critic constructiv ; 

e  Favorizarea accesului la cunoaştere prin forte proprii; 

e Posibilitatea de a contesta „lămuritul şi nelămuritul” în lucruri şi fapte. 

La vârsta şcolară mică potenţialul creativ al elevului este în plină dezvoltare chiar dacă în 


ciclul achiziţiilor fundamentale (cls. I-II) stă preponderent sub semnul acumulării acelor 
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structuri ce îi vor permite lărgirea orizontului şi recombinările atât de necesare creaţiei. 
Scolarul din primele clase manifestă fantezii mai reduse şi nu are încă formate deprinderile 
compunerii scrise, manifestând totodată şi un spirit critic ridicat fata de propriile produse, 
formându-se treptat, după 8 -9 ani capacitatea dea compune, de a povesti şi de a crea povestiri. 
Mult îndrăgite de copii sunt compunerile cu început dat, după benzi desenate, cu cuvinte de sprijin, 
de a face predicții, de a schimba finalul unei întâmplări, în toate aceste cazuri putându-se valorifica 
foarte bine factorii creativităţii. 

Există conturate o serie de metode, tehnici şi procese, prin care poate fi ,,reanimata 
creativitatea” la orice vârstă, pe baza unei educatii adecvate, sau în unele cazuri, pe baza unui 
tratament psihoterapeutic. Cele mai cunoscute metode tradiționale şi moderne, în funcţie de 
obiectivele propuse au în vedere: 

- regândirea şi inovațiile aduse în metodologia evaluării randamentului scolar al elevului; 

-metode active; 

-învățarea prin descoperire dirijată, practicată individual, sau îndeosebi, în grupe mici de 
elevi . 

Nu există reţete miraculoase prin care să putem realiza stimularea creativităţii elevilor. 
Stimularea căutării de nou şi frumos în compuneri, desen, abilităţi practice, compunere de 
probleme, etc. şi exigenta de a nu reproduce textual lecţia, ci de a se exprima în cuvinte proprii, sunt 
mijloace care garantează dezvoltarea originalității, a creativităţii. 

Cele mai cunoscute metode şi tehnici de stimulare a creativităţii sunt: 
brainstorming (metoda asaltului de idei ); 
sinectica (metoda asociaţiilor de idei aparent fără legătură între ele); 
6-3-5 (6 membri-3 idei- 5 minute) 
cubul (descrie, compară, asociază, analizează, aplică, argumentează) ; 
rezolvarea creativă a problemelor; 
ciorchinele 
metoda ,,palariilor gânditoare”(6 pălării:albă, roşie, verde, neagră, galbenă, albastră) ; 
Jurnalul cu dublă intrare; 
ştiu- vreau să ştiu - am aflat, 
explozia stelară ( starbursting); 
cadranele; 


cvintetul; 


BPRERBEREBREEREEREE 


jocul didactic etc. 


Aplicatii ale unor metode de stimulare a creativitatii la limba romana: 


ke) 
— 
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SS SZASZ SS SSI SS SS SSI SS SSS SSeS 
X f f . 3 se 
Textul narativ „Legenda ghiocelului” după Apostol Culea 
1.Ciorchinele : 
Timp de 3 minute elevii vor completa următorul ciorchine: 
munci 
agricole 
sărbă- 
tori 
2. Brainstorming : C) 
Spuneţi la ce vă gândiţi când auziti versurile: 
„„ Primăvară, primăvară, 
Bine ai venit în ţară!” 
3. Cadranele 
Alt titlu Personajele întâmplării 
N a is a E 2 b . e o o . i T K > 
Dialog între zăpadă şi iarbă Desenează trei caracteristici ale primăverii 
: | 
Invatatura desprinsa Alt final 
Transcrie enunţul in care se află o enumerare Ideile principale 
Am prezentat o serie de metode interactive de stimulare a creativităţii individuale şi de grup la 
limba română, deoarece este disciplina căreia îi revin sarcini exprese pentru dezvoltarea capaci de 
comunicare şi creaţie, flexibilitatii în plan verbal, originalității in gândire, dorintelor, trăirilor afective etc, 
iar toate acestea impun stăpânirea limbii ca instrument de cunoaştere şi comunicare . 
E p a ae . sá z 
„Creativitatea este o floare atât de delicată, încât elogiul o face să înflorească, 
în timp ce descurajarea o înăbuşă adesea chiar înainte ca ea să se poată transforma în 
‘i 
floare .” T. Carlyle. 
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CULTIVAREA CREATIVITATII ELEVILOR PRIN METODE 
INTERACTIVE DE GRUP 
Profesor MONICA ELENA PUIE 
Liceul Teoretic Peciu Nou 
rocesul instructiv-educativ este complex şi presupune folosirea unor metode şi mijloace didac- 
tice eficiente, care să uşureze asimilarea de noi cunoştinţe şi stimularea interesului copiilor 
pentru activitatea didactică. În urma cercetărilor efectuate despre învăţarea prin cooperare, s-a 
K 
ajuns la concluzia că acei copiii care lucrează în echipă, lucrează productiv unii cu alții, îşi 
dezvoltă abilități de colaborare si ajutor reciproc, sunt capabili să aplice şi să sintetizeze 
cunoştinţele în mod variat, învățând în acelaşi timp mai temeinic decât în cazul lucrului individual. 
Metodele si tehnicile interactive de grup se clasifică,după funcția principală didactică în : 
a) Metode de predare —invatare interactivă în grup. 
b) Metode de fixare şi sistematizare a cunoştinţelor şi de verificare. 
c ) Metode de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii. 
d) Metode de cercetare în grup. 
Pornind de le premiza că fiecare elev are un potenţial creativ, în unul sau mai multe domenii, în 
cadrul procesului de invatamant acesta trebuie pus in condiții favorabile, ce permit dezvoltarea 
posibilităţilor sale native. Pentru identificarea acestora se vor utiliza metode active diverse: 
invăţarea prin descoperire, problematizarea, analiza, diagrama S-V-A (Ştiu — Vreau să ştiu - Am 
o dl f : f i : A a da i . 
învățat); brainstormingul; ciorchinele; mozaicul; povestirea predictivă, metoda proiectelor; metoda 
pălăriilor gânditoare; jurnalul de reflecţie; turul galeriei.. 
Metoda proiectelor tematice, oferă cadrului didactic posibilităţi multiple privind forma de 
organizare şi desfăşurare a activităţii cu copiii: pe grupuri mici, individual, în echipă, în perechi, 
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stimulând astfel cooperarea între copii, eliminând discriminările de orice natură şi transfor-mând 
copilul în participant activ la propria formare. 

Opţiunea pentru o metodă sau alta trebuie aleasă în strânsă relaţie cu gradul de pregătire, 
predispozitie şi stilurile de învăţare a grupei cu care se lucreză. Trebuie evitat în utilizarea 
metodelor suprapuneri, confuzii, contradicții, urmărind o îmbinare optimă a metodelor tradiţionale 
cu cele moderne. 

Din diversitatea metodelor şi tenicilor interactive de grup tehnica „Pălăriilor gânditoare” am 
aplicat-o pentru a determina copiii să-şi schimbe perspectiva de gândire, pentru a avea şi alte 
puncte de vedere. Este o tehnică interactivă de stimulare a creativităţii participanţilor care se 
bazează pe interpretarea de roluri în funcţie de pălăria aleasă. Culoarea pălăriei este cea care 
defineşte rolul. Astfel, pălăria albastră este liderul, conduce activitatea. Este pălăria responsabilă cu 
controlul discutiilor, extrage concluzii şi clarifică. Pălăria albă este povestitorul, cel ce redă pe scurt 
conţinutul textului, exact cum s-a întâmplat acţiunea neutru şi informează. Pălăria roşie îşi exprimă 
emoţiile, sentimentele, supărarea faţă de personajele întâlnite, nu se justifică, spune ce simte. Pălăria 
neagră este criticul, prezintă aspectele negative ale întâmplărilor, exprimă doar judecăţi negative şi 
identifică greşelile. Pălăria verde este gânditorul, care oferă soluţii alternative, idei noi, dă frâu liber 
imaginaţiei şi generează idei noi. Pălăria galbenă este creatorul, simbolul gândirii pozitive şi 
constructive, explorează optimist posibilităţile, creează finalul şi aduce beneficii. 

Tehnica „Floarea de lotus” porneşte de la o temă principală din care derivă opt teme secundare 
concretizate în opt idei ce vor deveni teme abordate în activitatea pe grupuri mici. Tehnica 
stimulează potenţialul creativ al elevilor, le dezvoltă capacităţi şi abilităţi cognitive, de relationare, 
de lider, de autoevaluare şi autoapreciere. 

Elevii sunt atraşi de activităţile extracurriculare: artistice, reacreative, distractive, care ajută la 
dezvoltarea creativităţii, gândirii critice şi stimulează implicarea în actul decizional privind 
respectarea drepturilor omului, conştientizarea urmărilor poluării şi protejarea mediului, educaţia 
rutieră, educaţia pentru păstrarea valorilor, toleranța, comunicarea interculturala etc. . 

Cultivarea creativităţii prin activităţile extraşcolare în parteneriat ce prevăd participări la 
activități diverse: evenimente folclorice şi religioase, vizionări de spectacole, excursii, munca în 
echipă pentru confecționarea unor obiecte, întreceri sportive, întocmirea, prepararea şi servirea 
unui meniu naturist folosind specifocul bucătăriei tradiționale, vizitarea unor obiective culturale, 
artistice, expoziţii, excursii, ce lărgesc orizontul elevilor fiind un bun prilej pentru răspunsuri la 
nenumărate întrebări, exprimarea impresiilor şi ale propriilor sentimente direct şi prin intermediul 


corespondenţei dintre elevii parteneri. 
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Activităţile extraşcolare ce includ parteneriate cu alte şcoli sau instituţii, oferă posibilitatea 


elevilor de a-şi largi orizontul cultural, artistic, istoric. 


În activităţile cu şcolarii din ciclul primar, metodele activ/interactive sunt aplicabile în forme 


adaptate, care pornesc de la forme simplificate care vor deveni din ce în ce mai diversificate si mai 


complexe. 


Climatul instaurat, în care membrii grupului aleşi după preferinţele şi înclinațiile elevilor, în 


care aceştia au relaţii democrate, permisive, prieteneşti, de colaborare şi ajutor reciproc, oferă 


posibilitatea de a-şi manifesta în voie curiozitatea, spontaneitatea şi creativitatea în realizarea 


produsului final. . 
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REPERE ALE CREATIVITĂÄȚH 





Profesor ELENA RAILEANU 


Scoala Gimnazială Larga Jijia , laşi 


reativitatea constituie pentru omenire nu numai o mare speranţă, dar şi o mare problemă. La 
acest început de mileniu „ne înecăm în informatie, dar suntem înfometați de cunoaştere”. 
Acum poate mai mult ca oricând, promovarea creativităţii individuale, dar şi a creativităţii 


colective, constituie soluția pe care omenirea o are ca unică şansă de supravieţuire şi de 


progres. Cea mai rentabilă investiţie pe care o pot face acum factorii decizionali, este investiţia în 


domeniul creativităţii prin programe adecvate de antrenament, de valorificare şi stimulare a 
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imaginaţiei şi creativităţii. În acest context, factorul educaţional deţine rol prioritar, deoarece 
această calitate umană — creativitatea - se poate dezvolta şi pune în valoare prin politici 
educaţionale, strategii, tactici şi tehnologii adecvate. 

Dacă şcoala nu tine seama de particularitatile şi abilităţile cu care copiii păşesc pragul 
şcolii, dacă nu are şi nu ştie să folosească dozat şi diferențiat, modalităţile de depistare, de 
antrenare, de stimulare a lor într-un cadru organizat, strategic, aceste abilităţi ce anunţă un 
potenţial creativ în dezvoltare nu vor putea răzbate prin mulţimea problemelor şcolii. 

Elevii creativi se caracterizează prin spirit de independenţă în muncă, printr-o gândire ce se 
desfăşoară pe traiectorii lungi, fără bariere de ordin cognitiv, dau dovadă de multă îndrăzneală, de 
independenţă în abordarea şi analiza problemelor, de spirit de contrazicere, de libertate în 
manifestarea lor comportamentală generală. Acest comportament nonconformist, care se exprimă 
puternic în activitatea creatoare, nu trebuie să fie interpretat de către cadrele didactice ca o lipsă 
de disciplină, de politeţe sau respect. De aceea, profesorii nu trebuie să frâneze acest 
comportament printr-o atitudine negativă, de respingere, de disciplinare ci, dimpotrivă, să creeze 
un climat favorabil de manifestare libera a spiritului creator. 

Stimularea potenţialului creativ al elevilor reprezintă una din principalele priorităţi ale 
educaţiei în lume la acest început al mileniului III. În condiţiile existente la noi, e necesară 
dezvoltarea creativităţii fiecărei personalităţi, încă din copilărie, aşa încât viitorii absolvenţi ai 
liceelor să poată contribui la progresul ţării noastre. Factorii care facilitează performanţele 
creatoare colective sunt: climatul de libertate pentru emiterea ideilor noi, respectul unanim fata de 
valoare, relaţii de încredere, stimă şi cooperare între membrii grupului (clasei), încredere şi 
ataşament fata de profesor. 

La educarea creativităţii, sunt importante deopotrivă metodele utilizate, relaţia profesor- 
elev, atitudinea profesorului fata de elevi şi atmosfera instaurată în clasă de cadrul didactic. 
Cunoaşterea parametrilor actului creativ şi a propriilor succese în rezolvarea sarcinilor de tip 
creativ constituie principalele condiţii care contribuie la conşientizarea de către elevi a propriului 
potenţial creator, la autoîncredere şi sensibilitate în rezolvarea problemelor. O muncă bine 
organizată şi bine condusă are ca rezultat, stimularea imaginaţiei elevilor, a capacităţii lor de a 
gândi, de a reflecta, lasă câmp liber independenţei lor în gândire şi acţiune, le pune în faţă noi 
sarcini, care necesită căutarea şi găsirea de noi soluţii cât mai ingenioase. Elevii trebuie învăţaţi 
să caute mereu soluţii, să-şi pună întrebări, să-şi imagineze căi multiple de rezolvare a 
problemelor. Interesul, ataşamentul şi înclinația pentru muncă sunt factori centrali în formarea 


calităţilor creative. 
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Nivelul de creativitate nu se poate determina in functie de nivelul de inteligenta, 

creativitatea fiind o formaţiune mult mai complexă decât inteligenţa, pe care o include ca pe o 
valoroasă componentă instrumentală. De cele mai multe ori procesul creator rezultă din 
combinarea si recombinarea unor informaţii din domenii diferite, uneori chiar opuse. Ori, 
îngustarea (restrângerea) câmpului informaţional, printr-o specializare exagerată si timpurie, nu 

face decât sa diminueze activitatea creatoare. 
Experienţa a demostrat de fiecare dată că orice copil posedă un potenţial creativ, iar 

creativitatea este educabilă. 

D re 
»POFTITI LA SPECTACOL!” 
PROIECT EDUCATIV 
Institutor LIVIA CORINA RANCEANU 
Scoala Gimnazială Miron Costin Galati 
erloada desfăşurării: 15.09.2012-15.06.2013 
Coordonator proiect: institutor Livia Corina Ranceanu 
Argument 
Pablo Picasso afirma că: “Toţi copiii sunt artişti, problema este cum să rămâi artist odată ce 
D Ke 
creşti” „noi, educatorii, trebuie să-i facem pe cei mici să rămână artişti stimulându- le creativitatea 
încă de la vârsta preşcolară şi apoi să o continuăm la şcoală, mai întâi prin practicarea unor jocuri 
specifice vârstei acestora. Şi pentru că vorbim despre creativitate în general şi despre creativitate 
artistică în special, vă propunem atenţiei „astfel? de activităţi pe care le-am realizat şi pe care 
intentionam să le realizam pe parcursul desfăşurării acestui proiect prin care consider că se poate 
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dezvolta gândirea divergentă şi implicit creativitatea la elevi. Toţi copiii sunt talentaţi, toţi pot să se 
exprime artistic într-un gen sau altul spre delectarea lor şi a celor din jur. 

Prin intermediul acestui proiect educaţional vom îmbina: limba şi literatura română, educaţia 
muzicală, educaţia plastică, educaţia fizică, abilitățile practice, educaţia civică,copilul primind astfel 
ocazia de a-şi pune în valoare calităţile vocale, dictia, prezenţa scenică, îndemânarea, creativitatea, 
dorinţa de afirmare, siguranţa de sine. Noi, dascălii, creăm cadrul favorabil exprimării libere, 
stimulăm spiritul de echipă, îi adaptăm pe copii la cerinţele scenei, ale publicului, generând o 
atitudine degajată, lipsită de emoţii. În plus, îi educăm atât ca artişti, cât şi ca spectatori, le formăm 
o anumită ţinută profesională pentru viitor. Încercăm să construim o punte de legătură între 
obiceiuri şi tradiții româneşti şi cele ale ţărilor din U.E., prin activităţi ce îmbină într-un mod plăcut 
cultura cu arta europeană. 

Domeniul: cultural- artistic 

Parteneri: - cadrele didactice de la clasele I-IV; 
-bibliotecara şcolii; 
-profesorul de muzică din şcoală; 
-parintii. 

Obiective: 


U Cultivarea imaginaţiei şi creativităţii în interpretare; 
U Dezvoltarea motivatiei şi interesului pentru petrecerea plăcută a timpului liber. 


Ul Realizarea şi prezentarea in fata unui public spectator format din părinţi şi colegi a unor 


programe artistice de calitate. 
U Dezvoltarea unor comportamente pozitive prin conţinutul scenetelor prezentate. 


Ul Utilizarea elementelor de interpretare artistică: mimica, vocea, intonatia, jocul scenic, 


mişcarea. 
Ul Dezvoltarea capacităţii de interpretare a versurilor, a unor roluri adecvate şi dialoguri. 
Ul Audierea unor texte, extragerea mesajelor transmise 
U Familiarizarea elevilor cu personajele şi cu conţinutul serbării propuse 
U Manifestarea receptivitatii fata de conţinutul textului prezentat; 


Grup ţintă: 
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e copiii implicati în proiect 
e cadre didactice 
e familiile copiilor 


Resurse: 
a) materiale: camera video, aparat foto digital, laptop, CD, costumatii pentru scenete, afişe 
publicitare 
b) umane: cadre didactice, şcolari, părinţii copiilor 
c) informaţionale: corespondenţa electronica şi colaborarea directă referitoare la proiect, rapoarte, 
evidenţa participanţilor la evenimentele din cadrul proiectului, chestionare de evaluare 

Promovare şi diseminare: 
e publicarea rezultatelor proiectului pe www.didactic.ro ; 
e prezentarea proiectului la nivelul Cercurilor Pedagogice şi Comisiilor Metodice; 
e mediatizarea proiectului în reviste de specialitate, simpozioane, sesiuni de comunicări ştiinţifice. 
e realizarea unui CD cu imagini din perioada derulării proiectului; 

Activităţi propuse: 

. ”La multi ani, dascăl minunat!”-spectacol închinat Zilei educatorului 
"Şcoala mea e ca o floare”- spectacol dedicat Zilei Şcolii 
. “Cu masca şi fără mască”- carnaval de Halloween 
.”Florile dalbe”- serbare de Crăciun 
„” Vesnic tânăr şi ferice” - spectacol de versuri şi cântece închinate poetului Mihai Eminescu 


. “In lumea poveştilor lui Creangă” - teatru de păpuşi 


. ”E ziua ta, femeie!” - montaj literar, muzical, coregrafic dedicat Zilei Femeii. 

8. "Jocul anotimpurilor” - program dedicat Zilei păsărilor şi Zilei pământului 

9.”Ziua Europei este si ziua ta „-concurs despre traditiile si obiceiurile statelor componente U.E 
10. "Micii artişti în lumea teatrului” - dramatizare dedicată zilei de 1 Iunie. 

Modalităţi de evaluare: 

Realizarea unui album de fotografii de la toate activităţile desfăşurate 

Realizarea unui panou cu activităţile desfăşurate 

Oferirea de diplome elevilor cu reale calităţi artistice 

Atragerea de noi parteneri 


Prelungirea perioadei de desfăşurare 
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CREATIVITATEA- PRINCIPIU 


DE BAZĂ AL ÎNVĂŢĂMÂNTULUI CENTRAT PE ELEV 





Prof. înv. primar ADRIANA CLAUDIA SÂNDOI 
Scoala Gimnazială *Gheorghe Manu "Budeşti, jud. Călăraşi 


fi creativ nu i se refuză niciunui om normal. Există în fiecare un potențial creativ general, 

anumite abilităţi creative care tin mai ales de dimensiunile constructive ale aptitudinilor, dar şi 

de dimensiunile valorice ale personalităţii. Acest potenţial latent, dacă este exersat şi educat, 

poate fi valorificat la maximum, concretizat şi obiectivizat în diverse domenii ale activităţii 
umane, în diverse produse noi, originale. 

Prin creativitate se înţelege capacitatea sau aptitudinea de a realiza ceva original. Există 
două nivele ale creativităţii din punct de vedere al relaţiei creator-creatie-societate. Se poate vorbi 
de o creativitate la scară personală în care rezultatul procesului este nou, original doar pentru 
individ, fără valoare deosebită pentru societate şi de o creativitate ce oferă produse de mare valoare 
socială. Desigur, la şcolarul mic nu se poate încă vorbi de aceasta din urmă decât în anumite cazuri. 

În funcţie de domeniul în care acţionează creativitatea poate fi: artistică, ştiinţifică, tehnică 
şi organizatorică. Irving Taylor clasifică însă creativitatea după gradul complexităţii în expresivă 
(simplă, spontană, specifică mai ales copiilor), productivă (în care îşi spune cuvântul învăţarea 
creativă), inventivă (ce aduce realizarea unor invenţii sau descoperiri de corelaţii noi, originale) şi 
inovatoare (cea mai complexă, presupunând transformări fundamentale în concepttii, principii sau 
metode de lucru, specifică geniilor). 
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Creativitatea poate fi socotită o expresie a personalităţii, dar aceasta nu exclude, ci 
presupune activităţi îndelungate şi eforturi deosebite. 

Indiscutabil, cultivarea spiritului creativ al elevului depinde în mare măsură de capacitatea 
dascălului de a crea o atmosferă propice procesului de învățământ. El este mijlocitorul dintre copil 
şi lumea înconjurătoare, deschide posibilităţi de dobândire a unei experienţe proprii, sprijinindu-i în 
ordonarea şi sistematizarea cunoştinţelor. Produsul de bază în educarea creativităţii este activitatea 
independentă care se poate pune în practică la toate obiectele de studiu. Angajarea sistematică a 
elevilor în operaţii de analiză, sinteză, generalizare asigură o gândire creativă, flexibilă. 

Eficienţa creativităţii la elevi este dependentă de pregătirea ştiinţifică şi pedagogică a 
educatorului, de priceperea lui de a organiza în mod judicios activitatea elevilor, de a subordona 
totalitatea mijloacelor didactice obiectivelor propuse. 

La vârsta şcolară mică potenţialul creativ al copilului este în plină dezvoltare chiar dacă în 
tipul ciclului curricular al achiziţiilor fundamentale (clasele I - a II-a) stă preponderent sub semnul 
acumulării acelor structuri ce îi vor permite lărgirea orizontului şi recombinările atât de necesare 
creaţiei. Scolarul din primele două clase manifestă fantezii mai reduse în execuţii de desene, 
modelaje, colaje şi încă nu are formate deprinderile compunerii scrise. Manifestă şi un spirit critic 
ridicat fata de propriile produse pentru că le evaluează mai sever din punct de vedere al 
recognoscibilitatii ca forma. 

Se formează treptat, după 8-9 ani capacitatea de a compune, de a povesti şi de a crea 
povestiri. Tot dincolo de această vârstă, desenul devine mai încărcat de "atmosfera", clişeele încep 
să fie eliminate, se manifestă elemente de originalitate deosebită. 

Creativitatea, fiind dimensiunea principală a omului contemporan trebuie să constituie o 
problemă centrală a şcolii. Pentru a dezvolta capacităţile creatoare ale elevilor cadrele didactice 
trebuie să cunoască în primul rând trăsăturile comportamentului creator, care se referă la: nivelul de 
inteligenţă generală, gândirea divergentă, fluenta gândirii, receptivitatea fata de probleme, spiritul 
de observare, imaginaţia creatoare, originalitatea, capacitatea combinatorie, perseverenta, 
inițiativa, nonconformismul în idei etc. 

Exerciţii / exemple (practice) pentru stimularea creativităţii 

I. Aria curriculara: Limba şi comunicare 

1. Scrieţi o propoziţie în care toate cuvintele să înceapă cu aceeaşi litera. 

2. Ce ar putea vorbi băncile, tabla,catedra...dintr-o sală de clasă în timpul unei vacanțe. 

3. Găsiţi utilizări neobişnuite pentru : cheie, mătură, dulap, ochelari ... 

4. Formulati un dialog dintre: un scaun şi o masă; un medicament şi un microb; dintre o 


bancnotă de 100 lei şi un buzunar (portofel); dintre vară şi toamnă; dintre un copil şi un înger. 
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5. Enumerati cât mai multe invenţii inutile. ( de exemplu: ochelari de soare pentru cartite, 


bibliotecă pentru albine, mijloc de transport pentru păsările călătoare, rochii pentru pomi). 


6. Enumerati cât mai multe imposibilitati (de exemplu: să vorbeşti cu tine la telefon, să 


atingi cu mâna Soarele, Luna). 


7. Găsiţi cât mai multe cuvinte cu sens care să facă legătura dintre un aragaz şi un telefon ; 


un munte şi un om; un televizor şi un ceas. 


II. Aria curiculară: Matematică şi ştiinţe 
1. Sugerati câteva mijloace pentru a trezi oamenii dimineaţa (în afara ceasului deşteptător). 
2. Ce putem face pentru a apăra natura? 
3. Cum am putea opri timpul în loc? 
4. Indicati cinci lucruri pe care le-aţi lua cu voi dacă ati fi pe o insulă pustie. 
5. Formulati un dialog dintre Soare şi Pământ; dintre Dunăre şi Marea Neagră. 
6. Ce s-ar întâmpla dacă ar fi mereu noapte? 

7. Ce s-ar întâpla dacă oamenii ar avea aripi ? 

8. Cum s-ar hrăni o plantă dacă n-ar avea frunze?. 

III. Aria curriculară: Om şi societate 

1. Scrieţi noi formule de salut. 

2. Enumerati cinci fapte pe care le poate face un om care îşi iubeşte patria. 


3. Formulati un titlu pentru un text care cuprinde ideea de: sinceritate, bunătate, credinţă, 


viclenie, modestie, hărnicie, prietenie, toleranţă. 


4. Formulati un sfat pentru colegii care nu au răbdare. 

5. Imaginati-va ce gândesc animalele dintr-o gospodărie despre omul care le îngrijeşte. 
IV. Aria curriculara: Arte 

1. Desenati cât mai multe obiecte pornind de la un cerc. 

2. Desenati cât mai multe obiecte pornind de la două cercuri. 

3. Desenati cat mai multe obiecte sau fiinţe pornind de la cifra 2. 

4. Reprezentati prin desen următoarele idei: liniştea, graba, victoria (sportivă). 


5. Desenează simboluri pentru: iarnă, primăvară, vară, toamnă; Paşti, Crăciun; sănătatea, 


igiena omului; pentru pace, prietenie. 


6. Desenează cât mai multe obiecte: verzi, roşii, cenuşii. 
V. Aria curriculară: Educaţie fizică şi sport 
1. Scrieţi un dialog umoristic intre un campion şi linia de sosire 


2. Imaginati-va un dialog umoristic intre piciorul stâng (rănit ) şi piciorul drept (sănătos) - 


ale unui alergător. 
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3. Ce gândeşte o minge în timpul unui meci de fotbal? 

4. Ce poţi scrie pe medalia unui campion ? 

5.Găseşte alte formule de exclamatie pe un stadion - in timpul unui meci. 

VI. Aria curriculară: Tehnologii 

1. Reprezintă noi forme de nasturi, de penare, de căsuțe pentru păsări. 

2. Enumeră cinci lucruri pe care le-ar putea strica într-o locuinţă un meşter nepriceput. 

3. Enumeră cinci obiecte pe care le-ar putea realiza un elev şi cu aceste obiecte să-şi 
ornamenteze camera. 

4. Ce gândeşte un obiect realizat de un elev ? 

Exemplele gândite de noi ar putea continua, dar... 


Deschide, copile, cartea ca să înveţi ce au gândit alţii, închide cartea ca să gândeşti tu însuţi! 


REZOLVAREA PROBLEMELOR DE PERSPICACITATE, 


IZVOR DE CREATIVITATE LA ELEVII CLASELOR I-IV 
Prof. înv. primar MANUELA CONSTANTA STAN 





Scoala Gimnazială nr.2 Boldeşti-Scăeni, Prahova 


categorie aparte de probleme care nu se supune exigenţelor vreunui criteriu de clasificare şi 
care nu permite aplicarea unei metode (învățată) este cunoscută sub numele de probleme 
nonstandard. 
Aceste probleme se mai numesc şi recreative sau de perspicacitate caracteristica lor 
fiind aceea că nu se pot încadra în “canoanele” cunoscute. 

În aceste situaţii gândirea şi imaginaţia lucrează fertil, rezolvatorul devenind în cazul în care 
reuşeşte rezolvarea, un creator. Conduita este creativă deoarece nici o problemă nu se aseamănă cu 
alta, fiecare are o cale proprie de rezolvare. 

Valentele formative ale acestei activităţi rezolutive vizează: cultivarea creativităţii elevilor 
(îndrăzneală, istetime, spirit novator, iscoditor, flexibilitatea gândirii, nonconformismul aplicării 
metodei), crearea unei situaţii generatoare de motivaţie intrinsecă, având consecinţe favorabile în 
planul interesului pentru matematică, al apariției unor satisfacţii noi care întăresc pozitiv motivaţia 
şcolară în sfere mai largi de activitate, aducerea unor trăsături evolutive pozitive pentru conduita 


elevului. 
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Datorită marii varietăţi a acestui gen de probleme şi a gradului înalt de particularitate al 
fiecăruia este greu să se facă analogii şi clasificări. 
Voi prezenta câteva rezolvări de astfel de probleme pentru o bună înţelegere a specificitatii 
acestora. 
1.”Pe o păşune sunt animale mici. Un elev de clasa a IV a , trecând pe acolo întreabă pe 
paznic: 

- Sunt 100 de animale mici ? 

- Nu, răspunde paznicul. Ca să fie 100 ar mai trebui un animal mic. Ele sunt o parte mânji, de 
patru ori mai multi viței decât mânji şi de şase ori mai multi miei decât mânji. Socoteşte tu, spune 
paznicul câți manji, câți viței şi câţi miei sunt? 

Socotiti voi? 

Mersul gândirii trebuie să fie sistematic, pornind de la ideea că sunt 100 animale, mai putin unu, 
adică 99, iar 99 este compus dintr-o parte manji + de patru ori mai multi mânji (viței) + de şase ori 
mai multi mânji (miei), adică: 

1+4+6=11 parti 99 : 11 = 9 (manji) 

Vor fi 9 mânji, 36 viței şi 54 miei. 

2.”Doi părinţi se întâlnesc pe stradă şi unul dintre ei îl întreabă pe celălalt câți copii are. Cel 
întrebat răspunde: trei. Ce vârstă au? Ghiceşte! Deoarece amândoi erau buni de glume, între ei se 
înfiripă următorul dialog : 

- Nu pot. Dă-mi câteva informaţii. 

- Produsul vârstelor este 36. 

- Nu-mi ajunge această informaţie. 

- Suma vârstelor este cât numărul acesta de la casa în dreptul căreia ne aflăm. 

După ce s-a gândit puţin cel care întrebase spune: 

- Tot nu pot să răspund mai dă-mi o informaţie. 

- Da, cel mic, are ochii albaştri. 

După această informaţie el reuşeşte să răspundă. 

Cum a procedat ştiind că vârstele au fost exprimate în numere întregi? 


Rezolvarea şi comentariul 





Recitind problema am putea crede că este o glumă, mai ales datorită ultimei informaţii 
despre culoarea ochilor, informaţie care pare să fie cheia rezolvării problemei. 

Primele două date sunt numerice, cea de a treia ne derutează fiind tentaţi să considerăm 
imposibilă rezolvarea. Vom încerca să parcurgem raționamentul: 


Produsul vârstelor este 36. Rezolvatorul a alcătuit tripletele de numere naturale 
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cu proprietatea aceasta. Aceste numere sunt: 


1*1*36 1*6*6 
1*2*18 17219 
1*3*12 2*3*6 
1*4*9 3*3*4 


Alte variante nu pot fi decat sub aspectul ordinii numerelor ce alcatuiesc tripletele. 
În această fază nu putem decide asupra vreuneia din cele 8 variante, motiv pentru care s-a 
cerut o nouă informaţie. 
b) Suma vârstelor este cât numărul acestei case. 


A adunat cele trei numere din alcătuirea celor trei variante: 


1+1+36= 38 1+6+6=13 
1+2+18=21 2+ 2 +9 = 13 
1+3+12= 16 2+3+6=11 
1+4+9=14 3+3+4=10 


Observăm că au rezultat numere distincte, deci, dacă se aflau în dreptul casei cu numărul 38, copii 
aveau vârstele: 1, 1, 36 ş.a.m.d. 

De ce nu a putut să găsească vârsta celor trei copii şi a cerut o informaţie suplimentară? 
Deoarece ei se aflau in fata casei cu numărul 13, caz în care erau două variante de triplete. 

Nu ştia ce variantă să aleagă : cea cu 1, 6, 6 sau cea cu 2, 2, 9. 

c) Primeşte o a treia informaţie: cel mic are ochi albaştri. 

Din această informaţie trebuie să fie selectată nu culoarea ochilor, care, evident, n-ar 
conduce la nici un rezultat, ci prima parte a ei, anume existenţa unui cel mai mic copil. 

Prin urmare, dintre cele două variante va reţine pe prima cea cu 1, 6, 6 pentru că aici există 
un cel mai mic copil şi o va abandona pe cealaltă, în care există doi copii gemeni, deci , nu “unul cel 
mai mic”. 

Răspunsul este aşadar, 1 an, 6 ani, 6 ani. 

Rezolvarea acestei probleme poate fi înţeleasă de elevii clasei a IV a implicând inteligenţa şi 
gândirea la cote suficient de ridicate. 

3. “Un covrig costă 1000 de lei şi jumătate de covrig. Cat costă un covrig? ” 

Rezolvare 

Dacă un covrig întreg costă 1000 de lei şi o jumătate de covrig, înseamnă că două jumătăţi 
ale unui covrig costă fiecare sau 1000 de lei sau jumătate de covrig. 


Deci dacă una din jumătăţi costă 1000 de lei, un covrig întreg va costa 2000 de lei. 
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Valentele formative ale acestei activități vizează: cultivarea creativității elevilor, a 
îndrăznelii, istetimii, spiritului inovator, flexibilitatea gândirii, interesul pentru matematică, apariția 


satisfactiilor imediate şi pe termen lung, educarea unor trăsături volitiv — pozitive pentru întreaga 


conduită a elevilor. 
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colaritatea este apreciată tot mai mult ca vârsta ce cuprinde cea mai importantă experiență 
educaţională din viaţa unei persone ; pe parcursul ei înregistrăm ritmurile cele mai pregnante 
2 în dezvoltarea individualitatii umane şi unele din cele mai semnificative achiziţii cu ecouri 
evidente pentru etapele ulterioare ale dezvoltării sale. De aceea , nu putem face abstracție de 
una din dimensiunile esenţiale pentru întreaga dezvoltare și afirmare a personalității —creativitatea. 
Din această perspectivă, subliniem că profilul psihologic al vârstei scolaritatii cuprinde multiple 
premise favorizante pentru cultivarea şi stimularea potenţialului creativ. Avem in vedere 
dinamismul, impetuozitatea şi expresivitatea proprii acestei vârste, acel freamăt permanent sau acea 
vibrație şi efervescenţă lăuntrică ce conferă copiilor note specifice de dinamism creativ, 
disponibilitati de exteriorizare spontană și autoexpresie insufletita, analoage oricărui elan creator . 
Stimularea creativităţii este un demers socio-educational complex, ce cuprinde simultan 
fenomenele de activizare ( incitare şi susţinere ) antrenare, cultivare şi dezvoltare prin actualizarea 
virtualititatilor creative , pentru accederea lor de la posibil la real, prin afirmarea efectivă . Este 
necesar să avem in vedere întregul sistem al condițiilor sau factorilor favorizanti afirmăriiăi 
dezvoltării creativității, cum ar fi : 
e factori structurali, intriseci creativităţii; 
e factori de climat general în dezvoltarea şi afirmarea personalității copiilor ; 
e factori de ambianta psiho-socială și respectiv de climat psiho-educational —stimulativ pentru 
afirmarea şi evoluția creatoare. 
Totodata, este necesară utilizarea adecvată a diferitelor metode și procedee specifice de stimulare şi 
antrenare a creativităţii. Orice fenomen de căutare euristică sau de noi restructurări şi reformulări ce 
pot fi rod al unui efort independent contribuie la antrenarea potențialului creativ. Receptivitatea şi 
curiozitatea copilului, bogăția imaginației, tendinţa sa spontană către nou, pasiunea pentru fabulatie 
dorinţa lui de a realiza ceva constructiv creativ pot fi “alimentate” si împlinite efectiv pot fi puse 
adecvat în valoare prin solicitări şi antrenamente corespunzatoare care astfel pot oferi multiple 
elemente positive în stimularea si cultivarea potenţialului creativ propriu vârstei şcolare. În acelaşi 
sens, atmosfera sau climatul psihosocial în care își desfasoară activitatea copilul constituie aspectul 
hotărâtor.Rolul unui climat caracterizat prin deschidere şi stil relaxat de creație, prin asigurarea 
libertăţii de afirmare şi expresie independentă, prin recunoașterea şi aprecierea pozitivă ca şi prin 
încurajarea și promovarea efortului creativ pot participa în mod decisiv la dezvoltarea creativiatii 
copiilor. Atmosfera stimulativă pentru creativitate presupune şi o activizare specifică a copiilor prin 
angajarea lor în efortul de prelucrare şi reorganizare a datelor degenerarea a unor sisteme sau 
configurații noi prin asigurarea unui dinamism intelectual și afectiv opus oricăror tendințe spre 


inerție si platitudine. 
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Dezvoltarea capacităţii de acţiune, îmbogățirea experienţei senzoriale ca şi evoluţia întregului 
plan al cunoașterii pot oferi elemente care să concure la acea expansiune subiectivă specifica si la 
acea independență actională pe care o presupune potenţialul creativ al copiilor. Însăşi îmbogățirea 
repertoriului de experienţe şi evenimente cu care se confruntă copilul poate conferi noi premise 
pentru cultivarea unor elemente de creativitate sau a unor componente ale potenţialului creativ, 
Pentru a asigura autoexpresia creatoare a individualitatii copilului , importantă este și „adaptarea 
constructive la natura copilului “ prin asigurarea în fapt a posibilităților de „desfăşurare liberă a 
copilăriei lor, de a realiza în toată polenititudinea condiţiile copilăriei , satisfacerea intereselor lor si 
exercitarea funcțiilor proprii vârstei lor .” 

Ca strategie generală de acţiune în stimularea creativității în învățământul şcolar, este utilă 
valorificarea în sistemul activităților instructiv-educative a condiţiilor si principiilor învăţării de tip 
creativ. Învăţarea creatoare presupune o serie de condiții privind stimularea creativităţii, cum ar fi : 

a) Antrenarea capacităţii de elaborare verbal expresivă a unor povestiri libere 
sau cu început dat , după un sir de ilustratii,dupa o jucărie după un plan sau după o temă, punând la 
dispoziție copiilor planşe „machete „jucării. 

b) Interpretarea independentă a unor imagini prin solicitarea de a le conferi cât mai multe 
titluri posibile . 

c) Elaborarea independentă a unor istorioare ce se pot concepe plecând de la diverse 
modalităţi de ordonare logică posibilă a unui număr mare de imagini . 

d) Desene libere în care să se elaboreze nu numai o idee tematică, dar şi unele modele posibile 
pentru decorarea anumitor spaţii sau anumitor materiale .De exemplu am conceput o probă dându-le 
copiilor cartonase cu zece pătrate care reprezentau batistute sau servetele ,basmalute pentru decorat, 
ei trebuiau sa dea cât mai multe și diferite soluţii, chipuri si forme abstracte ( obţinute la 
întâmplare), găsirea asemanarilor cu lumea din  jur,stimulând dezvoltarea 
imaginatiei,fanteziei,creativitatii,,Eu şi lumea din jurul meu”, „Un buchet de toamnă”, „Mama 

a”, „Animalul indragit”. 

e) Analiza și interpretarea desenelor realizate de copii astfel încât să se releve posibilităţile 
multiple de utilizare a formelor şi culorilor. 

f) Desfăşurarea diferitelor jocuri didactice sau a unor jocuri de rol care să antreneze gândirea 
creatoare. 

Jocul şi învăţarea oferă copilului nenumarate prilejuri de a combina și recombina 
reprezentările pe care le dispune propriile sale imagini,ascultând,povești,basme,poezii, 
reconstruieste mental principalele momente de naratiuni, le inversează, le omite, le amplifică si 


inventează altele noi. Prin tot ceea ce are specific, manifestarea liberă a opțiunilor, ideea 
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libertăţii depline în acțiune, spirit de independentă generat și întreținut de ideea realei competenţe, 
realizarea imediată a scopului, caracterul fictiv al acestuia şi al acţiunii, precum şi al mijloacelor 
implicate în acțiune, trăirile afective intense în tot timpul acțiunii etc., jocul permite copilului să 
întrețină legatura permanentă cu realitatea cotidiană, să-i înțeleagă exigenţele şi să acţioneze in 
modul său propriu şi creator, în lumea în care traieste . 

g)Analiza unor erori şi a posibilităților multiple de prevenire a lor. 

h)Enumerarea unor răspunsuri multiple la întrebari posibile (de tipul lui „de ce ?”) 
pe care le pot formula copiii sau chiar (în situații mai dificile ). 

i)Utilizarea unor procedee de activizare a capacităţilor de creație în plan verbal-expresiv cum ar 
fi: alcătuirea unor propoziții multiple plecând de la anumite cuvinte date; solicitarea de a formula 
propoziții cât mai frumoase și interesante, pentru a exprima o anumitș idee sau tema dată; 
solicitarea de a continua în forme multiple anumite începuturi de propoziţii sau fraze, solicitări de 
tipul:,,Dati cat mai multe exemple de jucării; Enumerati cât mai multe obiecte care sunt sau pot fi 
rotunde etc.” 
Aceste solicitări pot fi adaptate la contextual natural- concret al activităților curente. 

Există multiple posibilități de formare a unei personalități creative. Consider că una dintre 
cele mai eficiente la varsta şcolară este dezvoltarea creativităţii prin activităţile manuale. Pentru a fi 
cât mai stimulative, interesante și a pune copiii în situatia de a crea lucrări noi şi originale în cadrul 
activităților manuale am utilizat materiale diferite(hârtie, deşeuri textile, staniol), cerându-le sa le 
modifice forma fără a tine seama de conturul initial .Prin întrebări de genul „Poti să creezi diferite 
obiecte prin indoirea şi decuparea hartiei?”, copiii au creat:podoabe pentru Pomul de Crăciun , 
avioane, barcute etc. În cadrul activităţii manuale desfăşurată cu copiii am realizat o lucrare 


é 


colectivă cu tema: „Tablou de primavară “. Copiii se asază lângă colegii preferati. Apoi fiind 
invitați să privească tabloul, li s-a cerut sa spună cum cred ei ca se poate face un tablou de 
primavara. Unii copii au propus să-l picteze ; alții examinând hârtiile de pe masă și foarfecele au 
propus sa decupeze ceea ce au desenat pe hârtii și să le lipească unde se potrivesc. Astfel fiecare 
copil poate alege figura pe care o doreşte să o decupeze şi să se gândească unde o poate aseza în 
tablou. Copiii au lucrat cu nespus elan și seriozitate minunându-se frumuseţea tabloului. Pomii au 
început să primească flori de măr, de culoare roz; pe pământ au apărut fire de iarbă si flori colorate ; 
pe cer nori şi soare etc. Tabloul a fost realizat neaşteptat de frumos , reflectând veridic structuri 
posibile din natură purtând nota de originalitate a copiilor care au colaborat la crearea lui. 

Toate acțiunile de stimulare a creativitatii urmăresc să determine productivitatea capacităților 


umane. Ridicarea potentialului creativ al copiilor începe de la munca creatoare a cadrului didactic 


(pentru aceasta sunt necesare cunoștințe vaste şi o bună pregătire ). Este adevarat că stimularea 
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creativității, a originalității şi a gândirii critice presupune o serie de riscuri pe care învăţătoarea 
trebuie să şi le asume, conştientă fiind că rezultatul final merită un asemenea pret. 

A.S. Macarenco aprecia mult capacitatea pedagogului de a visa împreună cu copiii, de a-i 
pasiona prin visul său , a-i ajuta sa vadă „bucuria de maine”. 


„Copilul să nu ştie nimic pentru că i-ai spus, ci pentru că a înţeles el însuși; să nu înveţe 


ştiinţa , ci s-o descopere.” 


JEAN-JACQUES ROUSSEAU 











z 

STIMULAREA CREATIVITATII COPIILOR PRESCOLARI 

3 

PRIN ACTIVITATILE PRACTICE 
Educatoare EMILIA STEFANESCU 
G. P. N. Muereasca de Jos, Valcea 
D . wie ae be : fo ee sa K 
entru a se adapta noilor condiții de viață, copiii de azi trebuie să fie creativi, iar creativitatea la 
copiii preşcolari se poate stimula prin multiple căi şi mijloace variate. 
Copilul se naşte cu capacitatea de a învăţa, dar şansa supravieţuirii, a umanizării şi 
socializării lui depinde de contactul cu adultul, de mediul educaţional. Tot ceea ce poate 
realiza o ființă umană depinde de învăţare, exerciţiu, muncă si creaţie. Niciodată nu este prea târziu 
4 2 K Lă 
pentru cunoaşterea, stimularea, educarea şi dezvoltarea creativităţii. 
Grădiniţa devine primul mediu organizat de maximă valorificare a resurselor multiple ale 
copiilor, de stimulare a acestora,locul unde se promoveaza pentru prima data egalitatea de sanse in 
educatie. Copilul este prin natura sa un spirit creativ, datorită imensei sale curiozitati, a freamătului 
permanent pentru a cunoaşte ceea ce se petrece în jurul său. 
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Activităţile practice corelate cu celelalte activităţi din gradinit contribuie la stimularea 
potenţialului creativ, iar natura şi materialul bogat de care dispunem constituie un punct de plecare 
în activitatea de creaţie. 

În cadrul activităţilor practice, materia primă de bază cu care lucrează copiii o constituie 
materialul din natură. Natura oferă copiilor materiale variate şi interesante, a căror observare, 
colectionare, sortare, conservare şi prelucrare contribuie la lărgirea orizontului de cunoştinţe, la 
perfecţionarea priceperilor şi deprinderilor, la stimularea creativităţii. Pentru a stimula potenţialul 
creativ al copiilor prin activitatilae practice utilizănd materiale din natură, am parcurs cu aceştia mai 
multe etape: 

Etapa I - etape de pregătire a activitatilor practice în care copiii participă direct la strângerea 
materialelor din natură în cadrul unor activități şi plimbări. Profunda lor concentrare în 
activitatea de a aduna cele mai reuşite materiale din natură a însemnat pentru ei o intensă 
activitate de observare, de analiză, de selecţie a materialelor. Copiii au adunat frunze de diferite 
forme, culori şi mărimi, castane, conuri de brad, ghindă, crengute uscate, pietre, etc. Analizând 
frunzele castanului şi-au imaginat că ar semăna cu palma unei mâini cu degetele răsfirate, cu 
creasta cocoşului din ,, Punguta cu doi bani”, cu rochita papusii. Castanele în învelişul lor tepos 
ar putea fi buzdugane pentru zmei, arici, etc. În natură copiii se manifestă deosebit, sunt mai 
activi, cu o permanentă bună dispoziţie şi cu un imens neastâmpăr specific vârstei. 

Etapa a Il-a este etapa în care am efectuat intuirea materialului confecţionat de către copii prin 
manipulare, pentru antrenarea analizatorilor şi formarea reprezentărilor prin jocuri senzoriale. 
Primul mijloc prin care copilul descoperă lumea îl constituie organele de simţ. El vede, apucă, 
miroase, gustă. Astfel acumulează experienţă, iar cunoaşterea reală a materialelor din natură e 
condiţionată de claritatea şi precizia senzatiilor şi perceptiilor. De aici reiese necesitatea aie 
unor jocuri senzoriale specifice varstei: ,, Saculetul fermecat’’, ,, Ce stii despre mine?’’, ,, Sa facem 
ordine’’, etc. Aceste jocuri senzoriale pot fi utilizate cu succes pentru trezirea, stimularea si 
dezvoltarea interesului de a cunoaşte, interes ce devine o ,, pârghie”” psihologică pentru stimularea 
creativităţii. 

Etapa a III-a constă în perfecţionarea deprinderilor practice şi stimularea potenţialului creativ al 
copiilor. Experienţa a dovedit că lucrându-se prea des după şablon, copiilor li se limitează 
posibilitatea dezvoltării imaginaţiei şi gândirii. Prin diversitatea formelor, a coloritului şi a 
posibilităţilor de îmbinare a materialelor din natură se deschide câmp larg manifestării imaginaţiei. 
Permanent i-am stimulat pe copii să confectioneze jucării din materialele colectionate de ei sau pe 
care le puneam eu la dispoziţie. Valorificând castane, ghindă, nuci, frunze uscate, seminţe, sâmburi, 


pene, pietricele, etc. copiii au confecţionat în manieră proprie multe obiecte. 
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Etape a IV-a constă în efectuarea de către copii a unor lucrări în grup. Activitatea pe bază de 
cooperare, constituie un mod de invatare cu deosebite valenţe educative în ceea ce priveşte 
creativitatea. Copiii descoperă o nouă experienţă relationand în grupuri de învăţare activă, aceea de 
a studia, investiga şi căpăta încredere în capacităţile individuale şi ale grupului. Superioritatea 
grupului se vădeşte atât prin soluţii originale şi lucrările realizate, cât şi pe plan educativ. În această 
etapă accentul se pune pe realizarea creativă a temelor date, copiii având libertatea alegerii 
materialelor şi a tehnicilor de realizare. Ei au redat original teme cum ar fi:,, Coş cu ghiocei” 
Copacul inflorit’’, ,, Vaza cu tufanele’’, ,, Tablou de primăvară (vară, toamnă, iarnă)” 

Activitatile practice desfăşurate cu copiii, având ca material de lucru ,, produsele naturii”” oferă 
reale posibilităţi de stimulare a creativităţii în funcţie de cunoştinţe, de înclinații, de interese şi de 
aptitudini. S-a constatat existența fenomenului creativităţii în stare potențială la toţi copiii, 
manifestarea lui înregistrând grade diferite, iar în acest sens se impune lăsarea unui „câmp liber” 
de manifestare pe linia imaginaţiei, a fanteziei, a creativităţii. În stimularea creativităţii, importante 
sunt deopotrivă metodele, relația educatoare — copil, atitudinea educatoarei şi atmosfera instaurată 
de aceasta în sala de grupă. 

În munca fiecărei educatoare trebuie să existe elementul creator, deoarece ea este cea care îl 


stimulează, îl ajută şi îl încurajează pe copil în micile sale ,, creaţii”? 


DEZVOLTAREA CREATIVITATII COPIILOR CU AJUTORUL 





Profesor înv.primar şi preşcolar MARIA TANASE, 


Sc.Gimnaziala „Octavian Goga”, Oradea 


omunicarea didactică este extrem de complexă, aceasta pe de o parte prin faptul că implică 
numeroase comportamente: mimica, gesturile, comunicarea verbală, relaţii între aceste 
elemente cât şi un dezechilibru între modalităţile de comunicare ale profesorului şi cele ale 
elevului. Legătura dintre comunicare şi educaţie se realizează în mod direct prin metodele 
interogative. O caracteristică a acestor metode este faptul că se utilizează propoziţii interogative sau 
întrebări. Subliniind faptul că întrebările reprezintă un instrument prin care se poate progresa în 
dezvoltarea gândirii, J. Piaget, susţine că dacă ne propunem să stimulăm inteligenţa copiilor, este 
bine să-i lăsăm să pună întrebări, să le răspundem la toate întrebările pe care le pun şi să-i stimulăm 


să pună întrebări noi. Potenţialul întrebărilor de a favoriza comunicarea interpersonală prezintă 
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o importanţă deosebită în viaţa şcolară. Gilbert Leroy, susţine că nu se poate vorbi de un învăţământ 
modern dacă nu se respectă şi nu se stimulează iniţiativa elevului, dacă nu i se permite şi nu este 
încurajat să pună întrebări. Tehnicile euristice sunt cunoscute sub denumirea de metode de învăţare 
prin descoperire. Folosite în cadrul programelor educative, vizează stimularea inteligenţei elevilor 
în direcţia procesării cunoştinţelor pentru a ajunge la invenţii si descoperiri.Initierea elevilor in 
tainele euristice, are ca efect apariţia motivatiei, a atitudinii critice fata de cunostiinte, a deprinderii 
de a procesa cunoştinţele unor obiective socio-morale. 

În comunicarea didactică, tehnicile euristice sunt cunoscute sub numele de procedee de 
stimulare a creativităţii. Această tehnică are la bază teoria lui Wiliam Gordon despre creativitate. 
Activitatea didactică atunci când se desfăşoară în cadrul interdisciplinar este prielnică tehnicilor 
euristice. 

Metodele de stimulare a creativităţii vizează activităţile educative şi culturale, prin 
producerea unor idei noi, valoroase cu resurse puţine. În accepțiunea lui Osborn, grupul reprezintă 
spaţiul optim pentru dezvoltarea creativitatii.Din perspectiva psihologică a comunicării, Jean 
Claude Abric, susține că principiile creativităţii în grup, sunt importanţa climatului relational şi 
atitudinii de non-evaluare, eterogenitatea grupului, antrenarea unor structuri omogene. 

Identificând diverse principii şi tehnici, Jean Claude Abric, apreciază că: „pentru a se 
dezvolta creativitatea în cadrul grupului, presupune un climat cald, spontan şi ludic. ”(J.C. Abric, 
2002, pag.119).Din perspectiva didacticii moderne, tehnicile de stimulare a creativității sunt: 
brainstormingul, sintetica, metoda Phillips 66, dezvoltarea panel. 

Concepând vechile metode de predare şi învăţare ca strategii de activizare a elevilor, Miron 
Ionescu şi Vasile Chiş, se detaşează de traditionalele procedee expozitive şi se îndreaptă spre 
algoritmizare, modelare şi învăţare cu ajutorul calculatorului. 

Algoritmizarea didactică poate fi înţeleasă ca instruire programată ce constă în programarea 
unei lecţii sau a unei secvenţe de învăţare. Extinderea calculatorului, succesele obținute de 
informatică pe plan social, economic şi cultural au adus şi modalităţi şi tehnici de algoritmizare şi 
programare a activităţilor de învăţare. În activităţile didactice, instruirea asistată de calculator se 
corelează cu utilizarea nemijlocită a internetului. Calculatorul implică un grad mai înalt de 
activizare, iniţiativa didactică trece de la profesor sau managerul programului educativ la elev. Prin 
intermediul calculatorului se imbogateste activitatea şcolară prin oferirea elevilor a unor vizualizări 
calitative , ilustrări ale proceselor şi fenomenelor greu observabile, oferind limbajul pentru a-şi 
descrie propria activitate.În afara valorii stimulative si motivationale, calculatorul oferă imagini 


animate, jocuri şi activităţi interactive. 
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În activitatea preşcolară, calculatorul este folosit pentru a viziona imagini în anumite 
secvenţe ale activităţii ce vizează obiective propuse sau filme cu caracter didactic: „Oraşul meu”, 
„Portul popular românesc”, „Unirea lui Cuza”, „Eminescu, poet naţional”etc.Jocurile pe calculator 
sunt îndrăgite de copiii, în special cu tematica: „Micul ecologist”, „Castelul fermecat”, „Poliţia în 
acţiune”etc., unde preşcolarii rezolvă labirinturi, puzzle-uri sau îşi exersează noţiunile 
matematice.Utilitatea procedeelor bazate pe algoritmizare, urmăreşte realizarea unor obiective în 
activităţile la clasă, prin limbaj algoritmic cu ajutorul unor procedee expozitive. 

Comunicarea didactică se referă nu numai la stimularea creativităţii sau la rezolvarea 
conflictelor, ci şi la diverse tehnici de învăţare în echipă sau de utilizare de grupuri pentru a obţine 
rezultate şcolare mai bune. 

Metoda învăţării în grupuri mici are la bază întărirea coeziunii grupului de lucru şi creşterea 
gradului de interacțiune între copii. Se poate realiza pe întreg parcursul activităţii sau în anumite 
etape ale acesteia.Activitatea în grupurile mici facilitează acomodarea copilului la sistemul de 
relaţii, norme, valori şi comportamente ale grupului, dezvoltă spiritul de cooperare şi realizează 
relationarea socială. 

Lucrul bazat pe metoda proiectelor tematice în grădiniţă oferă educatoarei posibilităţi 
multiple privind forma de organizare şi desfăşurare a activităţii cu copii: pe grupuri mici, în echipă, 
în perechi, stimulând astfel cooperarea şi transformând copilul în participant activ la formarea sa. 
Copiii, ca şi educatoarea au posibilitatea de a proiecta împreună, prin cooperare, conținuturile şi 
tematicile ce vor fi parcurse în cadrul temei proiectului ales.Una dintre activităţile caracteristice ale 
copilului de vărstă preşcolară, jocul, devine una din principalele metode extrem de eficientă în 
munca instructiv-educativă.Jocul, ca metodă, valorifică avantajele dinamicii de grup, independenţa 
şi spiritul de cooperare, participarea efectivă şi totală la joc, creşte gradul de coeziune în colectivul 
grupei.Jocul este o formă specifică a vieţii în colectiv a copiilor prin care copilul pătrunde 
semnificaţia socială a vieţii din jurul lui.Prin joc se afirmă eul copilului, personalitatea sa. Jocul 
creează deprinderi pentru lucrul în echipă, pentru sincronizarea acţiunilor proprii cu ale celorlalți, în 
vederea atingeri unui scop comun. De aceea, este indicat ca jocurile copiilor din grădiniţă să 
presupună cooperare. 

Observând comportamentul copiilor, educatoarea identifică rolurile pe care şi le asumă 
copiii, relaţiile interumane cu consecințe pozitive asupra conduitei cooperante, îşi sporeşte 
preocupările pentru realizarea unei alternări între competiție şi performanţă în desfăşurarea 


activităților. 
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JOCUL DIDACTIC ÎN ÎNVĂȚAREA ISTORIEI 





Prof. înv. primar ANDA TECŞA 
Şcoala Gimnazială Nr.3 Cugir, jud. Alba 


n ultimii ani învăţământul românesc este pus în situaţia unor transformări foarte mari. In acest 
| context istoria, ca disciplină, a cunoscut schimbări majore, legate atât de programele care s-au 
modificat, cât şi de modalitatea de abordare a acesteia în şcoală. 

Istoria trebuie să-şi aducă contribuţia la formarea la elevi a priceperilor şi deprinderilor 
eficiente de studiu, a unui stil de muncă independent, la dezvoltarea aptitudinilor. Un învăţământ 
modern este acela care tine seama de necesitatea stimulării creativităţii elevilor. Dezvoltarea la elevi 
a proceselor de gândire productivă, divergentă trebuie să constituie, de asemenea, un obiectiv care 
realizează sarcina formativă a istoriei ca disciplină de învăţământ. 

Învăţarea creativă reprezintă acea formă a învăţării, care are ca scop final realizarea unor 
comportamente individuale şi colective orientate spre căutarea, aflarea şi aplicarea noului. 

Jocul utilizat cu pricepere în toate clasele învăţământului primar, are o contribuţie 
demonstrată la formarea spiritului creator, fiind calea cea mai sigură de a comunica deschis cu 
elevii, fără limite între real şi imaginar. Este lumea ideală în care totul devine posibil. Exploatând 
această lume putem intra fără obstacole în lumea creativităţii. 

Încorporate în activitatea didactică, elementele de joc imprimă acesteia un caracter mai viu 
şi mai atrăgător, aduc varietate şi o stare de bună dispoziţie. Specific activităţii de învăţare este jocul 
didactic care asigură îmbinarea între elementele distractive şi cele de muncă de învăţare. Prin 


jocurile didactice copilul construieşte imaginar, re-joacă o lume reală în scopul de a a junge la o 
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cunoaştere mai bună a ei, de a-şi lărgi orizontul de cunoştinţe, de a-şi preciza şi consolida unele 
informaţii, de a-şi forma anumite deprinderi. 

Jocurile didactice folosite în orele de istorie au urmărit descoperirea de către elevi a 
personalităților istorice, a evenimentelor istorice, stabilirea relaţiilor între faptele petrecute în 
istorie. 

Jocul “Cunoasteti bine personalităţile istorice?” 

Mijloace de învăţământ: hărți, ilustraţii, fişe, citate, rebusuri. 

Sarcina didactică: Să recunoască personalităţile istorice redate în ilustraţii, prezentate în citate sau 
dezlegând rebusuri. 

Varianta I. Fiecare grupă va primi ilustraţii reprezentând domnitori din Ţările Romane ( Mircea cel 
Bătrân, Ştefan cel Mare, lancu de Hunedoara). Membrii grupelor vor nota pe fişe: ce domnitor 
reprezintă fiecare ilustrație, anii de domnie sau secolul, în ce tara a domnit. 

Varianta II. Elevii primesc fişe cu citate care descriu personalitățile istorice. Vor nota pe fişe 
elementele care i-au ajutat în recunoaştere. Exemplu: 

| Peover ere era foarte priceput la planuri de război şi iscusit în înfăptuirea lor, ştiind să aleagă 
prilejul de a-l ataca pe duşman şi de a se retrage la timp. Dibaci în a întinde curse, era un bun 
luptător şi se pricepea să folosească izbânda.” ( Decebal, 87-106 e.n., rege al Daciei) 

2. „A fost om vrednic, iscusit şi războinic norocos. Căci el a învins pe Matei, regele Ungariei, într-o 
luptă de noapte la Baia. Pe tătari i-au alungat de multe ori. Pe Mahomed, împăratul turcilor ... il 
bătu, iar oştile cele mari ale duşmanului le risipi.” (Ştefan cel Mare, 1457-1504, domnitor al 
Moldovei) 

Alt tip de jocuri se referă la “Recunoaşteţi evenimentul!” 

Varianta I. Se expun în fata clasei ilustraţii reprezentând diferite evenimente istorice (Bătălia de la 
Posada, Bătălia de le Rovine, Lupta de la Vaslui). Participanţii vor recunoaşte evenimentul, îl vor 
încadra în timp istoric, vor fixa pe hartă localităţile, vor povesti despre evenimentele recunoscute. 
Varianta II. Elevii vor recunoaşte evenimentele istorice după descrierile prezentate şi vor identifica 
elementele specifice. Exemplu: 

*... într-o noapte, ... atacă însăşi tabăra turcească, vrând să pătrundă până la cortul 
sultanului spre a-l ucide. Ajutati de întuneric şi de zăpăceala produsă de o asemenea tentativă, ai 
noştri măcelăriră un număr considerabil de turci şi se retraseră fără mari pierderi.” 

(Atacul de noapte, 1462, sec. XV, Tara Românească) 
Varianta III. Fiecare grupă va primi fişe conţinând rebusuri despre evenimente istorice. La tema: 
“Formarea Statului Naţional Unitar Român” se poate folosi rebusul următor. 


Sarcina: Completand rebusul veţi afla pe verticala AB un mare eveniment istoric. 
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1. Teritoriu românesc care la 28 noiembrie 1918 a hotărât unirea cu România. (Bucovina) 
2. Această parte a ţării a rămas până în 1918 sub stăpânire austro-ungară.(Transilvania) 
3. Localitate unde s-a hotărât unirea. (Alba Iulia) 
4. Alt teritoriu românesc care fusese încorporat Rusiei. (Basarabia) 
5. Luna marii uniri. (decembrie) 
Jocul didactic “Cine ştie istorie, câştigă!” , folosit în consolidarea cunoştinţelor, s-a 
desfăşurat între patru grupe, cuprinzând câteva sarcini pentru fiecare grupă. Elevii din aceeaşi 
echipă pot coopera pentru a scrie răspunsul corect 
pap pera p P . 
Plicul pentru prima grupă conține o ilustrație cu Decebal (Anexa 1, fig.1) şi cuprinde 
D K 
sarcinile: 
j ? 
1. Cine este acest rege? 
2. Unde a domnit? Cand? 
. | 
3. Care era capitala statului? 
. 
4. Cu cine a luptat el? 
D Ke 
5. Ce ati face în locul lui Decebal, la venirea romanilor la Dunăre? 
Plicul pentru a doua grupă conţine o ilustrație cu Traian (fig.2) şi cuprinde următoarele 
sarcini: 
| | 
1. Cine este acest personaj? 
er 
2. Unde a domnit? Cand? 
3. Care era capitala statului? 
4 > K Lă 
4. Cu cine a luptat el? 
5. Ce s-ar fi întâmplat dacă romanii ar fi fost prieteni buni cu dacii ? 
Plicul pentru a treia grupă conţine o ilustrație cu cetatea Sarmizegetusa (fig.3) având 
Se 
sarcinile: 
: . E 
1. Scrie denumirea acestei cetăți. 
2. Ince tara se află? 
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> ; = Ke 
3. Cine a apărat cetatea? 
4. Cu cine au luptat? 
5. Scrieţi un text în versuri sau proză folosind cuvintele: daci, romani, războaie! 
Plicul pentru a patra grupă conţine o ilustrație cu Columna lui Traian (fig.4) având ca sarcini: 
1. Ce momument reprezintă această ilustrație? 
2. Unde se află? 
3. Cine l-a ridicat? 
4. Ce înfăţişează? 
5. Scrieţi un text în versuri sau proză folosind cuvintele: provincie romană, pace! 
Jocul captează atenţia elevilor, stimulează creativitatea acestora, sporeşte atractivitatea 
lectiei. Prin joc elevul devine un adevărat actor, contribuind cu forțele sale la îndeplinirea sarcinii 
jocului, realizând astfel o învăţare autentică. 
z = = 3 . $ = EL s Some = = = St as = ————— ee = 
Bibliografie: oo E 
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ANEXA I: Fig. re “Rig? T 
D Ke 
Fig.3 
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CREATIVITATEA SI INOVATIA — PREMISE 


ALE PERFORMANTEI ÎN EDUCAȚIE 
Prof. înv. primar MARICICA VASILOIU, 
Scoala Gimnazială „SCARLAT LONGHIN” Dofteana, jud. Bacău 





An contextul actual, al schimbărilor rapide, al competiţiei acerbe şi accelerate care ne 
| ee viata, ne dinamizează mediul, ne impune noi determinări, ne provoacă la o 
regândire a sistemelor şi a structurilor economice şi sociale, dintre identitatea naţională şi 
globalizare, se fac eforturi de adaptare a societăţii la exigenţele lumii de mâine. Trăim într-o lume 
bazată pe competiţie si eficenţă, a cărei forță rezidă în cunoaştere. În cadrul competiţiei globale, 
Uniunea Europeană şi-a propus ca scop crearea unei societăţii bazate pe cunoaştere. Un element 
fundamental îl contituie creativitatea. Astăzi mai mult decât oricând, creativitatea reprezintă o 
condiţie fundamentală a calităţii educaţiei, una dintre premisele esenţiale ale performanţei. 
Creativitatea este acea caracteristică a gândirii care foloseşte inventiv experienţa şi 
cunoştinţele acumulate, oferind soluţii şi idei originale. Ea face posibilă crearea de produse reale 
sau pur mintale, constituind un progres în planul social. Componenta principală a creativităţii o 
constituie imaginaţia, dar creaţia de valoare reală mai presupune şi o motivaţie, dorinţa de a realiza 
ceva nou, ceva deosebit. Şi cum noutatea, azi, nu se obţine cu uşurinţă, o altă componentă este 
voinţa , perseverenta în a face numeroase încercări şi verificări. Gândirea creatoare este deosebit de 
complexă şi are la bază o serie de factori care-i permit combinările, transformările, implicările, 
relaţiile, identificările sau evaluările. Pe lângă coeficentul de inteligenţă, un rol important în 
creativitate, îl au: ereditatea, capacităţile intelectuale, aptitudinile, caracterul, mediul socio-cultural, 
efortul susținut de pregătire şi investigaţie. Cultivarea gândirii inovatoare a devenit o sarcină 
importantă a şcolilor contemporane. Stimularea creativităţii tinerilor se poate realiza printr-o 
susţinută şi elevată pregătire teoretică şi practică; dinamizarea iniţiativei şi muncii independente, a 
spiritului critic ştiinţific; dinamizarea activităţii de documentare şi experimentare independentă; 
receptivitatea faţă de nou; pasiune pentru ştiinţă în concordanţă cu aptitudinile fiecăruia. Deosebit 
de importantă este atitudinea profesorului, relația sa cu elevii. Aceasta implică schimbări 
importante, atât în mentalitatea profesorilor, cât şi ceea ce priveşte metodele de educare şi instruire. 
În primul rând, trebuie schimbat climatul, pentru a elimina blocajele culturale şi emotive, puternice 
în şcoala din trecut. Se cer relaţii distinse, democratice, între elevi şi profesori, ceea ce nu înseamnă 
a cobor? statutul social a celor din urmă, apoi, modul de predare trebuie să solicite participarea, 
iniţiativa elevilor — e vorba de acele metode active, din păcate prea puţin utilizate în şcoala 


românească. 
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Creativitatea este motorul inovării şi factorul cheie al dezvoltării personale, ocupaţionale, 
antreprenoriale şi sociale şi al bunăstării tuturor indivizilor în societate. Obiectivul specific este de 
a sublinia, printre altele, următorii factori care pot contribui la promovarea creativităţii si capacităţii 
de inovare: 

(a) Crearea unui mediu favorabil inovării şi adaptabilitatii într-o lume aflată în continuă schimbare; 
trebuie luate în considerare toate formele de inovare, inclusiv pe plan social şi antreprenorial; 

(b) Evidenţierea deschiderii spre diversitate culturală drept mijloc de încurajare a comunicării 
interculturale şi promovarea unei mai strânse legături între arte, precum şi cu şcolile şi 
universităţile; 

(c) Stimularea sensibilităţii estetice, dezvoltării emoţionale, gândirii creative şi intuitiei la toţi copii 
la vârsta cea mai frageda, inclusiv în învățământul preşcolar; 

(d) Sensibilizarea în privinţa importanţei creativităţii, a inovării şi a spiritului antrepreonorial pentru 
dezvoltarea personală, precum şi pentru creşterea economică şi ocuparea forței de muncă, precum şi 
încurajarea unei mentalități antreprenoriale, în special în rândul tinerilor, prin cooperarea cu mediul 
de afaceri; 

(e) Promovarea educării în domeniile matematic, ştiinţific şi tehnologic a aptitudinilor de bază şi 
avansate favorabile inovării tehnologice; 

(f) Încurajarea deschiderii de către schimbare, creativitate şi rezolvarea problemelor în competenţe 
favorabile inovării, care se pot aplica unei varietăţi de contexte profesionale şi sociale; 

(g) Lărgirea accesului la o serie de forme creative de exprimare atât prin intermediul învăţământului 
formal cât şi prin activităţii neformale şi informale pentru tineret; 

(h) Sensibilizarea publicului, atât în interiorul, cât şi în exteriorul pieţei muncii, în ceea ce priveşte 
importanţa creativităţii, a cunoaşterii şi a flexibilitatii într-o epoca a schimbărilor tehnologice şi a 
integrării globale rapide pentru o viaţă prosperă şi satisfacătoare precum şi oferirea mijloacelor care 
să permită cetăţenilor să-şi îmbunătăţească oportunităţile de angajare în toate domeniile în care 
creativitatea şi capacitatea de inovare joacă un rol important; 

(i) Promovarea designului drept activitate creativă care contribuie în mod semnificativ la inovarea 
precum şi la dobândirea de aptitudini de gestionare a inovării şi a designului, inclusiv noţiunii de 
bază în materie de protecţie a proprietăţii intelecuale; 

(j) Dezvoltarea creativităţii şi a capacităţii inovatoare în organizaţiile private şi publice prin formare 
şi încurajarea acestora de a utiliza mai bine potenţialul creativ atât al angajaţilor, cât şi al clienţilor. 

Măsurile care trebuie luate pentru a se atinge obiectivele stabilite mai sus includ următoarele 


activităţi realizate, naţional, regional sau local: 
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e Să contribuie la formarea unui spirit antreprenorial mai pregnant; Z 
e Să sensibilizeze linia publică cu privire la perceperea inovației drept modalitate de 
promovare a dezvoltării durabile; 
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esenţiale principiilor de bază ale unui domeniu (specifică marilor talente). Dacă la acest nivel nu 
ajung mulţi oameni, realizarea unor invenţii este accesibilă oricărui om, cu condiţia unor interese şi 
experienţe corspunzătoare. Cultivarea spiritului inovator constituie una din sarcinile şcolii de azi, 
când operaţiile stereotipe din producţie sunt efectuate de maşini automate, conduse de calculatoare. 
Rezultatul procesului creator se explică prin creativitatea unei persoane, deci creativitatea 
are şi sensul ei cel mai propriu, acela de a constitui o capacitate complexă a omului, o structură 
caracteristică pshicului care face posibilă opera creatoare. 
Factorii creativităţii 
1. Mai întâi analiza discerne factorii intelectuali ai creativităţii. Sâmburele, sămânţa 
roditoare a 
creativității o constituie imaginaţia, proces de sinteză a unor reacţii, fenomene psihice noi. 
Însuşirile ei definesc particularitatile actului creator: 
-  fluiditatea: posibilitatea intuirii de numeroase imagini sau idei; 
- plasticitatea: uşurinţa de a schimba punctul de vedere, modul de vedere, modul de abordare 
a unei probleme, atunci când cel utilizat anterior nu dă rezultate; 
- originalitatea este expresia noutatii care se observă, în unele cazuri, prin raritatea statistică a 
soluţiei. 
Imaginaţia constituie o aptitudine, deci factorul ereditar are o influență mai mare sau 
mai 
puţin importantă. Totuşi, întotdeauna, fără experienţă, fără muncă susţinută nu se realizează nimic 
original. Ca urmare, cunoştinţele dobândite prin muncă au un rol esenţial. Experienţa poate fi 
directă — când observăm direct fenomenele sau discutăm cu specialiştii în domeniu, ori indirectă, 
obţinută prin lectură sau audierea de lecţii, conferinţe. În ambele situaţii, varietatea informaţiilor 
este deosebit de importantă. Şcoala poate contribui din plin la dezvoltarea creativităţii. 

Inteligența — gândirea influenţează şi ea creaţia. Ea inlesneste analiza şi stabilirea de noi relaţii 
şi mai ales contribuie la aprecierea critică a produselor create. Totuşi, indicii de corelaţie între 
testele de inteligenţă şi cele de creativitate nu sunt prea mari. Cotele mari de creativitate presupun 
un nivel de inteligenţă cel puţin mijlociu. Invers însă, un nivel ridicat de inteligenţă (mai ales de 
gândire critică) poate coincide cu slabe posibilităţi creatoare. 

2. Factori de personalitate. Privite prin prisma calităţilor persoanei şi a randamentului, 

funcțiile 
menţionate mai sus (imaginaţia, memoria, gândirea) sunt aptitudini. Apare astfel problema rolului 
eredității şi al mediului în formarea lor. Atât în domeniul imaginaţiei, cât şi în cel al inteligenţei, 


rolul unor predispozitii ereditere, având la bază anumite structurări favorabile ale centrilor 
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nervosi din creier este incontestabil, după cun cert este că şi ponderea acestei predispozitii nu este 
aceeaşi la toţi oamenii. Thomas Edison afiramă că „geniul este numai 1% inspiraţie, 99% fiind 
transpiratie”. Afirmația marelui inventator este exagerată. Dacă, pentru stabilirea celei mai potrivite 
substanţe pentru filamentul becului electric, el a făcut peste 3000 de încercări, un asemenea efort 
fizic nu este prezent în munca unui poet sau matematician. Este însă adevărat că în toate cazurile, 
efortul, acumularea de informaţii, experienţa sunt hotărâtoare, nu doar cultura de specialitate este 
necesară, faptele pun în lumină valoarea varietatii cunoştinţelor, a culturii generale care facilitează 
analogii, transferul unor procedee ori principii dintr-un domeniu în altele. 

Creativitatea presupune nu numai aptitudini, din cele arătate rezultă rolul exerciţiului, al 
muncii perseverente. Ori, ceea ce face posibil efortul îndelungat este motivaţia persoanei: dorinţele, 
aspiraţiile sale şi, mai mult, principalele sentimente, uneori chiar pasiunea pentru creaţie. Poate ca 
cineva să aibă multă imaginaţie, să-i vină în minte tot felul de idei interesante, dar dacă nu doreşte 
să descopere ceva, ori să realizeze ceva deosebit, el nu va prelua ideile sale, nu le va confrunta cu 
altele, sau, în cazul artistului, nu va face eforturi de selecţie, de perfecţionare şi nu va deveni un 
creator autentic. 

Stimularea creativităţii elevilor 

O primă problemă este depistarea elevilor cu potentialitati creative superioare. Ea se poate 
realiza prin folosirea unor teste speciale, prea puţin cunoscute la noi în ţară. Mai bine însă, îi putem 
descoperi în procesul de învățământ, mai ales dacă utilizăm metode active. Elevii dotați ies în 
evidenţă prin compuneri, ori solutionari de probleme neobişniute, sau prin întrebări neaşteptate 
pe care le pun. 

Ținând cont că fiecare copil are posibilităţi creative, profesorul trebuie să aibă în vedere 
stimularea creativităţii tuturor. Cel mai important, în acest scop, pare a fi climatul instaurat de către 
profesor. Trebuie să se renunţe la stilul autoritar şi să realizăm cu elevii relaţii democratice, 
permisive, prieteneşti. Ei nu trebuie să se teamă de profesor, ci numai să-l respecte, datorită 
prestigiului dobândit, şcolarii să-şi manifeste în voie curiozitatea, spontaneitatea. 

Pentru a lupta împotriva blocajelor, profesorul trebuie să-şi exprime în mod evident 
prețuirea fanteziei, apreciind pozitiv ideile originale. Caracterul personal, original al unei expuneri, 
al tratării unei probleme să fie unul din criteriile notelor mari. 

Procesul de învățământ poate fi caracterizat ca o învăţare creativă atunci când elevii devin 
participanţi activi la lecţie, când se folosesc metode active cum sunt învăţarea prin descoperire, 
problematizarea, studiul de caz ş-a., situaţii în care copiii pot avea iniţiativă, pot pune întrebări, pot 


discuta şi pot propune soluţii personale. 
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Jocurile didactice vin în sprijinul procesului instructiv-educativ. Ele au un conţinut bine 
diferențiat pe obiecte de studiu, au ca punct de plecare noţiuni dobândite de elevi la momentul 
respectiv, iar prin sarcina dată aceştia sunt puşi în situaţia să elaboreze diverse soluţii de rezolvare 
potrivit capacităților lor individuale, accentul căzând nu pe rezultatul final, ci pe modul de obţinere 
a lui, pe posibilitățile de stimulare a capacităţilor intelectuale şi afectiv-motivationale implicate în 
desfăşurarea acestora. 

Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la valorificarea creatoare a 
deprinderilor şi cunoştinţelor achiziționate, la dobândirea, prin mijloace proprii, a unor noi 
cunoştinţe. Ele angajează întreaga personalitate a copilului, constituind adevărate mijloace de 
evidentiere a capacităţilor creatoare, dar angajează şi metode de stimulare a potențialului creativ al 
copilului, referindu-ne la creativitatea de tip şcolar, manifestată de elevi în procesul de învăţare. 

Recunoaşterea jocului didactic ca pe o metodă de stimulare şi dezvoltare a creativităţii o 
argumentăm prin capacităţile de antrenare în joc a factorilor intelectuali şi nonintelectuali 
evidentiati de cercetările ştiinţifice oglindite în literatura didactică. Referindu-ne la principalii 
factori determinaţi în structurile creatoare ale  personalităţii(fluiditatea, flexibilitatea, 
originalitatea),constatăm că aceştia sunt solicitati şi antrenați cu ponderi diferite în jocurile 
didactice. 

Dintre calităţile gândirii pe care le dezvoltăm la elevi, cea considerată de psihologi ca fiind 
cea mai importantă este creativitatea .Deşi în scoala primară nu se poate vorbi de existenţa unei 
creativitati absolute a gândirii micului şcolar, totuti învățătorul poate face mult în direcția formării 
unor premise pentru dezvoltarea ulterioară a creativităţii. Stimularea căutării de nou şi frumos în 
compuneri, desen, plastică şi existenţa de a nu reproduce textual lecţia, ci de a se exprima în 
cuvinte proprii, sunt mijloace care garantează dezvoltarea originalității, a creativităţii. 

Activitatea în afara clasei şi cea extraşcolară are mari rezerve pentru cultivarea creativităţii. 
În cercurile de elevi se desfăşoară o activitate liberă. Aici se pot exprima diferite metode de 
stimulare a imaginaţiei. Pentru a se utiliza la maximum resursele inconştientului, care are rol 
important în procesul de creaţie (apariţia unor idei, sub forma „iluminării”, inspiraţiei), s-au 
preconizat metode având în centru „asocierea liberă”, adică consemnarea acelor idei care ne vin 
spontan în minte, fără vreun efort special de memorie ori raționament. Cea mai răspândită este aşa 
numitul brainstorming (asaltul de idei), când elevii îşi exprimă pe rând şi in mod liber tot ceea ce 
le vine în minte în relaţie cu o anumită problemă propusă. 

Învățătorul poate organiza întâlniri cu oamenii de ştiinţă sau artă, care por vorbi de 


dificulatile muncii lor şi le pot trezi interesul pentru temele şi problemele deschise. Vizitarea 
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expozitiilor, ca şi excursiile largesc orizontul elevilor, câmpul fanteziei şi sunt prilejuri de 
nenumărate întrebări. 
Preocuparea de cultivarea independenţei în gândire şi exprimare presupune şi o legătură cu 

familia, în special în sensul combaterii unor tendinţe, prezente uneori, de dădăcire a copilului, ba 

chiar de a-l suplini în efectuarea temelor mai dificile, ceea ce subminează efortul şcolii de a 
emancipa gândirea copilului, de a-l face capabil să se înalțe cu propriile sale puteri. 

In general, cultivarea creativităţii se poate face la toate disciplinele de învăţământ, cele de 

natură artistică având, se pare, chiar mai multe posibilităţi în acest sens. Desigur, profesorul trebuie 

să manifeste el, în primul rând, creativitate în imaginarea procedeelor şi condiţiilor de desfăşurare 

ale lecţiilor. 
STRATEGII DIDACTICE DE STIMULARE ȘI 
D K 
DEZVOLTARE A CREATIVITATIT ȘCOLARULUI MIC 
Prof. înv. primar CONSTANȚA VÎRTOSU 
Scoala Gimnazială „Mihail Sadoveanu “, Galaţi 
roblematica creativităţii scolarului mic este destul de controversată in literatura de specialitate. 
D K 
Pentru a influența pozitiv dezvoltarea potențialului creativ al elevilor este necesară depistarea 
şi exersarea acestuia de timpuriu. Acest lucru poate fi influențat de numeroşi factori, dar 
sarcina decisivă rămâne şcolii. 
Cei mai importanţi indicatori ai creativităţii sunt procesele cognitive, dar nu trebuie neglijate nici 
baza trăsăturilor caracteriale, nici aptitudinile şi nici motivaţia care au un rol destul de important în 
amplificarea nivelului performanţelor creatoare ale scolarului mic. 
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"Educaţie, artă si cultură” — studii de specialitate 
Anul II, nr. 6 — iulie 2013 
IEAIAIAIAI AIA AIA AIA AI AI AI AAA AI AZI AI AIA ZI AZI ZI ZI AIA AZI ZA ANA ZI ZI ZI ZI za zi 


SAA 


IAI 


SS SS SS SS SZASZ NS SS SS SZASZ IAN 


ISSA 


w 


NEZ 


ASAI 


Dj 


ISSA 


D 


IE 


B 


IEA 


D 


IE 


A 


IEAI 


A 


ASI 


În ciclul primar nu se poate vorbi de existența unei creativitati deosebite a gândirii scolarilor, ci 
mai degrabă despre formarea unor premise pentru dezvoltarea ulterioară a creativităţii. Locul şi 
rolul central în creaţia lor îl ocupă gândirea și imaginația de tip creativ. Principalele caracteristici 
ale gândirii creative a elevilor sunt noutatea şi originalitatea soluţiilor găsite, a ideilor emise. 

Poziţia cadrului didactic în fata problemelor instruirii şi ale învăţării de astăzi trebuie să fie una 
de promovare a unei invatari eficiente, si nu una de orice fel, ci una participativă, activă, creativă. 
Acesta trebuie să manifeste un comportament deschis şi o atitudine pozitivă, activizantă şi reflexivă, 
promovând o învăţare care să contribuie la stimularea şi dezvoltarea potenţialul creator al elevilor 
săi. Învăţarea creativă constituie forma complexă de învăţare care solicită procesele psihice 
superioare, presupunând utilizarea celor învăţate în contexte noi, conducând la formarea 
comportamentului creator. Apare ca urmare a eforturilor individuale şi colective, a interacțiunii 
educatului cu ceilalţi, bazându-se și pe schimburile sociale în dobândirea noului. În cadrul învățării 
creative, elevul descoperă, imaginează, construiește şi redefineşte sensurile, filtrându-le prin prisma 
propriei personalități. 

Strategiile de instruire de tip activ-participativ care angajează elevii în procesul de învăţare 
conduc la stimularea gândirii critice, sporesc gradul de conştientizare și de responsabilitate din 
partea acestora. Acest tip de strategie didactică îl pune pe elev în situația de a acţiona asupra 
informației pentru a o transforma într-una nouă, personală şi interiorizată, de a reconstrui sensuri 
prin explorarea mediului înconjurător/educativ, rezolvând probleme și aplicând informaţia 
dobândită în situații noi. 

Conceptul de strategie se referă la un set de acţiuni de predare orientate intenționat către 
atingerea unor finalitati specifice, în timp ce metodele sunt căile prin care sunt atinse acestea, 
vizând obiectivele concrete, iar procedeele sunt instrumente de lucru, subordonate metodelor. 

Printre parametrii de construcţie a unei strategii didactice creative se numără: organizarea 
elevilor, organizarea conţinutului, modul de prezentare-asimilare a cunoştinţelor, frecvența, 
continuitatea intervențiilor profesorului, modul de programare a exerciţiilor aplicative, natura 
probelor de evaluare. 

La baza construirii unor astfel de strategii stau niște principii: 

e Elevii îşi construiesc propriile înţelesuri şi interpretări ale instruirii; 

e Scopurile instruirii sunt discutate, negociate, nu impuse; 

e Sunt promovate alternativele metodologice de predare-invatare-evaluare; 

e Sarcinile de învăţare vor solicita corelaţii interdisciplinare, analize multidimensionale ale 


realității; 
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e Evaluarea va fi mai putin criterială şi mai mult reflexivă, integrând metode complementare 
de evaluare; 

e Sunt promovate învăţarea prin descoperire și rezolvarea de probleme. 

Abordarea strategiilor axate pe învăţare creativă este necesară pentru a crea omul creativ, un 
constructor de idei care să folosească sistemul său ideativ pentru a elabora decizii și a rezolva 
problemele vieţii prin acţiune. Acest tip de învăţare nu se opune celei clasice, ci este o nouă calitate 
a acesteia prin obiectivele pe care le urmăreşte privind formarea personalității umane. Ea pune 
accent pe echipamentul intelectual operatoriu, pe gândire și imaginație creatoare, asigurând 
însușirea activă si trainică a cunoştinţelor, procesele de asimilare şi înțelegere fiind mai atractive, 
favorizând dezvoltarea atitudinilor şi spiritului investigativ şi inventiv, flexibilitatea şi 
productivitatea gândirii, a curiozitatii organizate, a motivatiei complexe şi a creativităţii. Nu sunt 
excluse însă preocupările pentru educarea memoriei, îmbogățirea blocului memorial şi dezvoltarea 
calităților acesteia, deoarece, fără aceste instrumente, gândirea şi imaginaţia nu ar dispune de 
material de proiectare. 

Proiectarea și realizarea eficientă a activităţii instructiv-educative în vederea stimulării 
creativităţii elevilor depinde de modul în care interacționează: 

Æ metodele si procedeele - selectarea si aplicarea acestora se face în funcţie de obiectivele 
pedagogice urmărite de învăţător, de natura conţinuturilor ce urmează a fi transmise şi 
asimilate, de particularitatile de vârstă şi individuale ale elevilor clasei; 

+ mijloacele de învățământ - instrumente auxiliare care optimizează procesul instructiv- 
educativ, stimulează învăţarea, sporindu-i eficiența; 

4 formele de organizare -specialiştii evidenţiază eficacitatea învăţământului în grup în 
activitatea de creație; totuși, în cazul scolarului mic, se recomandă îmbinarea efortului 
colectiv, cu cel individual si de echipă în vederea cultivării capacităților. 

Metodele de stimulare a creativităţii elevilor pot fi definite ca un sistem de procedee specifice, 
polivalente, orientate spre dezvoltarea mentală a elevului, prin oferirea de oportunități pentru a 
încerca idei noi, modalităţi noi de gândire și rezolvare de probleme. 

Așadar, în școala primară, atenția trebuie să fie direcționată de necesitatea de a aduce 
creativitatea în procesul de învățământ prin promovarea unor metode corespunzătoare: 
brainstorming, metoda Frisco, studiul de caz, explozia stelară, problematizarea, învăţarea prin 
descoperire, cvintetul, metoda cubului, metoda proiectului etc. La acestea se pot adăuga sinectica, 
metoda Philips 6/6 tehnica 6/3/5, însă sunt mai greu de aplicat la școlarul mic. A preda creativ 
presupune organizarea proiectivă a unei inlantuiri de situaţii educatioanale prin parcurgerea cărora 


elevul dobândește cunoştinţe noi, priceperi, deprinderi, competenţe. 
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Activitatile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicarea activa si creativa 
trebuie să asigure: stimularea gândirii productive, critice, a gândirii divergente si laterale; 
libertatea de exprimare a cunoștințelor, a gândurilor, a faptelor (sunt adecvate activitățile care cer 
spontaneitate); valorificarea talentelor si a capacităților fiecărui elev; incitarea interesului către 
necunoscut si oferirea satisfactiei găsirii soluţiei, exersarea capacităților de cercetare, de căutare 
de idei, de posibilităţi de transfer de sensuri; dezvoltarea capacităţii de organizare de materiale, de 
idei, prin realizarea de portofolii, de colecţii; organizarea de discuţii pe anumite teme, iniţierea 
unor jocuri, unor excursii; educarea capacităţii de a privi altfel lucrurile, de a-și pune întrebări 
neobişnuite despre lucruri obișnuite. 

Selectarea celor mai eficiente strategii didactice activ-participative în acord cu obiectivele 
stabilite, cu elementele de conţinut specifice disciplinelor predate şi cu particularitatile de vârstă și 
individuale ale elevilor vor înlesni învăţarea creativă a noţiunilor esenţiale, vor determina aplicarea 
creativă a acestora în contexte noi, contribuind la formarea şi dezvoltarea gândirii creative a 
elevilor, a motivatiei și interesului pentru creaţie, a trăsăturilor si atitudinilor caracteriale specifice 
actului creator. 

Dezvoltarea creativităţii elevilor este un proces complex si de durată care se realizează treptat 
prin gestioanarea eficientă a strategiilor didactice de către învățător. El trebuie să cunoască 
potenţialul creativ al fiecărui elev şi modalităţile de stimulare, să sesizeze şi să încurajeze 
manifestările creative ale elevilor sai. 

În ajutorul dat elevilor pentru a deveni cât mai creativi nu este suficient să le formăm deprinderi, 
priceperi, să le dăm posibilitatea să-şi valorifice talentele proprii, ci să-i ajutăm să identifice punctul 
în care acestea se suprapun cu motivaţia proprie, cu interesele lor. Motivația de a fi creativ poate fi 
folosită cel mai eficient pentru dezvoltarea creativităţii. Concentrarea cadrului didactic pe „flacăra 


bă 


interioară” este mult mai utilă pentru dezvoltarea spiritului creativ. Atâta timp cât există această 


flacără, oricine poate fi creativ. 
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STIMULAREA CREATIVITATII PRIN 


COMPUNEREA DE PROBLEME 
Învățător MIHAELA- ROXANA VLASIE 





Scoala Gimnaziala "George Tutoveanu” 


atematica face parte din cultura generală a fiecărui individ. Nu se învață matematica pentru 

a sti, ci pentru a o utiliza și pentru a te ajuta în practică. Din această cauza este necesar ca 

elevii să asimileze nu simpla instruire matematică, ci educaţia matematică. 

Noul curriculum pentru disciplina Matematica evidențiază caracterul explorativ- 
investigativ al învățării matematicii, valoarea formativă a contextelor problematice în care trebuie 
să se producă învăţarea și rationalizarea conținuturilor la nivelul anului de studiu. 

Obiectivele- cadru au un grad ridicat de generalitate și complexitate şi marchează evoluţia 
elevului de- a lungul întregului ciclu primar. Acestea sunt: 

1. Cunoaşterea și utilizarea conceptelor specifice matematicii; 

2. Dezvoltarea capacităților de explorare/ investigare şi rezolvare de probleme; 

3. Formarea şi dezvoltarea capacității de a comunica utilizând limbajul matematic; 

4. Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru studiul și aplicarea matematicii in contexte 
variate. 

Activitatea matematică implică efectul gândirii, în primul rând al celei creative. În clasele 
primare se formează noţiunile elementare, pe care individul le va utiliza pe tot parcursul existenţei 
sale, noţiuni pe care se clădeşte întregul sistem de achiziţii necesare. Este incontestabilă contribuția 
matematicii la formarea unei gândiri logice, concrete si creative, la formarea unor deprinderi de 
muncă, de ordine, de punctualitate. 

Gândirea creativă se dezvoltă prin rezolvarea unor probleme care solicită strategii atipice, 
inventate și prin compunerea de probleme. O problemă este sau nu creativă în funcție de vârsta, 
experiența şi capacitatea intelectuală a elevului. Compunerea de probleme reprezintă o treaptă 
superioară de dezvoltare a gândirii creative, de legare a teoriei de practică. Pentru ca elevul să 
elaboreze textul unei probleme este necesar să găsească împrejurările corespunzătoare, să- şi 
imagineze acțiunea, să aleagă datele numerice în concordanţă cu realitatea, să stabilească soluții 
aritmetice corespunzătoare între informaţiile date şi să formuleze întrebarea problemei. 

Baza dezvoltării gândirii creative cu ajutorul rezolvării și compunerii de probleme începe să 
se formeze odată cu predarea operaţiilor matematice. Elevii sunt deprinsi cu rezolvarea și 


compunerea problemelor pe cale intuitivă. 
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In activitatea de învăţare a compunerii de probleme la clasa I se pot folosi mai multe 
procedee, care se clasifică după forma de prezentare, după strategiile utilizate și după mecanismele 
gândirii pe care le solicită: 


a. Compunerea de probleme după o acţiune sau o poveste- are la bază activitățile zilnice ale 





elevilor sau povestiri. 
Exemplu: Ana are pe bancă 2 creioane de culoare roşie şi 4 creioane de culoare albastră. 
Câte creioane are Ana pe bancă? 


b. Compunerea de probleme după desene, tablouri şi imagini- Se utilizează desene colorate, 





tablouri, imagini, desene realizate pe tablă care sugerează enunţul problemei şi numerele ce 





vor constitui d 
Exemplu: Într- o vază sunt 5 trandafiri roșii și 3 trandafiri galbeni. 


Câţi trandafiri sunt în vază? 


c. Compunerea de probleme după modelul unor probleme rezolvate anterior- Elevii trebuie să 





compună prin analogie, schimbând enunţul şi datele, iar întrebarea să rămână aceeaşi. Pentru 
elevii de clasa I, se păstrează enunţul şi întrebarea, ei schimbând doar datele. 
Problema inițială: Iulia are 5 lalele, iar Maria are 2 lalele. 
Câte lalele au împreună? 
Problema compusă: Tulia are 3 de lalele, iar Maria are 6 lalele. 
Câte lalele au împreună? 

d. Compunerea de probleme prin completarea de către elevi a datelor care lipsesc- Elevii 
înlocuiesc spaţiile libere cu numere, având grijă să îndeplinească cerinţele problemei. 
Exemplu: Elevii clasei I au plantat ...... panselute şi garofite cu ...... mai puţine. 

Câte flori au plantat în total? 

e. Compunerea de probleme după întrebări date- Elevii cunosc întrebarea problemei și trebuie 
să potrivească enunţul. Întrebările sunt clare, specifice pentru o anumită operaţie: ” Cât au in 
total? ”, "Câte mai sunt? ”,” Cu cât este mai mare/ mai mic? ” 

Exemplu 1: Cât au în total? 
Andrei are 12 maşinuţe, iar Ionut are 15 masinute. 
Câte masinute au în total? 


Exemplu 2: Cate mai sunt? 
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Pe baltă înoată 27 de rațe. Dacă 12 dintre ele au zburat, câte rațe mai sunt pe 
baltă? 
Compunerea de probleme prin completarea întrebării- Găsirea de întrebări contribuie la 
dezvoltarea imaginației, a gândirii divergente şi flexibile. 
Exemplu: În clasa noastră sunt 16 băieți şi fete cu 4 mai puține. 

Câte fete sunt? 
Cu câți băieți sunt mai mulți în clasă? 
Câţi elevi sunt în clasă? 


Compunerea de probleme după formulă numerică dată- Elevii trebuie să transpuna 





formulele numerice sub formă de probleme concrete, manifestându- și independența în 
gândire, spiritul inventiv, ingeniozitatea, spontaneitatea gândirii, originalitatea. 
Exemplu 1: 32 + 24 = 
La o florărie s- au adus 32 de trandafiri şi 24 de crizanteme. 
Câte flori s- au adus în total? 
32 + 24 = 
La o întrecere sportivă participă 32 de băieţi şi 24 de fete. 
Câţi copii participă la întrecerea sportivă? 
Exemplu 2: 68- 52 = 
Din cele 68 de prăjituri pregătite pentru o petrecere s- au consumat 52 de 
prăjituri. 
Câte prăjituri au rămas? 
68 — 52 = 
La un magazin de jucării s- au adus 68 de ursuleti de plus. S- au vândut 52 de 
ursuleti de plus. 
Cati ursuleti de plus au ramas nevanduti? 
Compunerea de probleme după formule literare- Mecanismul gândirii este identic ca la 
compunerea de probleme dupa formule numerice, dar se face un pas spre abstractizare și 
generalizare. 
Exemplu l: a+b=c 
Ioana are 15 lei. Primeşte de la mama încă 20 de lei. 
Câţi lei are Ioana? 
Exemplu 2: a-b=c 
Pentru a cumpăra o carte Amalia foloseşte 12 lei din cei 18 lei pe care îi avea. 


Câţi lei îi mai rămân Amaliei? 
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Exemplu 3: a+b+c=d 

Pentru o salată de fructe mama folosește 2 portocale, 4 mandarine şi 3 banane. 

Câte fructe foloseşte mama? 

Sfera procedeelor pentru compunerea de probleme și rezolvarea lor prin activități 
independente nu este limitată. Scopul rămâne acelaşi: dezvoltarea creativității elevilor. 

Compunerea de probleme în ciclul primar poate constitui o premisă reală pentru o viitoare 
muncă de cercetare, pentru activități de creaţie si o modalitate de sporire a rolului formativ al 


învățământului sistematic din clasele I- IV. 


ISTORIA ÎNTRE CREATIVITATE SI DEVOTAMENT 





Profesor GEANINA ŢURCANU 


Scoala Gimnazială nr. 1 Slobozia- Conachi, Galati 


storia este una dintre disciplinele vitregite de politica curriculumului naţional şi în condițiile în 

care abordarea ei pentru clasele V-VII este de o oră pe săptămână, menţinerea interesului 

elevilor pentru această disciplină devine o condiţie sine qua non pentru profesorul de la catedră, 

devenit pe rând actor şi interpret pe scena istorică. 
Abordarea metodelor activ-participative este deja un subiect cunoscut, lăudat şi criticat în egală 
măsură. Lăudat atunci când e vorba de a valoriza activitatea elevului, de a obţine o clasă activ- 
participativă la procesul de predare-invatare-evaluare, criticat însă atunci când e vorba de olimpiade 
şi concursuri, unde accentul se mută pe performanţă şi automat e nevoie de mult mai mult decât 
clase activ-participative. În aceste condiţii, se pune întrebarea firească „Cum putem ca într-o oră pe 
săptămână să clădim bazele performanţei, dar să păstrăm condiţia de bază pentru o reuşită a actului 
educaţional — a învăţa de plăcere?”. 
Abordarea istoriei prin îmbinarea metodelor tradiționale şi moderne este soluţia propice in 
menţinerea interesului elevului pentru disciplina în sine. Istoria nu este doar un cumul de epoci şi 
evenimente istorice. Ea este o călătorie în alte lumi de unde avem posibilitatea să alegem ce e 
reprezentativ şi să emitem judecăţi de valoare. 

Metoda proiectului oferă elevilor posibilitatea de a investiga, de a demostra, de a se 

documenta. Este o metodă motivantă şi atractivă în acelaşi timp, iar realizarea ei presupune lucrul în 


echipă şi cooperare. Limitele acestei metode sunt date de evaluarea echipei în cadrul sarcinilor 
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de grup. În ceea ce mă priveşte folosesc metoda mai ales în cadrul activităţilor extraşcolare 
transformate în concurs la nivel de clasă. De dragul competiţiei, dar mai ales al ludicului, elevii aleg 
să participe la activităţile cu caracter istoric. 

Şi pentru că istoria lucrează cu dovezi, mi-am permis să exemplific câteva situaţii. 

Dacă vorbim de unitatea de învăţare Lumea medievală, elevilor li se poate cere să realizeze 
macheta unui sat sau oraş medieval. Proiectul este evaluat de elevi mai mari care urmăresc la rândul 
lor, dincolo de aspectele creative, să descopere corectitudinea științifică a realizării proiectului 
(exemplu: amplasarea bisericii în centrul comunităţii rurale). Veţi fi surprinşi să descoperiţi în elevii 
jurati nevoia de a justifica alegerea făcută, precum şi dorinţa competitorilor de a argumenta corect 
planul machetei. Aparent este o joacă, ori tocmai astfel se sistematizează actul învăţării: prin joacă. 

În Imaginea 1 din anexă, macheta unui sat medieval este departe de a fi unul dintre cele mai 
spectaculoase modele, însă l-am ales cu tilu exemplificativ tocmai pentru a ilustra că nu e nevoie de 
ceva spectaculos pentru a determina elevii să participe la astfel de activități de învăţare. Lucrările 
simple au cea mai mare importanţă în ultimă instanţă, pentru că motivează şi încurajează elevii, 
ilustrează dorinţa copiilor de a se implica într-o activitate menită să le dezvolte capacitatea de 
investigare şi sitematizare a informaţiilor, precum şi capacitatea de cooperare. Finalizarea 
proiectului arată că motivaţia lor a fost dusă în plan intrinsec. 

Imaginea 2 din anexă ilustrează jurizarea proiectului de către elevii mai mari. 

Consecința unui astfel de proiect este lăudabilă şi agreată de toți elevii: învăţarea de dragul învăţării. 

Evenimetele istorice pot deveni în orice moment al lectiei subiecte de dezbatere. Le putem 
judeca prin prisma moralității, iar elevii nostri se transformă în judecători şi martori care dezvoltă 
gândire critică şi autonomă. 

În Imaginile 3 şi 4 din anexă sunt prezentări ale elevilor cu şi despre Holocaust, respectiv 
Procesul intentat umanităţii cu privire la victimele Holocaustului. 

Cine a fost responsabil? 
Există vină colectivă? 
Există un singur vinovat? 

Evident că fiecare activitate din registrul prezentat este devoratoare de timp şi întrebarea 
pertinentă ar fi Când dispunem de timpul necesar aplicării unor astfel de metode? Personal prefer să 
îmbrac aceste metode în veşminte de proiect organizat la nivel de şcoală şi să cooptez în acest sens, 
în funcție de particularitatile de vârstă, elevi din clasele V-VIII. Astfel, cîştig timp provenit cu 
generozitate din activităţi extraşcolare, iar în ultimii ani, prin Săptămâna Şcoala Altfel am putut 


aloca mult mai mult timp activităţilor cu caracter istoric. 
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Am oferit câteva exemple în Imaginile 5 şi 6 din anexă, când am devenit pe rând personaje istorice 
ori ne-am conturat hărți ca nişte adevăraţi exploratori. 
Câştigul aplicării metodelor amintite este unul imens pentru disciplina istorie, astfel că 
indiferent de concursul accesat la nivel de şcoală, judeţ sau chiar şi naţional elevii răspund pozitiv. 
(Împreună la concursuri judeţene — Imaginea 7 anexă). 
Feed-back-ul elevilor mei, rezultatele lor aflate pe o pantă mereu ascendentă ce accentuează 
performanţa şi succesul şcolar, devotamentul lor de a imbratisa cauza istoriei, mă determină să caut 
noi şi noi metode de stimulare şi de promovare a disciplinei căreia îi slujesc. 

ANEXĂ 

Imaginea 1 Imaginea 2 Imaginea 3 


Imaginea 6 
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MODERN TECHNIQUES OF ASSESSING THE 


STUDENTS’ KNOWLEDGE OF THE ENGLISH VERB TENSES 





Profesor ARTEMIZA LOVIN 
Scoala Gimnazială Nr. 29 Galati 


‘What I hear, I forget. 
What I see, I remember. 
What I do, I understand.’ 
Confucius 
efining the concept of assessment 
When one sees, or hears, the word assessment the reaction is normally fairly negative. It 
might be a deep sigh or a cry of Oh no!, but rarely will it be a smile or a cry of joy. Why is it 
that people feel this way at the mention of assessment? The first problem is that people don’t 
really understand what is meant (or should be meant) by assessment. A second issue could be that 
they have had fairly bad experiences in the past and this has an influence on them. And, thirdly, it 
could be that assessment is often seen as a pass or fail thing — and nobody likes to fail. 
What do we mean by assessment? 
Although general dictionaries assign one or two meanings to this entry, assessment has also 
acquired a specific meaning in the theory of knowledge evaluation. It has thus come to be used as a 
noun to suggest the process of making a judgment or forming an opinion, after considering 
something or someone carefully.1 
The most interesting thing here is the word process. The purpose of most forms of assessment in the 
English Language classroom should be to inform people of how much progress a student is making. 
Assessment can take many different forms and does not need to be limited to tests and exams. 
Activity assessment and self-assessment are two types of assessment that focus on the student to 
think about what they have done. Students should ask themselves questions about the activities 
involved in such as: Did you like that activity? Was that activity easy or difficult? What was the 
hardest part of that? Was the activity useful? How? Why? or when involved in self-assessment 
students should consider issues like: What language skills they have acquired? What they still need 
to work on? and How much their knowledge has improved? Unlike tests which are handed out, 
collected in and marked by the teacher and then handed back, these forms of assessment are about 
the process of learning rather than only on the product. Nevertheless, this does not mean that tests 


are not a valid form of assessment. They are not the only form of assessment. If students only 
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think of assessment in terms of a formal test or exam then it is likely that they will have negative 
feelings towards the idea of assessment. It’s also important to emphasize that assessment should not 
be about how good or bad someone is at a particular point in time, it should be about the progress 
they have made, the work they have put in and the learning that has taken place. In other words, it 
should be about the process of learning and not simply the results. 

Assessment /vs/ evaluation. 

Teaching is a complex and personal activity that is best assessed and evaluated using 
multiple techniques and broadly-based criteria. Assessment for formative purposes is designed to 
stimulate growth, change and improvement in teaching through reflective practice. Evaluation, in 
contrast, is used for summative purposes to give an overview of a particular instructor’s teaching in 
a particular course and setting. Informed judgments on teaching effectiveness can best be made 
when both assessment and evaluation are conducted, using several techniques to elicit information 
from various perspectives on different characteristics of teaching. There is no one complete source 
for information on one’s teaching, and no single technique for gathering it. Moreover, the 
techniques need to be sensitive to the particular teaching assignment of the instructor being assessed 
or evaluated, as well as the context in which the teaching takes place. If multiple perspectives are 
represented and different techniques used, the process will be more valued, the conclusions reached 
will be more credible, and consequently more valuable to the individual being assessed or 
evaluated. 

All assessment and evaluation techniques contain implicit assumptions about the characteristics that 
constitute quality teaching. These assumptions should be made explicit and indeed should become 
part of the evaluation process itself in a manner which recognizes the teachers’ rights to be 
evaluated within the context of their own teaching philosophies and goals. First and foremost then, 
“teaching is not right or wrong, good or bad, effective or ineffective in any absolute, fixed or 
determined sense.”2 Teachers emphasize different domains of learning (affective, cognitive, 
psychomotor, etc.) and employ different theories of education and teaching methodologies (anti- 
racist, constructivist, critical, feminist, humanistic, etc.)3. They encourage learning in different sites 
(classrooms, field locations, laboratories, seminar rooms, studios, virtual classrooms, etc.). They use 
different teaching strategies and formats (using case studies, coaching, demonstrating, facilitating 
discussions, lecturing, problem-based learning, online delivery, etc.), and they do this while 
recognizing that students have diverse backgrounds and levels of preparedness. In one situation, 
teachers may see their role as transmitting factual information, and in another as facilitating 


discussion and promoting critical thinking. 
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Quality teaching is that activity which brings about the most productive and beneficial learning 
experience for students and promotes their development as learners. This experience may include 
such aspects as: 

e improved comprehension of and ability to use the ideas introduced in the course; 

e change in outlook, attitude and enthusiasm towards the discipline and its place in the 
academic endeavor; 

° intellectual growth; 

° improvement in specific skills such as critical reading and writing, oral communication, 
analysis, synthesis, abstraction, and generalization. 

The criteria for evaluating teaching vary between disciplines and within disciplines, and should take 
into consideration the level of the course, the teacher’s objectives and style, and the teaching 
methodology employed. Nonetheless, the primary criterion must be improved student learning. 


Research indicates that students, faculty and administrators alike agree that quality teaching: 


e establishes a positive learning environment; 
° motivates student engagement; 

° provides appropriate challenges; 

e is responsive to students’ learning needs; 

° is fair in evaluating their learning. 


Concretely, indicators of quality teaching can include: 


. effective choice of materials; 

° organization of subject matter and course; 

. effective communication skills; 

° knowledge of and enthusiasm for the subject matter and teaching; 
e availability to students; 

° responsiveness to student concerns and opinions. 


Some characteristics are more easily measured than others. Furthermore, since teachers are 
individuals and teaching styles are personal, it is all the more important to recognize that not 
everyone will display the same patterns and strengths. 

There are clear differences between assessment and evaluation. However, without denying the value 
of summative teaching evaluation, methodologists tend to encourage the teachers’ staff and 
individuals to engage in reflective practice through the ongoing assessment of teaching for 
formative purposes and for professional development. Research indicates that such practice leads to 
heightened enthusiasm for teaching, and improvement in teaching and learning. 


Assessment is the gathering of information about something, such as student performance. 
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Evaluation is the act of setting a value on the assessment information. 
Assessment is information. 
Evaluation is a judgment. 
Assessment is qualitative. 
Evaluation is quantitative. 
Assessment pinpoints specific strengths and weaknesses. 
Evaluation ranks and sorts individuals within groups. 
Assessment is diagnostic and formative, as well as summative. 
Evaluation is only summative. 
= Assessment is most useful to teachers and students. 
BD Evaluation is most useful to administrators, politicians and parents. 
Assessment focuses on the individual student. 
Evaluation focuses on the group. 
Assessment is an educational measure. 
Evaluation is a political/administrative measure. 
It is crucial that the two processes — assessment and evaluation — be kept strictly apart if the 
formative assessment of teaching is to be effective and achieve its purpose. This means that the 
information gathered in a program of formative assessment should not be used in summative 
evaluation unless volunteered by teachers themselves. 
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CREATIVITATEA ÎN ÎNVĂŢĂMÂNTUL PREȘCOLAR 





Prof. înv. preşcolar CAMELIA NEGRU 
GPN Amati jud. Satu-Mare 


ârsta preşcolară este consinderată perioada imagintiei, fanteziei, visării, a jocului. Pe 

parcursul perioadei preșcolare se dezvoltă intensiv procesele maturizarii organismului 

copilului, se intensifică creşterea anatomica şi dezvoltarea functională a tuturor 
organelor de bază ale copilului. 

Dintre toate treptele de invatamant, invatamantul preprimar are cea mai activă formă de 
manifestare a creativităţii, şi anume jocul. Prin joc copilul învață, dobândeşte experienţa, combină si 
recombină propriile reprezentări de care dispune la un moment dat, experimenteaza lucruri noi, 
fabuleaza, isi formeaza deprinderi de lucru, coloreaza, picteaza, imprumuta prin imitatie etc, intr-un 
cuvant creeaza fara a mai imita in totalitate, iar, uneori, chiar foarte putin. 

Prin joc copiii pot ajunge la descoperiri de adevaruri, isi pot antrena capacitatile lor de a 
actiona creativ pentru ca strategiile jocului sunt, in fond, strategii euristice, in care se manifesta 
istetimea, spontaneitatea, inventivitatea, initiativa, indrazneala etc. Chiar si in jocul didactic, care 
are reguli stricte de desfasurare, se poate rezolva o sarcina didactica intr-un chip nou, deosebit, 
atractiv. 

In jocurile de creatie copiii sunt, pe rand: mame, tati, doctori, soferi, mecanici, cosmonauti, 

brutari, farmacisti, constructori, politisti, vanzatori, zidari, sefi, executanti etc si, daca la inceput se 
joaca dupa regulile date de educatoare, cu timpul imbogatesc jocul, regulile, numarul participanolor 
se mareste sau se micsoreaza in functie de necesitati, creeaza personaje noi, inedite, ori functii noi 
ale unui obiect.In jocurile de constructie se pot vedea cele mai fanteziste lucrari ale unui obiect. 
In jocurile de constructie se pot vedea cele mai fanteziste lucrari: nave spatiale, roboti, sateliti, case 
cu forme ciudate, oameni care pot face actiuni imposibile in lumea reala (zboara, se topesc, se 
volatilizeaza si dispar, folosesc anumite substante sau energii pentru a-i "invia" cei ,,morti,, in 
diferitele batalii etc. 

Jocul didactic, pentru a ramane joc, adica pentru a fi antrenant si vioi trebuie sa includa 
elementele de joc. Acestea pot aparea si din imbinarea activitatii cu unele situatii imaginare, prin 
determinarea copiilor de a crea, lasandu-le libera imaginatia, incurajandu-le spontaneitatea si 
dezvoltandu-le spiritul de observatie (factorul intelectual al creativitatii, alaturi de imaginatie, 


memorie si gandire). 
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Prin varietatea lor, prin creearea unor situatii problema, jocurile didactice dezvolta la 
prescoli spiritul de observatie, de analiza, inlatura monotonia, rutina, stereotipia, conformismul, îi 
antreneaza pe copii sa ia atitudini, sa-si corecteze colegii, ne ofera prilejul de a afla mai usor cum 
gindesc, pentru ca in joc copiii acooneaza mai degajat decat in alte forme de activitate. 

La vârsta preşcolară, copilul dobândeşte cele mai profunde, durabile şi productive însuşiri 
ale individualitatii proprii, o intensă receptivitate, sensibilitate şi flexibilitate psihică. Este important 
de subliniat faptul că în practica învățământului preşcolar s-a abordat din ce în ce mai mult 
problematica potenţialului creativ al copilului. Prin joc sau activităţile pe bază de joc se obţin 
produse noi, originale deoarece copilul dispune de capacitatea de a se juca, de a învăţa şi de a crea. 
Foarte important în creaţie este imaginea sau explozia care la această vârstă este în apogeul ei, 
datorită nu puterii imaginaţiei, cât mai ales slăbiciunii gândirii neformate deoarece nu are 
posbilitatea de a cenzura nimic, pentru că nu cunoaşte suficient relația dintre obiecte şi fenomene şi 
astfel îşi dezvoltă funcţia de completare, proiectare şi anticipare care îl ajută să inteleaga anumite 
fenomene. De exemplu la desen, preşcolarul mic desenează la întâmplare, mijlociu face desene 


repetate, iar preşcolarul mare face abstracţie de anumite elemente fără importanţă. 


GÂNDIREA CRITICĂ ŞI CREATIVITATEA 





Profesor DOINITA SIMION 
Sc. „Prof. Paul Bănică "Târgovişte, jud. Dâmboviţa 


ntr-o lume în schimbare accelerată, într-o societate democratică şi deschisă, în care informaţia se 
| ee rapid, oamenii trebuie să gândească critic, creativ, constructiv şi eficient. 

Gândirea critică este un proces complex care începe cu asimilarea de cunoştinţe, 
dobândirea unor operaţii şi procedee mintale de procesare a informaţiilor, continuă cu formarea 
unor credinţe şi convingeri care fundamentează adoptarea unor decizii şi se finalizează prin 
adoptarea unor comportamente adaptative adecvate şi eficiente. Este un proces interactiv şi activ, 
care are loc simultan la mai multe nivele. 

Gândirea critică este o condiţie şi o modalitate de realizare a învăţării eficiente cu rol 
esenţial în dezvoltarea personalităţii individului, nu se dobândeşte spontan, de la sine, ci se învaţă 
prin practicarea ei şi conştientizarea acestei practici. A gândi critic este o capacitate care trebuie 


încurajată şi dezvoltată într-un mediu de învăţare adecvat. Gândirea critică este un proces 
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complex care începe cu acumularea activă a informaţiilor şi se termină cu luarea de decizii bine 
argumentate, deci se dobândeşte prin învăţare. 

Învăţarea gândirii critice se realizează eficient când sunt respectate anumite condiţii. Dintre 
acestea, esenţiale sunt: 

1. Crearea unor situaţii de învăţare, a unor ocazii pentru ca elevii sa-şi exerseze procesul 
gândirii critice şi alocarea timpului necesar pentru aceasta. 

2. Încurajarea elevilor să gândească independent, să speculeze şi să reflecteze. 

3. Acceptarea diversităţii de opinii şi idei. 

4. Implicarea activă a elevilor în realizarea învăţării, prin confruntarea de idei, prin 
colaborare şi cooperare pentru a găsi soluţii noi, adecvate. 

5. Convingerea elevilor că nu riscă să fie ridiculizati pentru opiniile exprimate. 

6. Încrederea în capacitatea fiecărui elev de a gândi în mod critic. 

7. Aprecierea pozitivă a gândirii critice, manifestată în orice situaţie. 

Gândirea critică şi învăţarea autentică survin atunci când cadrele didactice preţuiesc diversitatea de 
idei şi experienţe, când este înlăturată mentalitatea conform căreia „există un singur răspuns bun”. 
A învăţa înseamnă a gândi şi a face. Dacă e adevărat acest lucru, lecţiile trebuie să fie reflexive şi 
active. 

Gândirea critică oferă un model de a concepe predarea care promovează analiza critică, 
căutarea sensului şi reflectia critică. Când elevii aplică acest cadru la propria lor gândire şi învăţare 
în situaţii de învăţare independente, ei pot contextualiza cunoştinţele, adăugând informaţii noi la 
ceea ce ştiu deja. Ei pot să se implice în mod activ în învăţare şi să reflecteze la felul cum ceea ce au 
învăţat nou le modifică înţelegerea. 

Munca de zi cu zi la catedră este cea care generează ideile pentru stimularea gândirii critice, 
a creativităţii elevilor. Exerciţiile cu rol crescut în stimularea imaginaţiei, a gândirii creatoare, a 
ingeniozitatii le putem gândi pentru orice activitate. Felul de a formula o întrebare, care să 
stârnească în mintea elevilor asociaţii, sinteze, generalizări, poate constitui un pas spre creativitate. 

Direcţia generală de modernizare şi perfecţionare a metodelor de învățământ o constituie 
îngustarea sferei de acţiune a metodelor reproductive, traditionaliste şi lărgirea gamei de metode 
moderne, care fac din elev, un participant activ la procesul de învăţare, accentuând astfel caracterul 
formativ al învățământului. O importanţă deosebită în încurajarea originalității şi cultivarea gândirii 
divergente, a gândirii experimentale o are utilizarea de metode şi tehnici de stimulare a creativităţii. 

Cele mai utilizate metode si tehnici ale procesului creator sunt: 

- brainstorming (metoda asaltului de idei); 


- sinectica (metoda asociaţiilor de idei apparent fără legătură între ele); 
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- 6-3-5 (6membri-3idei- Sminute); 
- discuția panel; 
- cubul; 
- ciorchinele; 
- pălăriile gânditoare; 
- jurnalul cu dublă intrare; 
- ştiu-vreau să ştiu-am învăţat; 
- explozia stelară; 
- cadranele; 
- cvintetul; 
- diagram Venn-Euler; 
- jocul didactic etc. 
Nu există reţete miraculoase prin care să putem realiza stimularea creativităţii elevilor. Elevul 
indiferent de vârstă trebuie să fie învăţat cum să înveţe şi cum să se exprime creator. A dezvolta 
capacităţile creative ale elevilor in plan verbal şi actional practic, înseamnă a cultiva flexibilitatea, 
abilitatea de a gândi abstract, originalitatea, fluiditatea expunerii ideilor, capacitatea de a stabili 
asemănări şi deosebiri. 
oy Ke 
In stimularea şi dezvoltarea gândirii critice un rol primordial îl are şi mobilierul şcolar şi 
; tee 7 = i a = on 
importanţa muncii in grupe.Daca sala de clasă este dezavantajată de un mobilier traditional, acest 
lucru nu înseamnă renunţarea la aplicarea tehnicilor active de dezvoltare a gândirii critice, deoarece 
şi acesta poate fi valorificat prin formarea de grupe de câte patru elevi. In sălile cu mobilier special, 
acesta se poate aranja sub diferite forme, în funcţie de obiectul de învățământ sau activitatea 
D Ke 
desfasurata. Acest mobilier este cel mai potrivit pentru aplicarea metodelor active si consta in 
pupitre individuale cu o formă geometrică ce permite cuplarea acestora in momentul constituirii 
grupelor. Gândirea critică se învaţă prin practicare şi conştientizare şi reprezintă o capacitate ce 
trebuie încurajată şi dezvoltată întrun mediu de învăţare adecvat, în urma căruia, prin experienţă 
R Ad A ; E aa d acul 
proprie, sub îndrumarea cadrelor didactice, elevul dobândeşte anumite capacităţi şi abilităţi. 
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II 
EDUCAȚIA PENTRU DREPTURILE OMULUI 
CINE SUNT ŞI CUM SUNT? 
Învățător AURELIA STOICA 
Scoala Gimnazială 29 Galati 
repturile omului ne permit să dezvoltăm şi să folosim din plin calităţile noas-tre umane, 
inteligenţa, talentele, conştiinţa noastră şi să răspundem nevoilor noastre spiri-tuale şi de altă 
natură. Ele decurg din aspiraţia noastră crescândă a umanităţii la o viaţă în care demnitatea şi 
valoarea fiecăruia să fie respectate şi protejate. 
De-a lungul anilor am observat că elevilor le este mult mai uşor să descrie un coleg decât să 
se descrie pe sine. Pentru că în familie li se spune adesea greşelile pe care le fac, copiii ştiu ce 
defecte au însă nu prea ştiu ce calităţi au. Deaceea rolul şcolii este de-al ajuta pe micul şcolar să se 
cunoască mai bine scoțând în evidenţă atât defectele pentru a-le înlătura, dar mai ales calitățile 
pentru a le valorifica. În acest fel elevii vor deveni mai curajoşi, încrezători în forţele proprii. 
Obiectul: Educaţia civică 
Tema: Drepturile omului 
Subiectul: Cine sunt şi cum sunt? 
K 
Clasa: a I-a 
Obiective de operationale: 
e Sa definească imaginea de sine; 
e Să dobândească tehnici/mijloace pentru cunoaşterea de sine; 
e Sărealizeze un comportament adecvat dezvoltării unei imagini de sine pozitive; 
K 
e Să trăiască în spiritual respectării drepturilor omului în viața şcolară cotidiană şi în 
activitatea lor socială; 
Competenţe: toleranța, empatia, încrederea în forțele proprii, evaluare internă şi ex-ternă; 
Metode utilizate: exercițiul, conversaţia, explicația, chestionarul; 
Resurse materiale: fişe de lucru, oglindă, sfoară, pahare de unică folosinţă, banuti de hârtie; 
Modalităţi de organizare a activității: individual, în perechi, pe echipe; 
2 K 
Structura activității: 
1. Extraterestrul — Pe catedră se află un radio care va avea rolul unui emițător. Elevii îşi vor 
imagina că au luat legătura cu o nava extraterestră. Aceştea vor să se împrietenească şi cer copiilor 
D K 
să le dea mai multe date despre ei (pământenii). Elevii vor spune pe rând câ-te ceva despre ei, având 
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ca sprijin următoarea fişă: 
Sunt o ființă pământeană $1 mă numesc |... ee ie ea isa ae at caii ea lea aa 
Ceca Ce prefer EU ESTE a ei n ni ad ai ol e inel at ul ta a în 
Jøcül pati ie ut ie 4 1 = RI RR RI RI RI RR RR RN E PR e ROI ANA 
Îmi place să ascult MUZICA ma <ssdscecnsoesersanvastonses „să citesc cartea ........ccccccrcccre cen : 
så piivesc filmul see italia îi atas : 
Sunt fericit când ace aa ine ca el a ad aa : 
Din această conversaţie elevii vor înţelege că omul este o ființă socială, dar fiecare are 

personalitate proprie. 
2. Arborile familiei — Pentru acasă elevii au avut de realizat un arbore pe care trebuie să scrie 
strămoşii lui, ajutat de familie. 
3. Linia vieţei — Fiecare copil întinde o sfoară reprezentând viata sa. Pe această sfoară vor prinde 
desene, fotografii, istorisiri etc (pregătite de elevi acasă) ce ilustrează evenimente importante din 
existenţa proprie, prezentate în ordine cronologică putându-se anticipa şi asupra viitorului. 
4. În oglindă — Elevii vor primi pe rând o oglindă şi se vor oglindi pentru a descrie ce văd în ea 
(elevii îşi vor face portretul fizic). 
5. Blazonul meu — Elevii vor primi câte o fişă care îi va ajuta să-şi realizeze blazonul perso-nal: 
a) Subliniază calitățile pe care crezi că le ai: disciplinat, harnic, respectuos, frumos, ascul-tător, 
politicos, ordonat, punctual, modest, bun coleg, tolerant, generos. 
b) Subliniază defectele pe care crezi că şi tu le ai: leneş, indisciplinat, obraznic, supără-cios, 
nepoliticos, dezordonat, lăudăros, duşmănos, neascultător, egoist, mincinos. 
c) Dacă ai şi alte calităţi sau defecte care nu se găsesc în lista de la punctul a şi b, scrie-le 

Ae ULE | ee ee i a dia dada tn ta e a te dada aia dilata 

© CICONE dai eI ee 

Elevii vor primi cate o oglindă dublă realizată din hârtie. Oglida este împărţită în două pe 
orizontală. Pe una din fete scrie ,, Asa mă văd eu” „elevul va scrie pe marginea oglinzii numele lui. 
Fiecare elev va scrie în partea de sus a oglinzii cel puţin trei calităţi pe care le consideră cele mai 
importante, iar în partea de jos trei defecte pe care ar vrea să le schim-be. După ce termină toți 
copiii,vor întoarce oglinda pe partea cealaltă şi vor face schimb de oglinzi cu colegul de bancă sau 
cu un alt coleg din clasă, singura condiţie este să fie foarte sinceri, fără să citească ce a scris celălalt 
coleg. 

Pe partea cealaltă a oglinzii scrie „Aşa mă văd alții”. Elevii vor a-vea aceeaşi sarcină, doar 


că de data acesta vor scrie calităţile şi defectele colegului cu care a făcut schimbul. La sfârşit fiecare 
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elev îşi va recupera oglinda, făcând înapoi schimbul de oglinzi. Elevii vor citi ambele feţe ale 


oglinzii şi îşi vor face un autoportret. 


LEN 


G 
Aşa mă văd eu Aşa mă văd G 


alţii 





Analizând autoportretele,elevii vor ajunge la concluzia că: Nu există om fără defecte. Si 
dacă vrei, poţi schimba defectul într-o calitate. Însă nu-i suficient să iti doreşti, ci trebuie să te şi 
straduiesti. 

6. Fântâna miraculoasă — Elevii sunt grupaţi pe echipe, fiecare echipă are un pahar de u-nică 
folosinţă (învelit în folie de aluminiu) jucând rolul unei fântâni cu puteri miraculoase. Cadrul 
didactic îi lasă pe copii să ia câte un banut din hărtie (confectionati din timp). Pe fi-ecare banut este 
scris câte un cuvânt, de exemplu: floare, ţară, pasăre, insectă, copac,a- 

liment, etc.Fiecare elev îşi va citi cuvântul de pe banut şi-l va reţine. Ei îşi vor imagina că sunt în 
fata unei fântâni miraculoase. Pe rând vor arunca banutul în fântână (pahar) şi îşi va pune o dorinţă. 
De exemplu pe banut scie cuvântul insectă, elevul va spune „Dacă aş putea fi o insectă, aş vrea să 
HO: spesies (elevul spune în ce insectă ar dori să se tran-sforme) pentru că 
sat E PRR (explică şi motivul pentru care ar vrea să se transforme în acea insectă). 

7. Zâna cea bună — Elevii îşi imaginează că din fântână a ieşit o zână bună care poate să le 
transforme un singur defect într-o calitate. Pe rând vor cer Zânei să le schime defectul ales de ei 
într-o calitate (elevii vor specifica atât defectul pe care ar dori să-l schimbe cât şi ce calitate ar vrea 
să aibă). 


8. Aşa sunt eu — Acest punct poate fi făcut în fixare sau poate fi dat ca temă pentru acasă. 
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IMPLICAREA ELEVULUI ÎN ÎNVĂŢARE 


PRIN STIMULAREA CREATIVITATII 
Prof. înv. primar MARIA LUCIA GRINDU, 





Scoala Gimnaziala Nr. 19 Brasov 


reativitatea a constituit şi constituie o condiţie a progresului cunoaşterii, a transformării lumii. 

Activizarea şi educarea ei corespunde exigenţelor sociale actuale, celor mai profunde 

necesități umane. Şcoala, prin procesul instructiv-educativ desfăşurat în cadrul ei, contribuie 

la dezvoltarea capacităţii de creaţie, a imaginaţiei creatoare, a aptitudinilor creatoare şi a 
spiritului creator. Tot şcoala extinde domeniile în care imaginaţia creatoare poate să acţioneze 
(limba română, educaţie plastică, educaţie muzicală, etc.). 

Factorul esenţial in stimularea spiritului creator, în cadrul şcolii, este cadrul didactic prin 
caracteristicile pesonalitatii sale, prin conduita sa profesională, prin atitudinile manifestate în clasă 
sau în afara ei fata de personalitatea şi comportamentul elevilor. 

Implicarea elevului în ceea ce învaţă, prin stimularea creativitaţii, este esentială pentru a putea sa 
descoperim strategii eficiente de control al comportamentului şi de concentrare a atenţiei asupra 
conţinuturilor. 

Prof. Aurel Clinciu (Univ. Transilvania Braşov) menţiona în lucrarea „Creativitate- 
pregatirea psihologica a profesorului” că necesităţile imperative actuale în educaţie sunt: 
„schimbarea, noutatea si creativitatea”. 

„CREATIVITATEA este o floare atât de delicată, încât elogiul o face să infloreasca, în timp ce 
descurajarea o înăbuşă adesea, chiar înainte ca să se poată transforma în floare”. (OSBORN) 

Conceptul de creativitate îşi are originea în cuvântul latin „creare” care înseamnă: 
zămislire, făurire, naştere. Termenul de creativitate a fost introdus în psihologie în 1938 de către G. 
Allport în urma înţelegerii faptului că „substratul psihic al creaţiei este ireductibil la aptitudini şi 
presupune o dispoziţie generală a personalităţii spre nou”. 

Ursula Schiopu defineşte creativitatea ca fiind „activitate sau proces care duce la un produs 
caracterizat prin noutate sau originalitate şi valoare pentru societate; dispoziţie spontană pentru a 
crea şi inventa, care există potential în fiecare persoană , la toate vârstele”. 

Ion Moraru încearcă o formulare complexă a definiției creativităţii: „Creativitatea poate fi 
definită ca fiind capacitatea esenţială şi integrală a persoanei, rezultată din activitatea conjugată a 
tuturor funcțiilor sale psihice (intelectuale, afective şi volative) conştiente şi inconştiente, native şi 
dobândite, de ordin biologic, psihofiziologic si social, implicată în producerea ideilor noi, originale 


şi valoroase”. 
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Creativitatea este un proces complex ce se finalizează într-un anumit produs, este o 
capacitate psihică a individului de a realiza noul, de a releva aspecte deosebite, necunoscute ale 
realităţii, de a elabora căi şi soluţii originale de rezolvare a problemelor şi de a le exprima în forme 
personale inedite. 

Ralph Hallman consideră ca „profesorul creativ oferă învăţătura autoinitiata, atmosfera 
neautoritară, îi încurajează pe elevi să înveţe suplimentar, încurajează procesele gândirii creative”. 
Aceasta înseamnă că el îi îndemnă pe copii să caute noi conexiuni între date, să asocieze, să-şi 
imagineze, să găsească soluţii la probleme, să facă presupuneri nebănuite, să emită idei, să 
perfecţioneze ideile altora şi să orienteze aceste idei în direcţii noi. 

Un rol important în stimularea creativităţii elevilor îl are modul în care profesorul ştie să se 
folosească de întrebări. Acestea trebuie să fie deschise, să aibă sens, să nu fie reproductive, să nu 
presupună un răspuns monosilabic sau să insinueze răspunsul. Întrebarea operaţională provoacă 
conduita creatoare pentru că ea duce la exploatare, dezvoltă curiozitatea şi stimulează tendinţele 
implicate în aceasta. Întrebările de genul „ce se intamplă daca...?”, „ce credeţi despre...?”, „dar 
daca...?” creează o premisă pentru personalitatea răspunsului, incită la exprimarea şi argumentarea 
punctului de vedere, de formulare a unor supoziţii. 

Pentru a avea elevi creativi trebuie să ne străduim noi înşine să evităm rutina, să fim creativi, 
să producem „noul” în toate domeniile vieţii noastre, fiind cunoscut rolul de formator pe care îl are 
cadrul didactic în mediul său social. Întotdeauna oamenii, în general, şi copiii, în special, au fost 
atenţi, sensibili la exemple. În acest sens putem vorbi de „antrenamentul” la creativitate, care se 
poate realiza în toate formele de activitate cu elevii mici. 

Activităţile interactive de creare de imagini, povestioare, lucrări practice vor implica afectiv 
elevul în activitate şi vor transforma informaţia în fapte de viaţă, în cunoştinţe care se regăsesc în 
experienţa elevului. 

Trebuie să aducem în faţa elevilor activităţi care să-i atragă, să-i provoace, deci, aceste 
activităţi să fie corelate cu emoțiile şi imaginaţia copiilor. 

În cadrul activităţii didactice am utilizat cu succes o metoda moderna, numită ,, MANDAL 
care a avut ca scop dezvoltarea imaginaţiei şi a creativităţii în cadrul activităţilor interdisciplinare. 
La început ne-am familiarizat cu această tehnică de lucru în cadrul comisiei metodice a 
învăţătorilor. 

Colegele au fost încântate de idee şi astfel am experimentat metoda, după ce am aflat 
informaţii legate de acest subiect răspunzând la următoarele întrebări: 

e Cum a apărut mandala? 


e Cand a apărut? 
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e Ce înseamnă cuvântul ,,mandala”’? 

e Ce efecte are mandala supra corpului şi asupra suflletului? 
o Ce este o mandala? 

e Cum a fost folosită mandala în zilele noastre? 

e Cum putem desena o mandala? 

„Daţi-mi un punct de sprijin şi am să misc Universul!”. Aceasta a fost afirmaţia savantului 
Arhimede care a uimit până şi pe cei mai rafinati gânditori acum cca. 2300 de ani. Punctul la care se 
referea marele matematician este astăzi esenţa din care îşi au originea toate elementele, liniile, 
figurile mandalei. Ca urmare, punctul a stat la baza apariţiei unui stil geometrico-arhitectural sacru, 
al cărui termen de ordine a fost „„mandala”. 

Daca vă uitaţi cu atenţie la natură, la flori de exemplu, veţi descoperi anumite forme 
geometrice regulate, adeseori asemănătoare sau chiar identice, incluse unele în interiorul celorlalte, 
concentrice, aceeaşi formă reprezentată repetat, la scară din ce in ce mai mare, toate elementele 
având o aceeaşi origine comună — PUNCTUL. 

Cuvântul „„mandala”, care provine din sanscrită, se traduce ca „cercul sacru.” 
Mandala a apărut înainte ca istoria să se nască. 

Crearea unei mandale începe prin a desena un cerc.. Într-un cerc, centrul este întotdeauna 
prezent şi iti atrage privirea, chiar dacă este marcat sau nu. Capacitatea cercului de a-ţi atrage şi de 
a-ţi focaliza atenţia înseamnă că te face mai putin atent la ceea ce se întâmplă în afara lui. 

Mandala poate fi considerata un „„medicament” al sufletului. Concentrarea atenţiei asupra 
unui singur lucru produce o relaxare generală în corp: respiraţia devine mai profundă, bătăile inimii 
se încetinesc. 

Având ca suport ştiinţific aceste informaţii am găsit câteva modele pe care, initial, am 
început să le lucrez cu elevii la ora de Educaţie plastică. Ulterior am aflat că ..mandala” se lucrează 
ascultând muzică şi că are un efect liniştitor, aşa că am reuşit, prin această metodă, să captez atenţia 
şi să motivez elevii mei. 

Pe parcursul activităţilor, elevii au început să creeze ei mandale, pe diferite teme date. Toate 
aceste lucrări, ca rod al muncii elevilor, le-am folosit la pavoazarea clasei. 

Căutând să stimulez cele mai valoroase însuşiri ale copilăriei( inventivitatea, fantezia şi 
imaginaţia) mi-am dat seama că un astfel de desen poate contribui la atingerea obiectivelor 
diverselor discipline, unde cunoştinţele se întrepătrund. 

Astfel , mandala s-a dovedit a fi un mijloc de dezvoltare a imaginaţiei şi creativităţii în 


cadrul activităţilor interdisciplinare prin transferarea cunoştinţelor de la o disciplina la alta 
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(corelare a cunoştinţelor). 
Ca exemplu de bună practică mi-am fixat atenția asupra unei mandale şi am dedus 
obiectivele operaţionale pe discipline, la clasa a II-a, astfel: 


* Cunoaşterea mediului 





- să recunoască animalele sălbatice şi domestice si plantele din imaginea prezentată; 
- să recunoască formele de relief din desen; 
- să realizeze corespondenţa între animale, plante şi formele de relief 
corespunzătoare; 
- să desprindă alte elemente ale naturii: soare, nori, stele, luna; 
* Limba română: 
- să enumere numele poveştilor cunoscute care au personaje, elemente componente 
din desenul numit „Mandala”; 
- să alcătuiască propoziţii tip ghicitori, fără subiect, astfel încât colegii să recunoască 
dupa detalii animalul, planta sau forma de relief din desen; 
* Matemetica: 
- să recunoască figura geometrică în care poate fi încadrat desenul (cercul); 
- să observe distribuţia cercurilor concentrice din exterior spre interior. 
* Educaţie plastică: 
- să denumească culorile potrivite pentru colorarea formelor de relief; 
- să folosească culori calde şi reci în realizarea desenului; 


* Abilităţi practice: 





- să decupeze animalele sălbatice sau domestice; 
- să realizeze un colaj cu subiectul „La grădina zoologică” folosind hârtie creponată, 
mototolită la elementele mai mari, în combinaţie cu pictura sau colorarea altor elemente mai mici. 


* Educatie muzicală: 





- să identifice cântecele învăţate în care sunt prezentate anumite animale, plante; 
- să interpreteze corect, pe roluri, cântecele, folosindu-se de onomatopeele potrivite; 
Elevii mici au multe din calităţile atribuite unei personalităţi creative: sunt curiosi, atenţi la 
tot ce mişcă în jurul lor, au simţ de observaţie, simţ al umorului, sunt mereu în căutarea noului. 
Numai cadrele didactice creative determină dezvoltarea creativităţii elevilor. Tehnicile de 
învăţare creativă ar trebui să constituie o componentă de bază în formarea cadrelor didactice, iar 
atitudinile creative o componentă a personalităţii lor care trebuie depistată şi susținută permanent. 


„CREATIVITATEA reprezintă miraculoasa întâlnire dintre energia neinhibată a copilului 
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CREATIVITATEA ÎN ŞCOALĂ ŞI ÎN 


ACTIVITĂȚILE EXTRACURRICULARE 





Prof. MARIANA FILIMON 


Liceul Tehnologic Agricol “Alexandru Borza”, Ciumbrud 


rin creativitate se înţelege capacitatea sau aptitudinea de a realiza ceva original. Actul creator 
este însă un proces de elaborare prin invenţie sau descoperire, cu ajutorul imaginaţiei 
creatoare, a unor idei sau produse noi, originale de mare valoare şi aplicabile în diferite 
domenii de activitate. 

Stimularea creativităţii elevilor prin activităţi extracurriculare au un rol esenţial în procesul 
de învățământ. 

Activităţile extracurriculare contribuie la dezvoltarea înclinațiilor şi aptitudinilor elevilor, la 
organizarea rațională şi plăcută a timpului lor liber. Ele prezintă unele particularităţi prin care se 
deosebesc de activităţile din cadrul lecţiilor. 

Activităţile extracurriculare pot îmbrăca diferite variante: 

1. Spectacole cultural-artistice, excursii, vizite, cercuri pe discipline sau cercuri literare, întreceri 
sportive etc. 

2. Concursurile pe diferite teme sunt, de asemenea, momente deosebit de atractive pentru elevi. 
Acestea dau posibilitatea copiilor să demonstreze practic ce au învăţat la şcoală, acasă, să deseneze 
diferite aspecte, să demonteze jucării. 

3. Concursurile cu premii sunt necesare în dezvoltarea creativităţii copiilor şi presupun o cunoaştere 
aprofundată a materiei învăţate. Întrebările pot cuprinde: interpretare, recitare, priceperi si 
deprinderi formate în activităţile practice. 

4. Serbarea şcolară reprezintă o modalitate eficientă de cultivare a capacităţilor de vorbire şi 
înclinațiilor artistice ale elevilor. Prin conţinutul vehiculat în cadrul serbării, elevii culeg o bogăţie 
de idei, impresii, trăiesc autentic, spontan şi sincer situaţiile redate. 

5. Lectura artistică, dansul, cântecul devin puternice stimulări ale sensibilităţii estetice. 

6. Un rol deosebit în stimularea creativităţii îl constituie biblioteca şcolară, care îl pune pe copil în 
contact cu cărți pe care acesta nu le poate procura. Lectura ajută foarte mult la dezvoltarea şi 
îmbogățirea vocabularului cu cuvinte şi expresii frumoase pe care să le folosească oriunde. 

Nu este domeniu al activităţii umane în care să nu manifeste o puternică înrâurire actul 
educativ din activitatea extracurriculară. 


Principalele metode şi procedee specifice dezvoltării creativităţii sunt: 
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a. Metoda sinectică 

Este de asemenea o metodă care vizează dezvoltarea gândirii divergente astfel: profesorul 
împarte problema în mai multe parti (secţiuni) pe care le comunică pe rând elevilor apropiindu-se, 
prin analogii şi metafore de miezul ei. Rezolvarea este amânată până când el constată că elevii au găsit 
soluţii eficiente (cu diferite efecte plastice expresive). Abia atunci el anunţă în ce constă esenţa 
problemei. Pe baza analizei, elevii stabilesc care dintre lucrările lor o prezintă mai clar şi mai 
expresiv. 

Prin tehnicile educării gândirii creatoare (artistice) a elevilor se caută strategii în vederea 
dezvoltării gândirii lot- divergente prin care să se evite blocajele şi să se găsească cât mai multe soluţii 
practice de lucru chiar dacă se operează cu aceleaşi elemente. In cazul în care metoda, instrumentul 
principal de muncă al învățătorului, şi apoi al elevilor este eficientă, sistematică şi bine organizată la 
nivelul cerinţelor programei şcolare (cls. I - IV), atunci şi unele probleme destul de dificile devin 
accesibile pentru elevi. 

b. Metoda execitiului 

Dintre metodele didactice tradiţionale principala metodă din cadrul activităţilor artistice 
plastice este exercițiul. Această metodă dezvoltă la elevi capacitatea de a munci organizat şi de a 
transpune în imagini grafice observarile lor. Prin exerciţii elevii îşi perfectioneaza acuitatea vizuală, 
spiritul de observaţie, deprinderea de a corela elementele componente al e formelor mai întâi într-o 
sinteza unitară, şi apoi a acesteia cu ambianța estetică înconjurătoare ; dar. mai ales ei dobândesc 
unele deprinderi practice legate de cunoaşterea diferitelor procedee ale unor tehnici de lucru (exemplu 

fluidizarea, fuzionarea culorilor, amestecuri cromatice, divizarea tuselor etc.). Se ştie că prin 
exercițiu chiar şi când acesta este organizat în forma exerciţiului -joc el nu repetă uniform şi monoton 
aceleaşi acţiuni. Din contră se folosesc acţiuni asemănătoare cu primele (nu identice), dar care se 
integrează acestora întrucât vizează acelaşi scop. 

c. Metoda demonstraţiei 

Prin metoda demonstraţiei profesorul poate să folosească şi unele materiale intuitive (planşe, 
albume de artă, diafilme etc.) pentru a arăta elevilor diferite modalități de materializare a ideilor, a 
informaţiilor etc. în acest fel ele capătă contur câştigând precizie, deoarece astfel se evită înțelegerea greşită 
de către elevi a problemelor şi se clarifică scopul urmărit în cadrul activităților tor artistice plastice. 

d. Metoda jocurilor didactice 

Jocul ca metodă didactică nu este un simplu mijloc de divertisment, ci un mijloc de cunoaştere 
(de învăţare) care corespunde nu numai vârstei copilăriei ci şi naturii omului în general. Jocul pune în 
fata elevilor situaţii noi pe care ei trebuie să le rezolve dovedind spirit de iniţiativă, fantezie, voinţă, 


spontaneitate etc. Prin activităţile plastice -joc se pot realiza primele experienţe practice - 
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plastice ale elevilor, primele lor exerciţii (de exemplu amestecuri cromatice) prin care ei se confruntă 

cu diferite aspecte estetice ale realităţii, şi prin care ei se adaptează la acestea. Activităţile plastice - 

joc pot fi organizate în scopul dezvoltării sensibilităţii artistice - plastice, ca mijloc de a dobândi 
experienţe plastice noi (tehnici de lucru) şi de familiarizare a elevilor cu unele elemente de limbaj 
plastic expresivitatea punctului, a liniei, a formei plane, a volumului, a culorii, a valorii etc.) de 
asemeni pot fi folosite şi ca mijloc de descoperire a unor efecte plastice noi, şi de extindere a 
cunoaşterii asupra lumii prin anumite exerciţii plastice aplicative etc. 
Având un caracter atractiv, elevii, prin intermediul acestor metode şi procedee specific 

dezvoltării creativităţii, participă într-o atmosferă de voie bună şi optimism, cu insufletire şi dăruire, 
la astfel de activităţi extracurriculare. 
A - 7 oe 2 
IMPREUNA NE DISTRAM, SANATATEA PROTEJAM 
Profesor GEORGETA LAZAR 
Scoala Gimnazială Nr. 9 Galati 
ipsa educaţiei pentru o alimentaţie sănătoasă şi igienică a elevilor (şi a părinţilor acestora) din 
A Ș ; ee A ; , . . 
clasele I, a Il-a si a IV-a a dus la scăderea imunitatii, la scăderea rezistenţei organismului 
acestora la efort si la îmbolnăviri foarte dese. Pe piaţa româneasca au apărut diferite tipuri de 
D K 
produse alimentare, despre care nici măcar părintele nu este bine informat, dar copilului i se 
permite să folosească regulat alimentul respectiv pentru a-şi astâmpăra foamea, fără a mai socoti 
nimeni E-urile, caloriile, proteinele, vitaminele şi celelalte substante de care organismul are nevoie 
şi pe care le pierde regulat dacă nu are o alimentație echilibrată, diversificată. Un grup de cadre 
didactice din şcoală ne- liză i icular pri ă formăm | 
şcoală ne-am propus sa realizăm un proeict extracurricular prin care să formăm la 
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elevi deprinderi de alimentatie sănătoasă şi igienică prin conştientizarea acestora de importanţa 
fiecărui aliment necesar pentru menţinerea sănătăţii. 

Durata proiectului : un an 

Descrierea problemei : 

Lipsa educaţiei pentru o alimentaţie sănătoasă şi igienică a elevilor (şi a părinţilor acestora) 
din clasele I D, II B, IV D a dus la scăderea imunitatii, la scăderea rezistenţei organismului acestora 
la efort şi la îmbolnăviri foarte dese (dovada este absenteismul la clasă). 

Analizând tipul alimentelor consumate de elevii din clasele mai sus amintite, la pauza mare, 
am constatat următoarele: 15% din ei mănâncă un sandwich cu brânză sau carne, 45 % dintre 
aceştia consumă cornul şi laptele primit de la guvern, iar 40% dintre aceşti elevi mănâncă diferite 
dulciuri sau chipsuri cumpărate în drum spre şcoală. Dacă elevii şi părinţii acestora ar şti că laptele 
conţine proteine , că ne poate oferi mai mult de jumătate din necesarul zilnic de calciu, dacă ar şti că 
fibrele de cereale ajută la menţinerea sănătăţii organismului (conform unui studiu realizat de o 
echipă de la „Harvard Medical School”) ar consuma conştienţi laptele şi cornul oferit de Guvernul 
României pentru pauza mare. Pe piaţa româneasca au apărut diferite tipuri de produse alimentare, 
despre care nici măcar părintele nu este bine informat, dar copilului i se permite să folosească 
regulat alimentul respectiv pentru a-şi astâmpăra foamea, fără a mai socoti nimeni E-urile, caloriile, 
proteinele, vitaminele şi celelalte substante de care organismul are nevoie şi pe care le pierde 
regulat dacă nu are o alimentaţie echilibrată, diversificată. Am constatat că peste 50 % dintre elevii 
grupului ţintă nu au o atitudine corectă fata de igiena alimentaţiei şi în ceea ce priveşte depozitarea 
ambalajelor. Teoretic, toţi cunosc unde trebuie depozitat ambalajul în şcoală, dar nu şi în afara 
acesteia . 

Scopul: 

Formarea la elevi a unor deprinderi de alimentatie sănătoasă şi igienică prin conştientizarea 

acestora de importanţa fiecărui aliment necesar pentru menţinerea sănătăţii. 

Obiective: 

O1- 60 de elevi să cunoască elementele de bază ale alimentelor a rolului lor în creşterea şi 
menţinerea sănătăţii organismului, precum şi regulile de igienă a alimentaţiei; 

O2- 60 de părinţi să fie active şi consecventi în aplicarea regulilor de bază a unei bune alimentatii 
pentru fiecare categorie de vârstă; 

03- 60 de elevi să-şi stimuleze creativitatea şi simţul artistic prin realizarea de lucrări literare, 
plastice, practice (pe teme de alimentaţie, etichete, ambalaje), prin sinteza cunoştinţelor acumulate; 
04- 60 de elevi să comunice concluziile ştiinţifice extrase în cadrul activităţilor desfăşurate în 


rândul prietenilor, familiei, rudelor pentru a contribui la schimbarea mentalitatii acestora; 
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Grupal ţintă : 60 de elevi 
LISTA ACTIVITĂȚILOR: 
1.Cine ştie mai multe despre alimente? 2. Toate alimentele sunt importante! 3.Copilul meu e sănatos 
pentru că mănâncă sănătos! 4.Aş dori să cunosc povestea cornului! 5.Masa de Paşti în Moldova şi în 
Ardeal! 6.Ştiu sa-mi pregătesc un mic dejun sănătos şi delicios! 7.Parada costumelor ciudate 
UN MODEL DE FIŞĂ: 
Nivelul de studii elevii clasei a IV-a (10-11 ani) 
Obiectul/Domeniu: sănătate, societate, matematică 
Durata:Pregătirea - 120 min 
Desfăşurarea —două sesiuni de 45 min 
Locul de desfăşurare: în interior : sala de clasă 
Abilităţi necesare: 
de cautare/obtinere/culegere a informaţiei din diverse surse: internet, reviste naturiste, cărți de 
specialitate; 
de organizare a activităţii; 
de analiză şi interpretare a pliantelor, a fişelor; 
Harta de parcurs: 
Conceptul de alimentaţie este introdus în activitatea Cine ştie mai multe despre alimente? Este 
important ca elevii să cunoască aceste noţiuni despre alimentaţie corectă pentru a preveni unele 
boli datorate lipsurilor sau exceselor din alimentaţie. 
Vocabular/Cuvinte cheie: meniu, alimente, sănătate, vitamine, cumpărături, bani 
„CINE STIE MAI MULTE DESPRE ALIMENTE?” 
La ce intrebare răspunde această activitate 
La ce ne sunt necesare noţiunile despre alimentaţie? 
De ce este necesar să mâncăm unele alimente, dacă nu ne plac? 
Rezumatul activităţii: 
Prin diverse jocuri atractive, elevii vor învăţa care este rolul alimentaţiei, de ce este necesar să ţinem 
cont de piramida alimentelor, la ce ne sunt necesare substanţele nutritive. Elevii vor face 
„cumpărături de la supermarket având un card de bani”. 
Obiective: 
vor observa şi interpreta piramida alimentelor; 
vor analiza ofertele unor supermarkete din oraş; 
vor calcula preţurile produselor; 


vor organiza un joc La cumpărături; 
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vor realiza un jurnal alimentar; 

Materiale necesare: 

3 coli A3, marker, flipchart, pliante de la supermarket, „card de bani”, fişe de lucru, aparat foto; 
Context şi conexiuni: 

Alimentatia are un rol foarte important în creşterea şi dezvoltarea fizică şi intelectuală a fiecărui 
copil. Ea trebuie să fie corectă şi echilibrată în substanţe nutritive, lipsa sau excesul unora 
producând tulburări sau modificări în dezvoltarea psihică şi fizică a organismului. Lipsa îndelungată 
de proteine în copilărie (printr-o insuficientă alimentaţie cu lapte, brânză, carne, ouă) duce la 
încetinirea creşterii şi dezvoltării intelectuale; de asemenea consumul exagerat de alimente (în 
special dulciuri şi făinoase) duce la creşterea în greutate. Scolarul trebuie să aibă un program de 
viata riguros, care să îmbie activitatea fizică cu o alimentaţie bogată şi echilibrată, şi să respecte 
orele zilnice de masă. Orarul neregulate şi gustările dintre mese modifică pofta de mâncare. 
Descrierea activităţii: 

Pasul 1: Elevii au avut ca temă o sarcină pe care trebuiau să o realizeze împreună cu părinţii. 
Sarcina : E ziua ta de naştere şi împreună cu părinţii tăi vrei să realizezi un meniu pentru prieteii 
tai care vor fi invitați la petrecere. 

Elevii vor prezenta pe rând meniul. Folosind piramida alimentelor (piramida este afişată la tablă, ea 
a fost studiată în clasa a III-a în cadrul concursului Kraft Cares), elevii vor explica dacă alimentele 
din meniul lor satisface toate nevoile nutritive necesare organismului, având alimente din toate 
grupele piramidei. 

Pasul 2: Împărţirea clasei pe echipe, repartizarea materialelor de lucru necesare pentru desfăşurea 
activităţii şi anunţarea temei. 

Pasul 3: Joc de rol- „La cumpărături”. Pentru a realiza meniul pentru ziua voastră trebuie să 
mergem la cumpărături. Fiecare echipă îşi va alege un meniu din cele prezentate la începutul 
activităţii argumentând alegerea făcută şi vor face o listă cu produsele pe care le vor cumpăra dintr- 
un supermarket (elevii au oferte cu produse alimentare de la BILA, METRO, SELGROS etc). 
Fiecare echipă va primi un card (un cartonaş, o cartelă de telefon consumată care va avea rolul 
cardului astfel încât jocul să pară mai real). Elevii vor fi instiintati că pe card sunt 20 lei şi trebuie să 
facă cumpărăturile pentru petrecere încadrându-se în banii de pe card. Învățătorul va avea rolul 
caseritei de la supermarket şi va verifica lista cumpărăturilor făcute de fiecare echipă. 


Pasul 4 : Urmăreşte cu atenţie tabelul: 








Vitamine şi săruri minerale | Ce ajută In ce alimente se găsesc 
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A - ajută vederea - lapte, galbenus de ou, 
ficat,unt 
C - măreşte rezistenţa la infecții - legume şi fructe proaspete, 
pătrunjel 
- reglează activitatea | - lapte, iaurt, branză, cereale, 
B1, B2, B6, B12 organismului banane, ficat, carne, peşte, ouă 
D - întăreşte sceletul - ouă, ficat, unt, ulei 
- întăreşte oasele şi dinţii - lapte, branză, măsline, 
Calciu portocale, telina, salată 
verde 
Fier - ajută la protejarea | - făină, mălai 
organismului 














Alege din tabel alimentele pe care le mănanci foarte rar sau deloc. Scrie-le. 

Medicul ne sfătuieşte! 

Vitaminele şi sărurile minerale au grijă ca organismul să funcţioneze corect. 

Dulciurile îi dau organismului energie, dar trebuie consumate cu măsură. 

Pasul 5: Masă rotunda — Care este rolul alimentaţiei? Din experienţa voastră , crediti că alimentaţia 

vă oferă organismului toate vitaminele şi sărurile minerale de care aveţi nevoie? Argumentati. 

Pasul 6: Va veni în vizită Maria, o prietenă din Italia, necunoscând tara noastră (obiceiuri, 

alimentaţie etc.) vrea să mănânce “sănătoas”. Ce îi recomandati? 
UMMM CUB JUIN rre chess ga eei d e a auch Ea aa e E E ea EEE 
SOWA orean E E ia tact aa 
sdejuns RIN ORARE E E E E E E EI RET 
SDUSA aa a E oi nd a on E ba 
0 n III PR RR NR RI CI N RR A RR RR RR OR PRE A E EOS EERSTE EAEE 

Pasul 7: Temă pentru acasă: elevii vor primi o fişă pe care o vor completa zilnic timp de o 


săptămână numită Jurnal alimentar: 












































JURNAL ALIMENTAR 
Bifează în fiecare zi cu X alimente pe care le consumi: 
ACASĂ LA ŞCOALĂ 
lactate | carne, cereale | fructe | legume | desert | lapte corn altceva 
Ziua peşte,ouă 
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Luni 





Marţi 





Miercuri 





Joi 





Vineri 





Sâmbătă 








Duminică 
































NOUL CURRICULLUM SI POSIBILITĂŢI DE DEZVOLTARE 


A POTENŢIALULUI CREATIV LA PRESCOLARI 





Prof; pentru înv. preşcolar LENUTA PĂDURARU, 


Scoala Gimnazială “Alexandru cel Bun” Bacău 


rezentul curriculum pentru învățământul preşcolar aduce noi accente care pun în valoare 

dezvoltarea globală a personalitatii copilului, aducând numeroase schimbări la nivelul tuturor 

componentelor, de la abordarea conţinuturilor, la programă, la finalitati, planuri de învățământ, 

la metodologia de instruire şi alte probleme ce ţin de procesul instructiv educativ din grădinită 
. Faţă de programa anterioară care urmarea cu precădere instruirea copilului, noul curriculum 
urmăreşte dezvoltarea copilului. 

Obiectivele cadru şi de referinţă au fost concepute pe baza domeniilor de dezvol-tare,fiind 
relevant faptul că autorii curriculumului au formulat aceste obiective în funcţie de liniile de 
dezvoltare ale copilului, ţinând cont de nevoile, interesele şi dorintele beneficiarului - copilul .S-a 
urmarit astfel ca educaţia să ofere copilului o dezvoltare optimă din punct de vedere fizic, socio- 
emotional, şi cognitiv. 

Una din finalitatile învăţământului preşcolar,, dezvoltarea liberă integrală şi armonioasă 
personalităţii copilului, în funcţie de ritmul său propriu şi de trebuintele sale, sprijinind formarea 
autonomă şi creativă a acesteia „reprezintă baza, temelia idealului educational al invatamantului 
românesc. Remarcăm aici rolul cadrului didactic din învăţământul preşcolar - acela de a sprijini 
formarea autonomă şi creativă a personalităţii copilului . Dezvoltarea potenţialului creativ devine 


astfel o necesitate de maximă generalitate pentru atingerea obiectivului propus. 
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Întrucât finalităţile educative în perioada timpurie vizează dezvoltarea globală a copilului, 
obiectivele cadru şi de referinţă ale prezentului curriculum, sunt formulate pe domenii experentiale 
ținându-se cont de reperele stabilite de domeniile de dezvoltare. În acest sens, domeniile 
experentiale devin instrumente de atingere acestor obiective şi în acelaşi timp, instrumente de 
masură pentru dezvoltarea copilului în contextul în care ele indică deprinderi, capacitati, abilitati, 
continuturi specifice domeniilor de dezvoltare( Curriculum 

Programa preşcolară sub aspectul obiectivelor şi procedeelor didactice, este orientată în 
direcția educării creativităţii la copil în contextul celor trei categorii de învăţare prezente: 

e activităţi pe domenii experentiale, 

e jocuri şi activităţi alese, 

e activităţi de dezvoltare personală. 

În toate aceste forme (categorii) de învăţare se manifestă tendinţa generală de a promova 
manifestările creative, de a încuraja modalităţile originale de expresie personale, divergente, 
neobişnuite, netipizate — la nivelul posibilităților reale ale copilului. 

După o analiză a noii programe, a obiectivelor cadru şi de referinţă aferente fiecarui 
domeniu , se evidenţiază faptul că dezvoltarea creativităţii la acest nivel se poate înfăptui în cadrul 
tuturor activităţilor din gradinita, dar domeniile estetic şi creativ, limbă şi comunicare, au obiective 
care fac referiri concrete cu privire la acest obiectiv - dezvoltarea potenţialului creativ şi anume: 
stimularea expresivitatii şi a creativităţii prin desen, pictură, modelaj şi respectiv - dezvoltarea 
creativităţii şi expresivitatii limbajului oral. Domeniile respective au un loc bine conturat in 
cuprinsul noului curriculum, cu obiective cadru şi de referinţă în concordanţă cu particularitatile de 
vârstă ale copiilor. 

Componentele domeniilor enumerate : educaţia limbajului, educaţia plastică şi muzica, sunt 
discipline care sunt incluse în sfera cunoaşterii şi creativităţii prin ele realizându-se educaţia acelor 
simţuri pe care se bazează inteligenţa şi gândirea creatoare a elevilor. Atingerea unor finalitati în 
domeniul creativităţii verbale şi plastice implică o cunoaştere temeinică a a elevului, a 
particularitatilor şi dinamicii lui interioare. Obiectivele generale precum şi tematica componentelor 
respective permit şi incurajeaza in acelati timp, stimularea resurselor proprii fiecarui elev, copiii 
având sentimentul unei libertăţi depline. 

Facând o analiză a obiectivelor domeniului estetic şi creativ, se poate afirma că se urmăreşte 
asimilarea, însuăirea unor deprinderi şi abilităţi cu materialul şi tehnica de lucru pentru realizarea 
unor desene, picturi şi modelaje, iniţierea elevilor în gramatica formelor şi culorilor, componente 
specifice ale limbajului plastic. Desenul reprezintă pentru copil un limbaj al liniilor şi culorii, al 


semnelor şi al reprezentărilor grafice prin intermediul căruia copilul îşi exprimă percepțiile, 
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reprezentările, emoţiile, dorinţele şi trebuintele. Activitatea grafic-figurală este astfel cadrul 
favorabil manifestării spontaneitatii specifice acestui stadiu de vârstă, care prin analogie cu 
activitatea verbală devine pentru copil un instrument de dobândire, de intepretare, de inventare şi 
creare a unui mesaj informaţional. 

La acest nivel, desenul egalează stadiul exprimării simbolice, deoarece folosind linia , 
forma, culoarea, copilul redă un obiect, un peisaj, un personaj, pe care le încarcă cu o anumită 
semnificaţie ideo- afectivă. 

Date fiind aceste caracteristici ale desenului, ele exprimă mai mult prin conţinut, decât prin 
forma de realizare, cel mai profund personalitatea copilului, nivelul dezvoltării sale cognitive, 
afective, sociale şi morale. Pentru adult, desenele copilului sunt ferestre deschise către preocupările, 
motivațiile, înclinatiile şi nevoile prezente ale copilului, precum şi către aptitudinile şi talentele sale 
viitoare. 

Domeniul Limbă şi comunicare ne oferă cadrul optim de realizare a dezvoltării potenţialului 
creativ, toate activităţile de educare a limbajului reprezentând mijloace eficiente de activare şi 
stimulare a acestui potenţial. Astfel obiectivele de referinţă aferente acestui domeniu precum să fie 
capabil să creeze el însuăşi(cu ajutor) structuri verbale, rime, ghicitori, povestiri, mici dramatizări, 
utilizând intuitiv elemente expresive, sunt relevante dezvoltării şi stimulării predispozitiilor creative, 
creativitatea verbală tinzând să devină productivă. Însuşirea limbajului influentează comunicarea 
copilului, îi permite să se integreze social exprimandu-şi opinia trăirile, dorinţele. 

Noua programa dă posibilitatea şi libertatea fiecărui cadru didactic de a folosi metode de 
dezvoltare a potenţialului în toate activităţile din gradinita, pentru că nu poţi fi creativ numai în 
anumite activităţi, iar în altele nu. 

În concluzie aceste domenii, oferă spaţiul ideal pentru realizarea noilor obiective 
determinate de cerinţele societăţii contemporane şi poate fi considerat cadru favorabil dezvoltării 
creativităţii. 

Noul curriculum pentru învăţământul preşcolar lasă libertatea de a organiza cât mai creativ 
şi personalizat actul didactic. Educatoarei îi rămâne sarcina de a-şi alege propriul demers, 
personalizat modern, care să fie compatibil cu stilul didactic, cu obiectivele şi conținuturile 
activităţilor. Exemplele de comportamente şi capacitățile prevăzute în curriculum se mulează 
perfect pe metodele interactive de grup, pe ideea desfăşurării activităţilor sub formă integrate. 

Maniera de organizare a spaţiului educational pe centre de interes, promovarea metodelor 
activ-participative, modalitatea interdisciplinară sau transdisciplinară a activităţilor pe domenii 
experentiale, structurarea curriculumului în jurul a şase teme integratoare sunt expresia unui 


curriculum care facilitează dezvoltarea creativităţii. 
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DIFERENȚIEREA ACTIVITĂȚII CU ELEVII- 


CALE IMPORTANTĂ A FORMĂRII PERSONALITĂȚII LOR 
Invatator IONEL BOZA 
Scoala Gimnaziala Nr. 11 Galati 





esfăşurarea unei activităţi diferențiate cu elevii potrivit particularitatilor lor devine o 
necesitate ce se impune a fi realizată în întregul nostru învățământ de la primul nivel. 
Asigurarea unei reuşite la învăţătură hotărâtoare este munca diferențiată cu elevii în funcţie 

de particularitatile lor de vârstă şi individuale, pentru a se asigura fiecăruia posibilitatea de a 
se dezvolta şi pregăti la nivelul capacităţilor sale. 

Tratarea diferențiată înseamnă adaptarea învăţământului la particularitatile individuale 
psiho-fizice ale copilului, influențarea instructiv-educativă a elevului potrivit particularitatilor sale, 
înlesnind prin aceasta descoperirea şi cultivarea aptitudinilor, înclinațiilor, intereselor lui, pregătirea 
la nivelul posibilităţilor de care dispune, crearea unui cadru favorabil formării personalităţii. Prin 
educaţie şi instrucție fiecare individualitate poate fi transformată într-o personalitate umană capabilă 
să creeze noi valori materiale şi spirituale. 

Ideea luării în considerare a particularitatii individuale a elevilor este abordată astăzi într-o 
optică deosebită de cea din trecut, pe baza achizițiilor moderne ale psihopedagogiei. Aceasta a dus 
la elaborarea unui nou curri-culum şi a unor manuale alternative, acestea urmărind transformarea 
întregii personalități (conform cerinţelor sociale), dezvoltând trăsături pozitive de caracter. 
Diferentierea nu înseamnă renunţarea la un program unitar de instruire, pentru că se păstrează 
aceleaşi obiective, aceleaşi conţinuturi. 

Cunoscând atât caracteristicile psihologice ale particularitătilor de vârstă ale copiilor, cât şi 
legile psi-hologice şi mecanismele formării personalităţii în ansamblu, trebuie să folosim acele 
metode şi procedee care să stimu-leze dezvoltarea copilului, s-o orienteze în direcţia obiectivelor 
educaţionale. Este necesar ca în activitatea instructiv-educativă — pornindu-se de la nivelul real, 
atins de copil în fiecare moment dat — să se urmărească impulsionarea dez-voltarii şi pregătirii lui la 
un nivel superior, prin solicitarea la eforturi din ce în ce mai mari, dar obiectiv posibile pentru el. 

În felul acesta, se previne practica frecvent întâlnită în şcoala românească, de a 
considera clasa ca formaţiune omogenă de elevi şi de a o trata în consecinţă uniform, nivelator, 
având drept reper aşa numitul „elev  me-diocru” care - analizat sub aspectul structurii funcţionale 
psihofizice, al ritmului de dezvoltare, al proceselor cognitive, morale, afective, volitionale — în 
realitate nu axistă. Într-adevăr, întâlnim frecvent „elevi mediocri” din punctul de vedere al pregătirii 


în raport cu colectivul clasei. Orientarea în desfăşurarea procesului de învăţământ după această 
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categorie n-ar fi o greşeală în sine, atât timp cât nu ar diminua şi chiar exclude — aşa cum se 
întâmplă adesea — preocuparea fata de toţi elevii, preocupare ce trebuie să fie esenţială pentru cadrul 
didactic. Practica demonstrează faptul că în organiza-rea procesului de instruire numai după nivelul 
elevilor mediocri, rezolvarea sarcinilor didactice este uşoară pentru elevii buni şi grea pentru cei 
slabi. Din această cauză unii se plictisesc, sunt dezinteresati de activitate, iar alții nu reuşesc să ţină 
pasul, astfel că nici una din categoriile de elevi nu beneficiază de condiţii favorabile pentru a fi 
stimulată în dezvoltarea şi pregătirea sa în funcție de potenţialul de care dispune. O asemenea 
deficiență poate fi corectată numai prin activitatea diferențiată corespunzător particularitatilor 
fiecărui elev. 

La baza organizării şi desfăşurării activităţii diferenţiate cu elevii în cadrul lectiei şi acasă 
stă cunoaşte-rea temeinică a acestora, atât sub aspectul cunoştinţelor, priceperilor, deprinderilor 
pe care le au, cât şi sub aspectul ca-pacitatilor intelectuale generale, al trăsăturilor de 
personalitate, frecvent solicitate în acţiunea de învăţare. Primul aspect poate pune în evidenţă 
măsura în care elevul şi-a însuşit materia prevăzută în curriculum naţional, gradul de realizare a 
obiectivelor instructiv-educative urmărite la fiecare disciplină, dificultățile întâmpinate, lacunele în 
pregătire. Cel de-al doilea aspect relevă nivelul inteligenţei generale a copilului, care joacă un rol 
hotârâtor în însuşirea diferitelor discipline şi care este, la rândul său, stimulat de activitatea concretă 
de dobândire şi aplicare a cunoştinţelor. 

Totodată, este necesar să se aibă în vedere că, atât cantitatea şi calitatea cunoştinţelor, cât şi 
dezvoltarea intelectuală generală depind de motivaţia elevului pentru învăţătură, de anumite însuşiri 
morale şi volitionale. De aceea cunoaşterea lor este obligatorie pentru desfăşurarea în continuare a 
unei munci eficiente cu elevul respectiv. 

Pentru a cunoaşte nivelul concret de pregătire a fiecărui elev şi al inteligenţei sale generale, 
pentru a urmări dinamica dezvoltării individuale, evolutia elevului în diferite momente ale 
dobândirii cunoştinţelor este necesară din partea cadrului didactic o fină investigaţie psihologică 
care să descopere nu numai faptele, ci şi cauzele ce le-au generat. De exemplu, în cazul unor elevi 
ce comit greşeli ortografice, nu este suficientă constatarea tipurilor de greşeli şi a frecvenţei 
acestora, ci trebuie cunoscut ce au la bază: lipsa de atenţie sau insuficiența concentrare, 
necunoaşterea re-gulii, slaba pricepere de a aplica o regulă cunoscută sau lipsa automatismelor 
corespunzătoare, etc. 

Pentru obţinerea datelor necesare privind situaţia concretă a fiecărui elev, cadrul didactic are 
la îndemână diferite metode şi procedee: observarea activităţii lui în clasă, discuţiile individuale cu 


elevii, discuţiile cu părinţii, studierea atentă a lucrărilor elevilor, etc. 
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Acţiunea de cunoaştere a elevului, de analiză a cauzelor rămânerii în urmă la învăţătură nu 
trebuie să fie o măsură sporadică, ci să însoţească permanent activitatea instructiv-educativa pentru 
a se putea pune în evidenţă schimbările intervenite în natura şi ierarhia cauzelor, transformările în 
posibilităţile de învăţare ale elevului, dinamica dezvoltării diferitelor trăsături ale personalităţii. 

Trăsătura caracteristică a acţiunii de diferenţiere a instruirii constă în nuantarea modalitatilor 
de lucru, în cadrul unui învăţământ preponderent colectiv, prin îmbinarea raţională a formelor de 
organizare frontală, pe grupe şi individuală. 

Pentru a-i putea ajuta pe toţi elevii să progreseze la învăţătură, potrivit particularitatilor 
fiecăruia, în special celor referitoare la capacităţile intelectuale, deprinderile de activitate, ritmul 
individual de lucru, pregătirea anterioară, etc., este recomandabil să lucrăm cu ei pe grupe reduse 
numeric, folosind metode, procedee, sarcini şcolare adecvate specificului fiecărui grup. Prin 
obiectivele cadru şi obiectivele de referinţă, noul curriculum pentru clasele I-IV permite şi impune 
conceperea de sarcini de lucru ce pot fi rezolvate în echipă. În cadrul grupului, elevii îşi 
maximizează atât propria învăţare cât şi a celorlalţi colegi. Printr-o astfel de organizare a situaţiilor 
de învăţare, elevii depind într-un mod pozitiv unii de alţii, iar această interdependenta pozitivă îi 
conduce la devotament fata de grup, devotament de tipul ,, înotăm sau ne înecăm cu toții”. 

Pentru realizarea climatului afectiv stimulativ, gruparea după preferințele elevilor este 
criteriul cel mai important, la copii contând mai mult afinitatile personale şi mai putin factorul 
intelectual sau interesele componenților echipei. Organizarea activităţii diferenţiate pe grupe de 
elevi constituite după nivelul pregătirii sau după dezvoltarea capacităţilor intelectuale este cu atât 
mai necesară la Limba română şi la Matematică, cu cât la aceste discipline de bază se constată cele 
mai frecvente rămâneri în urmă la învăţătură şi cele mai mari diferenţe între elevi, iar dificultăţile 
întâmpinate au cauze foarte diferite, ce nu pot fi combătute decât prin exerciţii concepute în mod 
adecvat. 

La Limba română, elevii din ciclul primar săvârşesc — după cum se constată cele mai multe 
greşeli la ortografie şi ortoepie. Dacă se constată greşeli, de exemplu, la scrierea diftongilor, trebuie 
întreprinse acţiuni pentru descoperirea cauzelor acestora. Ele se pot datora fie faptului că nu toţi 
copiii disting auditiv diftongii ca o realitate fonetică, fie că nu pot să redea grafic sunetul perceput. 
În funcţie de specificul cauzei se dau exerciţii diferite. 

Astfel, dacă este vorba de prima cauză, se pot da exerciţii ortoepice de tipul următor: 

a) Citiţi în cor următoarele cuvinte: boabă-babă; sare-soare-soră; cer-ceară. 

b) Scrieţi grupurile de două litere din cuvintele de mai sus. 

c) Exercitii de ortoepie sub formă de joc, de exemplu, „jocul cu mingea”. I se cere unui 


copil să spună un cu-vânt care să conţină unul din grupurile de vocale ea, ia, oa, ie, 
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etc. După aceasta, denumeşte pe un coleg care să continue jocul, repetând mai întâi 
cuvântul preluat şi pronuntand la rândul lui un alt cuvânt, ş.a.m.d. In jocul „De-a v-aţi 
ascunselea”, învățătorul pronunţă atât cuvinte care contin diftongi, cât şi cuvinte care nu 
îi conţin, elevii trebuind să repete cu voce tare cuvintele în care „se ascund” diftongii. 
In cazul în care elevii greşesc în scrierea diftongilor, pentru că, deşi disting sunetul, nu pot 
să-l repre-zinte în scris, se vor folosi pentru corectare exerciţii de tipul: 
r 
Se dă textul: 
A fost odată un moş şi o babă. Ei au semănat o boabă de fasole. Dar planta nu 
înflorea, ci doar frunze dădea. Soarele nu voia să se uite la ea. Luna, sora soarelui, în schimb, se 
; 
uita. 
a) Scoateti din text cuvintele ce contin grupurile de două litere oa şi ea. 
b) Despartiti în silabe cuvintele găsite. 
c) Alcatuiti propoziţii cu aceste cuvinte. 
Se vor folosi probleme şi exerciţii cu grade diferite de dificultate, cu sarcini 
diferenţiate astfel încât să fie pe măsura fiecărui elev. 
Be E oes . PNE PEE 
In gândirea pedagogică şi în practica educațională se impune cu deplină evidență 
ideea că modernizarea procesului de învățământ este funcție de asigurarea condițiilor necesare 
sporirii eficienței pedagogice şi sociale a acestora. Activitatea diferențiată cu elevii în scopul 
asigurării succesului lor la învățătură, progresul şcolar al tuturor copiilor, dobândeşte caracteristici 
> 
proprii, specifice învățământului nostru, care-i oferă capacitatea de adecvare deplină la obiectivele 


urmărite în şcoala noastră. 
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INDIVIDUALIZAREA SI TRATAREA DIFERENȚIATĂ A ELEVULUI 





Învățător GHINITA BOZA 
Scoala Gimnazială Nr. 29 Galati 


Motto: Fiecare copil este unic în felul său. 

e-a lungul întregii istorii a educaţiei, problema tratării diferenţiate a elevilor conform 

particularitatilor de vârstă şi individuale a fost abordată, sub un aspect sau altul, de către toţi, 
marii gânditori şi practicieni în domeniul educaţiei tinerilor generaţii. 

În condiţiile de astăzi însă, problema se pune în termeni calitativi noi, care 
dobândesc semnificaţii şi implicaţii deosebite, fiind abordată din perspectiva largă a sporirii 
eficienţei sistemului de învăţământ în asamblu. Diferentierea nu presupune renunţarea la un sistem 
unitar de instruire ci se referă la crearea situaţiilor favorabile fiecărui elev în scopul descoperirii 
intereselor, aptitudinilor proprii de formare. Noul curriculum naţional are în vedere valorificarea 
maximă a potenţialului fiecărui elev prin expunerea sa la situaţii variate care să-i dea ocazia de a se 
manifesta în domeniile în care capacităţile sale sunt cele mai evidente. 

La baza organizării şi desfăşurării activităţii diferenţiate cu elevii în cadrul lectiei şi acasă 
stă cunoaşterea temeinică a acestora, atât sub aspectul cunoştinţelor, priceperilor, deprinderilor pe 
care le au, cât şi sub aspectul ca-pacitatilor intelectuale generale, al trăsăturilor de personalitate, 
frecvent solicitate în acţiunea de învăţare. Primul aspect poate pune în evidență măsura în care 
elevul şi-a însuşit materia prevăzută în curriculum naţional, gradul de realizare a obiectivelor 
instructiv-educative urmărite la fiecare disciplină, dificultățile întâmpinate, lacunele în pregătire. 
Cel de-al doilea aspect relevă nivelul inteligenţei generale a copilului, care joacă un rol hotărâtor în 
însuşirea diferitelor discipline şi care este, la rândul său, stimulat de activitatea concretă de 
dobândire şi aplicare a cunoştinţelor. 

Totodată, este necesar să se aibă în vedere că, atât cantitatea şi calitatea cunoştinţelor, cât şi 
dezvol-tarea intelectuală generală depind de motivaţia elevului pentru învăţătură, de anumite 
însuşiri morale şi volitionale. De aceea cunoaşterea lor este obligatorie pentru desfăşurarea în 
continuare a unei munci eficiente cu elevul respectiv. 

Elevii diferă între ei din punct de vedere al aptitudinilor, al ritmului de învăţare, a gradului 
de înţelegere, a fenomenilor, a capacitatalor de învăţare, a rezultatelor obţinute. 

Căutările în vederea găsirii celor mai bune soluții de diferenţiere a învăţământului pentru a 
satisface particularitatile individuale ale elevilor sunt variate în patru direcţii, ce angajează: 


- structura organizatorică a învățământului; 
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- revizuirea sistemului traditional de organizare a învățământului pe clase şi lecţii; 

- reorganizarea conţinutului propriu-zis al învățământului: adoptarea programelor şi a 
manualelor şcolre, introducerea obiectelor la alegere (optionalul), pe lângă cele 
comune etc. 

- adoptarea tehnologiei didactice la particularitatile individuale (folosirea unor metode şi 
forme de activitate diferenţiate în funcție de nevoile elevilor, a unor instrumente de 
muncă independentă pentru elevi). 

În clasa diferențiată, învățătorul respectă nivelul de pregătire a fiecărui elev, aşteaptă un 
progres de pregătire de la toţi elevii, oferă şansa să cerceteze şi să exerseze prin dificultate 
crescătoare, oferă sarcini importante şi interesante. 

Învățătorul trebuie să pornească întotdeauna de la „punctele forte”, ale elevilor şi al 
învățătorului, cum ar fi: ce ştie elevul, ce poate să facă, spre ce are înclinații, de ce abilităţi didactice 
dispune etc. Abia pe urmă trebuie să aibă în vedere „slăbiciunile elevilor”, pe care vrea să le 
îndepărteze: ce nu ştie, ce nu a înţeles, ce nu reuşeşte să facă, ce „prag ...nu poate să depăşească”, 
ce nu pot eu, învățătorul să fac (necesitatea unei bune cunoasteri a elevului şi a autocunoasterii). 

Pentru ai ajuta pe toţi elevii să progreseze la învăţătură, potrivit particularitatalor fiecăruia, 
în special celor referitoare la capacităţile intelectuale, deprinderile de activitate, ritmul individual de 
lucru, pregătirea anterioară etc, este recomandat să lucrăm cu elevii pe grupe reduse numeric, 
folosind metode, procedee, sarcini şcolare adecvate specificului fiecărui grup. Activitatea pe grupe 
presupune rezolvarea sarcinii didactice de către toţi membrii grupei, împreună, contribuind fiecare 
după puterile sale. 

Activitatea în grup sau în echipă — forma cea mai nouă în practica şcolară — constă în 
efectuarea unor sarcini comune sau diferite de către colective formate din câte 4-5 elevi. Pentru 
activitatea în grup sunt caracteristice următoarele trăsături: membrii grupului colaborează în 
rezolvarea sarcinilor ce le stau în faţă, îndrumarea lor de către învăţător este mediată, conducerea 
directă având-o responsabilul grupului, în încheierea activităţii grupurile trebuie să-şi prezinte 
reciproc rezultatele, să realizeze schimbul de informaţii. 

Activitatea pe grupe urmăreşte formarea şi educarea elevilor cum ar fi: formarea 
deprinderilor de a lucra în grup, de a accepta părerile altora, de a trece peste greutățile întâmpinate 
de colectivul grupului în efectuarea sarcinii, de a contribui personal la succesul grupului, de a se 
bucura de succesele grupei, de a motiva pe cei din grup pentru rezolvarea cerinţelor formulate. 
Printr-o astfel de organizare a situaţiilor de învăţare, elevii depind într-un mod pozitiv unii faţă de 
alţii, iar această interdependenta pozitivă îi conduce la devotament faţă de grup. Misiunea grupului 


este: 
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% Arămâne împreună este un câştig. 
Prin munca pe grupe se studiază colectivul de elevi, se formează anumite deprinderi de 
comportament, se consolidează cunoştinţele, se conturează sentimente pozitive cum sunt: respect, 
ajutorare, sacrificiu, dăruire, împlinire. 
Privită prin prisma dezvoltării multilaterale a personalităţii, tratarea diferențiată reprezintă, 
de fapt, acțiunea de formare a elevului, pornind de la particularitatile sale aptitudinale, care, 
descoperite şi cultivate, constituie premisa apariţiei şi dezvoltării talentelor. 
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Randamentul şcolar exprima nivelul, performanţele şi eficiența procesului de predare învățare 
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la un moment dat şi la sfârşitul perioadei de şcolarizare a unui ciclu, fiind evidenţiat de 
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estimarea raportului dintre rezultatul didactic ideal (şi necesar) proiectat prin 
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documentele şcolare şi rezultatul didactic obţinut efectiv în pregătirea elevului. 

Randamentul şcolar se stabileşte prin actul didactic al evaluării activităţi şcolare şi al 
personalităţii elevilor. El este evidenţiat, în primul rând de evaluarea pregătirii teoretice şi practice a 
elevului, ca urmare a aprecierii raportului dintre conţinutul învățământului oglindit în documentele 
şcolare oficiale şi cunoştinţele teoretice dobândite de elevi. 

Se consideră că este un randament şcolar optim in toate cazurile în care elevii obţin calificative 
de B şi FB.Atunci când elevul obţine calificative de S se consideră că deşi este un calificativ, 
randamentul şcolar este mediocru. Atunci când calificativul este I atunci elevii nu au obţinut rezultate 
de promovare, randamentul şcolar este negativ,nefavorabil,nesatisfăcător. 

Randamentul şcolar este evidenţiat de evaluarea personalitatii elevilor sub toate dimensiunile 
ei.În afară de dimensiunea intelectuală evidenţiată în mare măsură prin rezultatele la 
invatatura,randamentul şcolar priveşte şi evaluarea capacităţilor psihice - felul memoriei, imaginaţiei, 
gândirii, coeficientului de inteligenţă, a spiritului de independenţă, iniţiativă şi creativitate, a 
motivatiei învăţăturii, aptitudinii, aspiratiei etc. 

Randamentul şcolar privind valoarea şi calitatea personalitatii necesită un sistem complex de 
evaluare,care se poate realiza cu ajutorul unui sistem de teste, cum sunt cele de inteligenţă, de 
aptitudini, de interese, de creativitate si indeosibi metode si teste psihosociometrice. 

Succesul şcolar reprezintă alternativa pozitivă, favorabilă, optimă a randamentului şcolar, 
denumită şi reuşită şcolară. Succesul şcolar este dat, în primul rând de o pregătire teoretică şi practică 
înaltă şi eficientă a elevilor. În această ipoteză el se exprimă prin: calificativele de B şi FB, obţinute la 
concursuri şcolare. 

Succesul şcolar este evidenţiat prin calitățile superioare ale personalităţii elevilor, cum ar fi: 
capacităţi intelectuale elevate (memorie, logică, gândire abstractă şi creativă, imaginaţie bogătă, spirit 
de observaţie), aptitudini şi înclinații deosebite, spirit de independenţă, inițiativă şi competenţă loială, 
capacitatea de adaptare şcolară şi social, capacitate de autoinstruire şi de autoevaluare, motivații şi 
aspirații superioare fata de învăţătură şi viaţă, comportament demn, civilizat, iar la absolvirea şcolii- 
calităţi de integrare socio-profesională eficientă şi creativă. 

Insuccesul şcolar reprezintă alternativa negativă, nefavorabilă a randamentului şcolar fiind 
denumită şi nereuşită şcolară sau eşec şcolar. Eşecul şcolar evidenţiază rezultate slabe ale manifestării 
personalităţii elevilor, care pot fi exprimate în cunoştinţe sărace, imprecise, fragmentare, neintegrate în 
sistem, cu valoare operaţională redusă, capacităţi intelectuale şi etico-civice slab dezvoltate, 
indisciplină şi abateri comportamentale, lipsă de motivaţie, de interes şi de aspirații privind învăţătura 


şi viitorul lor de viaţă, inadaptabilitatea şcolară şi socială. 
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Trebuie avut în vedere că randamentul şcolar mediocru, este în fond un rezultat relativ slab, 
deşi oferă promovabilitate. 
Specialiştii din domeniul educaţiei, apreciază calificativul S obţinut de unii ca fiind în ultima 
instanţă, semieşec şcolar. 
Există două criterii de evaluare a succesului şcolar: 


a) Evaluarea internă care priveşte măsura în care sunt îndeplinite obiectivele activităţii didactice: 


° Cunostintele însuşite de elevi 

° Abilitatile de aplicare a acestora; 

° Capacitatile intelectuale; 

. Trăsăturile non-cognitive de personalitate(atitudini,interese,motivaţii,aspiraţii) 


b) Evaluarea externă care priveşte în perspectivă: 


° Accesul tinerilor pe treptele superioare ale sistemului şcolar; 
° Integrarea lor în viața socială; 

. Integrarea în activitatea profesională; 

° Reuşita în activitatea post şcolară. 


Acceptiunea atribuită succesului şcolar ca performanţă echivalentă cu atingerea obiectivelor 
propuse în activitatea şcolară, se distinge de noţiunea de progres şcolar. 

Progresul şcolar exprimă aprecierea rezultatelor obţinute şi a evoluţiei rezultatelor la învăţătură ale 
elevului prin raportarea acestora la posibilităţile sale interne, la capacitatea de învăţare. Din aceasta 
rezultă că este posibil ca un anumit elev să nu atingă parametrii succesului şcolar, deşi el înregistrează 
progrese de la o etapă la alta. 

Corelat cu progresul şcolar, succesul şcolar nu implică un nivel limitat de performanţă şcolară, ci are 
caracter de proces în continuă devenire. 

Rezultatele obţinute de un elev la un moment dat le raportam la obiectivele stabilite, dar şi la 
iai em ale dezvoltarii — de exemplu, un rezultat evaluat cu Bine se inscrie in 
pentru un elev cu posibilitati mai mari. 

Calitatea procesului didactic şi rezultatele şcolare obţinute de elevi sunt in funcţie de calitatea 
acţiunii mai multor factori implicaţi în activitatea şcolară, a functionalitatii lor. 

Unii dintre aceştia acţionează ca factori interni (cei biopsihologici), alţii ca factori externi (cei 
sociopedagogici). 

Factorii interni cuprind determinantii biologici ca: 


e Vârsta 
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° Starea de sănătate 

e Potential de munca 

e Factori psihologici de natură cognitivă şi noncognitiva (dezvoltarea intelectuală, aptitudini, 
interese, aspirații, atitudini). 

Factorii biopshihologici sunt componente definitorii pentru procesul de învăţare. Dintre factorii 
biologici un rol important îl au factorii de ordin somatofiziologici, dezvoltarea fizică, starea de 
sănătate şi echilibrul fiziologic. 

Este binecunoscută influenţa parametrilor biologici (statură, greutate, forță musculară, 
maturizare fizică) asupra rezultatelor la învăţătură ale elevilor. 


În cazul factorilor psihologici ai reuşitei şcolare se deosebesc factorii intelectuali şi cei 





nonintelectuali. 

Factorii intelectuali se referă la anumite particularităţi ale inteligenţei şi proceselor cognitive: 
gândire, imaginaţie, memorie.. 

Particularitatile intelectului sunt premise şi consecinţe ale învăţării. Inteligența înţeleasă ca 
aptitudine generală asigură elevului posibilitatea adaptării la situaţii noi, problematice, din activitatea 
şcolară cărora elevul trebuie să le găsească soluţii, să adopte o conduită inteligentă prin acomadarea la 
noile solicitări 

„Realizarea conduitei inteligente presupune convergenta proceselor, fenomenelor si funcţiilor 
psihice: spirit de observaţie, memorie, atenţie, imaginaţie, gândire, care se pot îmbina într-un mod 
variat, formând astfel o structură cognitivă, unitară, dinamică şi particulară”. 

Inteligența şcolară este o premisă şi totodată o condiţie a reuşitei la învăţătură. 

Atitudinea fata de învăţătură constituie un factor non intelectual ce cele două forme de 
manifestare: pozitivă şi negativă. 

Din practica şcolară am observat că atitudinea pozitivă mobilizează resorturile interne ale 
personalităţii, pe când cea negativă declanşează mecanismele de evitare, refuz în îndeplinirea 
sarcinilor şcolare. 

Învăţarea presupune efort pentru învingerea dificultăţilor interne şi externe cum ar fi: alegerea 
şi fixarea scopurilor, tendinţele impulsive, conflictele motivationale care solicită anumite trăsături 


volitiv-caracteriale: 


e Perseverenta; 

° Constiinciozitate; 
° Ambitia; 

e Stapanirea de sine; 
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° Spiritul de inițiativă; 
. Rezistenţa la efort; 
° Independența. 


În categoria factorilor externi se disting aspecte psihopedagogice care privesc: 

° Organizarea şi desfăşurarea procesului de învățământ (lecţia ca formă de bază a 
procesului de învăţământ) 

e Concordanta continutului cu capacitatea de asimilare a elevilor; 

° Metodologia aplicată (ansamblul metodelor de transmitere de explorare, de 
acțiuni utilizate); 

° Pregătirea educatorului şi etosul pedagogic al acestuia. 

Tot în această categorie se includ şi condiţiile de mediu familial, socio-cultural ca şi cele care 
privesc cadrul didactici-material al şcolii. 

Aceştia au o influenţă asupra dezvoltării intelectuale a copilului, mai ales în primii ani de viata. 

De aici importanţa pe care o prezintă îngrijirea şi educarea copilului în perioada 
anteprescolara şi preşcolară, valoarea educativă, stimulativă a frecventării gradinitei pentru evoluţia 
copilului. 

Pe timpul şcolarizării rolul hotărâtor pentru randamentul muncii şcolare revine clasei de elevi, 
climatului de muncă, emulatiei din cadrul grupului, nivelului aspirațiilor şi performanţelor acestuia cu 
incidenţă puternică asupra motivatiei elevilor fata de învăţătură. 

Reuşita şcolară reprezintă rezultatul interacțiunii factorilor cu partea lor de contribuţie 
variabilă şi dependentă de natura lor şi de relaţiile funcţionale dintre acestea. 

Contribuţia fiecăruia este dificil de stabilit, deşi se apreciază că rezultatele obţinute de elevi la 
învăţătură depind în proporție de 80% de factorii externi care privesc organizarea şi desfăşurarea 
procesului didactic. 

Influenţa factorilor este modificabilă. 

Factorii externi se schimbă, iar cei interni se modelează sub influenţa factorilor externi. Astfel, 
dezvoltarea intelectuală, interesele, motivaţia la elevi se prezintă ca variabile constante cu influenţe 
asupra succesului la învăţătură, dar care se dezvoltă sub influenţa favorabilă a acţiunii şcolare. Acestea 
se pot îmbunătăţi şi sub acţiunea factorilor de ordin familial şi socio-cultural. 

Acţiunea concentrată a a tuturor factorilor se manifestă diferit de la un elev la altul şi de la un 
moment la altul al dezvoltării sale. 

Inadaptarea elevului la cerinţele şcolii, dar şi la factorii interni ai acestuia conduce la insuccesul la 


învăţătură 
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DEZVOLTAREA CREATIVITATI PRIN INTERMEDIUL 
ACTIVITATILOR ABORDATE INTEGRAT 
Formator, profesor LACRAMIOARA-TATIANA CLUCERESCU, 
Şcoala Gimnazială „Grigore Ghica Voievod” Suceava 
e întrebăm de multe ori dacă şcoala de azi pregăteşte copiii pentru societatea cunoaşterii şi 
cum ar fi posibil să le formăm capacităţile şi atitudinile în vederea rezolvării unor situaţii 
problemă. Odată cu apariţia clasei pregătitoare se vorbeşte tot mai des despre 
interdisciplinaritate, curriculum integrat şi predare integrată. In cadrul predării integrate sau a 
abordării integrate a conţinuturilor e necesar să oferim strategii alternative de rezolvare a unei 
probleme şi să încurajăm copiii să găsească soluţii proprii. 
A | ` , . n , a 
In materialul pe care îl propun, voi porni de la o poveste şi voi folosi predicția pentru a 
analiza în ce mod se dezvoltă creativitatea şi ce soluţii se vor găsi. 
D Ke 
Eric Carle- designer, ilustrator şi scriitor american- a sris şi ilustrat cărţi pentru preşcolari şi 
şcolarii mici. Cea mai cunoscută poveste este Omida cea flâmândă care a făcut înconjurul lumii. 
Povestea prezentată în continuare este o adaptare după „The Tiny Seed” scrisă de Eric Carle, în 
traducere Sămânţa cea micuță. 
Š MEEO : A 
Este toamna. Un vânt puternic împrăştie seminţele peste tot în aer. Unde le duce oare? 
(predictie) 
D K 
O sămânță mică este purtată de vânt în înaltul cerului — mai sus decât celelalte. Una dintre 
seminţe ajunge.....(predictie — Unde credeți?) pe un munte îngheţat. (Oare ce se va întâmpla cu ea?) 
Semințele purtate de vânt ajung deasupra oceanului. Din înaltul cerului ele privesc întinderea lui. 
O altă sămânță cade.... ..... (predictie — Unde credeţi?) în deşert. (Oare ce se va întâmpla cu ea?) 
In sfârşit vântul se opreşte obosit iar sămânţa cea micuță cade pe pământ. Este atât de mică încât 
pasărea care trecea pe acolo nu a văzut-o. (Ce ar fi făcut pasărea dacă o vedea?) 
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Acum este iarna iar sămânţa cea micuță se odihneşte sub plapuma de zăpadă. E atât de mică 
încât şoricelul cel flămând trece pe lângă ea şi nu o vede. (Ce credeţi că ar fi făcut şoricelul?) 

A venit primăvara. Zăpada care a învelit pământul se topeşte. Păsările, mângăiate de razele 
soarelui, zboară vesele dezmortindu-si aripile. 

Samanta cea micuță se trezeşte şi ea şi se transformă....(În ce credeţi?) într-o plantă mică. 

În jurul ei erau mai multe plante mici care se bucurau de căldura soarelui. Vremea calduta a adus si 
copiii afară să se joace. Unul dintre copii a călcat din greşeală o plantă. Aceasta ....(Ce credeţi că se 
întîmplă cu planta care a fost călcată?) nu va mai creşte niciodată. 

Planta noastră, incoltita din sămânţa cea micuță, are acum o floare. E mirată de schimbările 
prin care a trecut dar se uită în jurul ei şi vede mai multe plante cu flori. Un băiat, care trecea pe 
acolo, întinde mâna şi rupe o floare pentru prietena lui. (Ce se întâmplă cu floarea ruptă?) 

Acum este vara iar planta noastră este singură. Nu mai vede pe nimeni în jurul ei.(De ce 
crede că este singură? Care e părerea voastră?) E mare cât o casă — e o floare gigant. 

Toată vara păsările, albinele şi fluturii au vizitat-o şi i-au ţinut companie. Nu au mai văzut o plantă 
atât de mare. 

E toamnă iar. Zilele sunt mai scurte ....(Cum este toamna?) iar vântul puternic împrăştie 
seminţele peste tot. O pală de vânt ridică seminţele până în înaltul cerului purtându-le departe, 
departe...(Ce credeţi că se va întîmpla cu seminţele purtate de vânt?) 

Cuvinte cheie: seminţe, anotimpurile (toamna, iarna, primăvara, vara) 

Povestea încurajează comunicarea şi se poate urmări ciclul de viaţă al unei plante prin anotimpuri. 
Experiment: 

Materiale:seminte de grâu; seminţe de fasole; seminţe de flori (diverse), pahare de plastic, pământ, 
apă, lingurite de plastic, fişe de observare - experiment (pentru fiecare copil). 

Copiii îşi pot alege seminţele pe care doresc să le planteze şi au ca sarcină să numere, să observe şi 
să noteze numărul seminţelor plantate pe fişă (pot desena/colora sămânţa pe fişă şi bifează data/ziua 
plantării). Timp de o săptămână copiii urmăresc zilnic dacă seminţele lor au incoltit sau nu şi au 
grijă să le pună apă. În ziua in care observă că seminţele au incoltit le prezintă colegilor şi notează 
data pe fişă. Vor avea ca sarcină de lucru să numere plantele care au incoltit şi să compare numărul 
acestora cu numărul seminţelor care le-au pus în pământ. Vor nota pe fişă numărul plantelor/vor 
desena planta şi vor avea grijă în continuare de ea. Obsevatiile se fac săptămânal: măsurare — cât a 
crescut într-o săptămână? Au mai răsărit alte plante? În cazul în care numărul seminţelor puse este 
mai mare decât numărul plantelor răsărite se poate discuta ce s-a întâmplat cu seminţele care nu au 


incoltit. Se poate relua povestea (povestire) şi exemplifica prin cazul seminţelor care au căzut pe un 


179 





29 


pen i sa şi cultură — studii de specialitate 


PRAI SSS SW SESW RR Pa PD ORI PR. 


AS ATS SS SS SS IS SS SS SES SSE SS SS SES SS SE SMS SES SS SS SS SSI 


BAABA 


AIAIAIAIA A AAA AIA A AAA AAA 4/44 AIA 


IA 


AI 


AIAIAIAIAIAIAIAIAIAIAIAL 


IZIAIZI 


AIA ZIAIZ 


IZIZIAI 


AI 


ISBSIAIZAII 


AI 


BARA | 











[E SZASZ SZASZ SZASZ SZASZ ATI ATTA AAAA 
munte inghetat sau in desert. Tot in cadrul acestei activitati poate fi realizat/pictat calendarul naturii 
şi pot fi identificate lunile fiecărui anotimp cu caracteristicile sale. 
O altă activitate poate fi propusă pentru disciplina Muzică şi mişcare unde copiii pot învăţa 
cântecele despre flori şi anotimpuri, pot audia diverse piese muzicale de ex.Valsul florilor de Piotr 
Ilici Ceikovski sau pot crea un dans al florilor. 
Alte activităţi (recreative) ce pot fi desfăşurate: desene pe asfalt, pictură în aer liber, jocuri — nume 
de flori/plante etc. 
OPȚIONAL 
TEATRUL DE PAPUSI 
PSI A ie > Ke 
Invatator ANGELA CHIROSCA 
Scoala Gimnaziala nr. 29 Galati 
na din cele mai importante sarcini care stau în fata învățământului primar constituie 
D Ke 
formarea şi dezvoltarea capacităţilor de exprimare corectă a elevilor. 
Activitatea legată de dezvoltarea exprimării corecte a elevilor este foarte 
complexă. Ea se desfăşoară în sfera întregului proces de învățământ, la toate disciplinile 
şcolare, cu prioritate însă la limba română. 
p v ! PE ae FR PRR ” 
Elevii care reuşesc să se exprime cu uşurinţă încă din clasele mici prezintă garanţii 
aproape sigure de reuşită deplină în activitatea de învăţare. Ei pot fi consideraţi în afara 
D K 
pericolului de a rămâne în urmă la învățătură. 
In primii doi ani de şcoală se pun bazele citit-scrisului cu accent pe corectitudinea şi 
rapiditatea cititului, intonatie şi pronunție corectă. La clasa a III-a însă se perfectioneaza citirea 
iii eat : n ' pe 
expresivă, avănd o foarte mare importanță pentru înţelegerea şi aprofundarea celor citite, pentru 
dezvoltarea imaginaţiei, a emoţiilor şi a simțului estetic. Numai o citire expresivă a unui text 
literar ne poate face să-l înţelegem cât mai bine, asigurând în acelaşi timp şi perceperea lui 
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emoţională. Pentru a atinge acest scop, opera trebuie îndelung studiată. O atentă analiză a 
conţinutului stimulează activitatea elevilor şi-i face să descopere aspecte pe care într-o lecţie de 
limba română obişnuită le treceau cu vederea. 

Acest opţional, teatrul de păpuşi, este o formă de activitate colectivă, atractivă, recreativă 
şi dinamizatoare, potrivită pentru realizarea cu succes a obiectivelor propuse în domeniul 
dezvoltării vorbirii şi comunicării. 

Activităţile propuse stârnesc interes, produc bucurie, facilitează acumularea de 
cunoştinţe, ele fiind aşteptate cu interes deosebit. Acest tip de activitate îi atrage la comunicare 
chiar şi pe elevii care manifestă reticente în cadrul altor tipuri de activităţi, oferindu-le un cadru 
festiv, o anumită notă distinctivă în care se implica şi ei. Ambianta creată este una de destindere 
şi de emulatie spirituală. 

Optionalul propus aduce copilul în lumea plină de vrajă a teatrului. Copilul ajunge astfel 
la înţelegerea acestuia ca pe un fenomen complex — sinteză a artelor. 

Formarea deprinderii de a fi cititor, actor, spectator şi critic presupune intrarea într-o 
lume a sperantelor şi idealurilor, a căutărilor in drum spre adevăr. 

Iniţial, teatrul de păpuşi produce amuzamentul copiilor, apoi vine înţelegerea textului şi 
mesajului. Învățătorul are sarcina de a injgheba o echipă de virtuali artişti speculând dorinţa lor 
de a învăţa ceea ce au văzut. 

O motivaţie pozitivă în pregătirea scenelor, o au copiii atunci când spectacolul va fi 
prezentat în fata colegilor de clasă, din şcoală şi a părinţilor. 

Acest gen de activitate este atât o cale de a descoperi noi talente cât şi o modalitate de a le 
şlefui. Şi să nu uităm că gustul pentru artă nu se realizează într-un an şcolar, este nevoie de timp, 
răbdare şi multă, multă muncă. 

Prezint în continuare, o ,,oferta” de programă pentru activitatea opţională — teatrul de 
păpuşi. 

Obiective cadru: 
1. Dezvoltarea capacităţii de receptare a mesajului unui text literar 
2. Dezvoltarea capacităţii de redare a conţinutului unui text audiat şi analizat 
3. Dezvoltarea capacităţii de cooperare în scopul realizării unui produs 
4. Dezvoltarea capacităţii de punere în scenă a unei poveşti 
Obiective de referinţă şi activităţi de învăţare: 


1. Dezvoltarea capacităţii de receptare a mesajului unui text literar 








Obiective de referință Activităţi de învăţare 
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1.1. să desprindă semnificația 
globală a unui mesaj însoţit de 


gesturi 


1.2. să reacționeze verbal/non- 


verbal la un scurt mesaj verbal 


1.3. să manifeste interes fata de 


mesajul partenerului de dialog 





exerciţii de recunoaştere a unor momente din textul audiat, 
pe baza unor imagini prezentate; 

selectarea şi ordonarea unor ilustraţii legate de mesajul 
ascultat; 

jocuri de simulare a unor, stări, trăiri, reacţii la mesajele 
ascultate; 

simulări a unor situaţii concrete de comunicare pe teme 
date; 

reprezentarea prin pantomimă a unor mesaje audiate; 
exerciții de corectare a greselilor de exprimare ale 
partenerului de dialog; 

exerciții de identificare a unor 


obiecte/fiinte prin 


descoperirea  caracteristicilor acestora pe baza unor 


întrebări şi răspunsuri; 


e jocuri de mimă 








2. Dezvoltarea capacităţii de redare a conţinutului unui text audiat şi analizat 





Obiective de referinţă 


Activităţi de învăţare 








2.1. să redea prin cuvinte proprii 
textul audiat, folosind momentele 


principale 


2.2. să identifice caracteristici ale 


personajelor din textele citite 


2.3. să manifeste o atitudine 
degajată în comunicarea orală cu 
persoane cunoscute 

2.4. să pronunţe clar şi corect 


enunturi 





exercitii de constituire a unor scurte texte orale; 

exercitii de dezvoltare a unor enunturi; 

jocuri de rol, dramatizari; 

exprimarea propriei păreri in legătură cu întâmplări, 
personaje dintr-un text literar; 

exerciţii de caracterizare a personajelor; 


grupări de personaje în funcție de anumite caracteristici; 


discuţii de grup pe marginea unui text ascultat 

propuneri şi dezbateri pentru alegerea textului literar care 
va fi studiat; 

exerciţii de reglare a respirației şi a vitezei proprii de a 
vorbi; 


exerciţii şi jocuri de dictie. 








3. Dezvoltarea capacităţii de cooperare în scopul realizării unui produs 
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Obiective de referinţă 





Activităţi de învăţare 








3.1. să participe, în grupuri de 
lucru la realizarea componentelor 
unui produs 

3.2. să mânuiască materiale şi 
instrumente de lucru pentru a 


exprima liber idei şi sentimente 


activități în grup de realizare a componentelor unui 


produs; marionete, costume, decoruri; 


realizarea de compoziţii în care să folosească tehnici 


variate; 








4.Dezvoltarea capacităţii de punere în scenă a unei poveşti 





Obiective de referinţă 


Activităţi de învăţare 








4.1. să interpreteze nuantat original 


rolul unor personaje 


4.2. sa manifeste cooperare in 


diferite situații de mişcare şi 


mânuire a poziţiei marionetelor 


4.3. să-şi asume diferite roluri în 
manevrarea decorurilor 

4.4. să folosească în mod economic 
spaţiul scenei 

4.5. să manifeste spirit critic fata de 


prestaţia colegilor 





interpretarea izolată a unor replici; 

Joc de rol; 

exemple de imitare; 

dialogul şi convorbirea; 

dramatizarea 

exerciţii de schimbare a locului între parteneri; 

exerciţii de mânuire a marionetelor şi de exprimare verbală 


nuanţată a replicilor acestora 


exerciţii de schimbare a decorului în funcție de derularea 
acţiunii în poveste 


exerciţii de aşezare, distribuire a elementelor de decor. 


exerciţii de formulare a unor opinii şi puncte de vedere 
referitoare la jocul actorilor şi apreciere a calităţii 


decorurilor. 








Standarde curriculare de performanţă 





Obiective cadru 


Standarde 








l. Dezvoltarea capacității de 
receptare a mesajului unui text 


literar 





S. 


1. Desprinderea unor semnificații globale şi a unor 


informații de detaliu din mesajul ascultat 


S 
S 


.2. Sesizarea principalelor momente ale textului audiat 


.3. Sesizarea personajelor principale şi secundare 


183 





29 


fee sa şi cultură 


— studii de specialitate 


eS SS SW SESW RR Pa PD Ro PR. 





AS SS SS SS SS IS SS SS SES SSE SS SS SES SS E SSE SS 6 SSE SSI 


ISIA BAA 


AIAIAI AIA A AAA AIA A AAA AAA 4/44 AIA 


IA 


AI 


IA 


AI 


AAA AA AAA AIA! 


IASI 


AI 


AIAIAIAI 


IZIAIAI 


AI 


BAAAAAAAAA 




















BAABA 


AIAIA AIA A AAA AIA A AAA AAA AIA A AIA 


IA 


AI 


IA 


AI 


AAA AA AAA AIA! 


IZIAIAI 


AI 


AIAIAIAI 


IZIZIAI 


AI 


IZIZIZIAIAI 


AI 


II 
2. Dezvoltarea capacităţii de redare | S.4. Reproducerea unui text audiat cu ajutorul întrebărilor, a 
a conţinutului unui text audiat şi | ilustraţiilor ce reprezintă principalele momente ale acţiunii 
analizat S.5. Desprinderea unor trăsături fizice şi morale ale 
personajelor din poveste 

3. Dezvoltarea capacității de | S.6. Aplicarea corectă a tehnicilor de lucru 

cooperare în scopul realizării unui | S.7. Respectarea etapelor de realizare în pregătirea şi 
produs confecţionarea unor produse 

S.8. Realizarea diverselor produse prin stabilirea unor roluri 
în cadrul unui grup 

4. Dezvoltarea capacităţii de punere | S.9. Interpretarea rolurilor unor personaje din poveste 

în scenă a unei poveşti S10. Adaptarea mesajului la partener în situaţii de 
comunicare dialogată 

S.11. Respectarea poziţiei decorurilor şi a regulilor de 
mânuire a marionetelor 

S.12. Sesizarea aspectelor potitive şi negative legate de 
interpretare şi confectionare a marionetelor şi decorurilor 
FOLOSIREA TEHNICILOR GRAFICE PENTRU 

EXPRIMAREA ARTISTICĂ SI CREATIVĂ A PRESCOLARILOR 

Profesor GHERGHINA AXENTE 
Grădinţa Nr. 35, Galaţi 
ercetările privind evoluţia artei copiilor, a desenului infantil, demonstrează că fiecare copil se 
naşte cu acele predispozitii (simţuri plastice ereditare), care se manifestă precoce prin tendinţa 
de a mâzgăli, de a contura, de a colora, de a modela, tendinţe care sunt cât se poate de fireşti. 
Educaţia prin şi pentru artă este aceea care vine în întâmpinarea acestor manifestări şi le 
dezvoltă printr-un proces gradual de „alfabetizare” plastică, de îmbogăţire a culturii plastice. Arta 
„vorbeşte” numai celor care sunt iniţiaţi, arta emotioneaza în măsura în care receptorul are gradul de 
instrucţie necesar pentru a înţelege şi a vedea dincolo de aparențele tăcute ale formelor, culorilor, 
liniilor (3). 
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Studiile întreprinse şi experienţa practică demonstrează că educaţia  artistico-plastică este 
cu atât mai facilă şi eficientă cu cât se exersează de la vârstele mici. Gaston Berger afirma pe bună 
dreptate că există adesea în prima copilărie o prospeţime a imaginaţiei, o curiozitate neobosită, un 
fel de geniu poetic, pe care savanții ajunşi la maturitate nu le pot regăsi decât cu mare greutate (2). 

Aşa cum fiecare obiect de studiu îşi are limbajul propriu (limbajul matematic, verbal, al 
mişcării, al muzicii, ş.a.) şi arta îl are pe-al său, este limbajul artistic-plastic, cu mijloacele de 
expresie specifice: punctul, linia, forma, culoarea, suprafaţa, valoarea, volumul. Familiarizarea 
treptată a copiilor de vârstă preşcolară cu elementele de limbaj plastic este principalul mijloc de 


formare a dimensiunii artistice, ca o expresie esenţială a personalităţii . 


Asimilarea limbajului plastic se realizează în mare parte sub forma unor exercitii-joc, de 
descătuşare nelimitată a inclinatiei native a copiilor pentru culoare, pentru forme fabuloase. Fiecare 
titlu de joc include succint o anumită problemă plastică, de limbaj: „De-a fabricantii de culori” 
(prepararea nuantelor prin amestecul a două culori în diferite proporţii), „Ce putem face cu roşu, 
galben şi albastru amestecate câte două?” (culori primare, culori binare), „Jocul culorilor înfrățite” 
(fuziunea la margine a culorilor, obţinerea unei noi culori), „Să facem fluturi colorați”, „Încearcă si 


vezi ce iese!”(forma spontană), ş.a. 


A 


In exersarea elementelor de limbaj plastic am recurs, pe lângă practica tradițională, de 
realizare a desenelor cu pensula şi la alte instrumente, la materiale diversificate, la tehnici grafice 
cât mai variate. Am constatat că acestea facilitează procesul de însuşire a limbajului plastic, 
declanşează acele puncte de plecare în momentul de căutare a formelor-semn, dau mai multă 
siguranță de mişcare, incită, dar mai ales deblochează spiritul şi fantezia creatoare, stimulează 


imaginaţia. 


Există mai multe tehnici grafice (1, pag.33-35), dar mă voi opri asupra câtorva dintre ele, 
care dezvoltă cu siguranță spontaneitatea şi creativitatea la preşcolari. Pentru a veni în sprijinul 


cadrelor didactice, vom explica mai detaliat şi operaţiile tehnice folosite. 


1) Estomparea este un procedeu de obţinere a unor efecte plastice prin folosirea unor 
ghemotoace de hârtie mototolită, cu care se apasă din loc în loc o suprafaţă acoperită cu un 
fond de culoare. Efectul plastic este dublu: se decolorează sau se absoarbe culoarea şi în 
acelaşi timp se imprimă cutele hârtiei mototolite (se obţin forme spontane). 

2) Desenul cu ceară —Conturul desenului se realizează cu lumânarea pe o foaie albă, iar prin 
colorarea fondului, urmele sunt puse în evidenţă. Efectul este unul de surpriză: desenul 
imprimat cu ceară (în stare solidă sau topită) rămâne alb, în timp ce restul se colorează. 


Exemple tematice: „Peisaj”, „Desen surpriză.” ns 
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3) 


7) 


8) 


9) 


Desenul cu sfoara sau aţa îmbibată: tehnică grafică de obţinere a unor forme spontane, 
bizare, cu ajutorul unei sfori sau ate imbibate în culoare, care se aşază în interiorul unei coli 
pliate, având grijă ca unul din capete să rămână curat, în afară. Cu o mână se presează hârtia, 
iar cu cealaltă se trage în afară firul de sfoară. La desfacerea colii, se observă desenul obținut 
şi se încearcă găsirea unui titlu cât mai potrivit. 

Fuziunea petelor colorate se realizează în special pe fond umed, când culorile se 
întrepătrund fie la margine, fie în masă. Pe fond uscat culorile trebuie să fie apoase iar 
fuziunea se obţine prin ridicarea succesivă a colturilor hârtiei. Am folosit fuziunea în teme 
care rezolvă probleme plastice legate de culoare: „Covor cu frunzele toamnei”, „Toamnă de 
catifea”, „Jocul culorilor”, „Culori înfrăţite”. 

Tehnica dirijării picăturii de culoare — Procedeul foloseşte picături stropite sau picurate la 
întâmplare pe suprafaţa albă sau colorată, care apoi se împrăştie cu jeturi de aer dirijate după 
voinţa şi fantezia fiecăruia, sau se scurg prin ridicarea succesivă a marginilor hârtiei. 
Tehnica se pretează la jocuri—exerciţiu de tipul: „Picătura călătoare”, „Picătura 
însufleţită”(fig.2) , „Încearcă şi vezi ce iese”, „Completează mai departe” 

Tehnica imprimării cu ţesături rărite (tiul sau fileu) abordează toate mijloacele de 
expresie plastică: punctul, linia, culoarea, forma. Necesită următoarele operaţii: se introduce 
bucata de tiul sau fileu în culoarea diluată cu apă, sau cu cerneală, se stoarce bine, apoi se 
întinde perfect pe o coală de hârtie albă sau colorată, iar deasupra se mai aşază o foaie după 
care se apasă bine cu palma în vederea imprimării ţesăturii. După uscare se completează 
spaţiile goale dintre linii, sau se decorează folosind linii, puncte, forme şi culori diferite, în 
funcție de imaginaţia şi creativitatea fiecăruia. Exemplificări tematice: „De-a pictorii 


decoratori”, ,,Compozitie” (fig. 1), „De-a textiliştii”. 


10) Taşimania (în limba franceză tache înseamnă pată) este procedeul de realizare fără pensula 


sau alt instrument, a unor pete de culoare sau forme accidentale, ca urme ale presării cu 
mâna (6). Este de două feluri: 

a. Simetrică — se aşterne pe o hârtie albă, de preferat satinată, două sau mai multe 
pete de cerneală sau culoare, care urmează a fi întinse prin îndoirea hârtiei pe 
mijlocul grupării lor şi apoi prin presare. Se foloseşte în teme ca: „Să facem flori 
surori”, „Desene îngemănate”, „Fluturi colorați”, „Spune cu ce seamănă ?” 

b. Asimetrică — se foloseşte un strat in mai multe pete de guaşe sau tempera pe o 
hârtie albă şi satinată, în aşa fel încât grosimea stratului să nu fie pe toată 
întinderea lui la fel. Se aplică peste aceasta o altă coală, care la rându-i se presează 


uşor, în sensuri diferite sau nu. Foile desprinse apoi una de alta oferă două 
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forme (accidentale) identice, care, ca şi cele simetrice, pot fi transformate în 
semne sau chiar în compoziţii prin completări sau prin modificări parţiale cu 
pensula. 
Unele tehnici sau procedee tehnice sunt accesibile tuturor preşcolarilor, deci pot fi exersate în 
cadrul activităţilor comune de educaţie plastică, dar o parte din ele, datorită elementului de 
dificultate şi mai ales de noutate, pot fi realizate în special cu copiii de grupă mare şi pregătitoare, 
care au înclinații speciale (un simţ al formei, al culorilor, abilităţi manuale şi un gust estetic 
deosebit), în cadrul activităţilor opţionale. Introducerea progresivă a acestora perfectioneaza gestul 
grafic care capătă suplete, precizie şi îndemânare dar mai ales stărneşte interesul, curiozitatea şi 
plăcerea pentru activitățile de educaţie plastică, incită la acţiune, oferă condiţii de exprimare 
plastică originală şi creativă. 
Fig. 2 — „Picătura insufletita” 
Tehnica imprimării cu ţesături rărite Tehnica dirijării picăturii de culoare 
ne - mee : a 
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ROLUL SI IMPORTANȚA JOCULUI DIDACTIC LA CLASA I 





Profesor MIHAELA-RELY A VRAM 
Scoala Gimnazială Nr. 20 Galati 


An viata de fiecare zi a copilului, jocul ocupă un loc important deoarece, jucându-se, copilul isi 
| Pai nevoia de activitate, de a acţiona cu obiecte reale sau imaginare, de a se transpune în 

diferite roluri şi situaţii care îl apropie de realitatea înconjurătoare. Să nu uităm că elevul din 
clasa I este foarte aproape de perioada preprimară în care activita-tea lui de bază era jocul. Jocul 
asigură o legătură directă de continuitate între grădiniţă şi şcoală. 

Rolul şi importanţa jocului didactic constă în faptul că facilitează procesul de asimilare, 
fixare şi consolidare a cunoştinţelor, iar datorită caracterului său formativ influenţează dezvoltarea 
personalităţii elevului. Jocul didactic este un important mijloc de educaţie intelectuală, care pune în 
valoare şi antrenează capacităţile creatoare ale şcolarului. 

Eficienţa lui depinde de cele mai multe ori de felul în care învățătorul ştie să asigure o 
concordanţă între tema jocului şi materialul didactic axistent, de felul în care ştie să folosească 
cuvântul ca mijloc de îndrumare a elevilor prin întrebări şi răspunsuri, indicaţii, explicaţii, aprecieri 
etc. 

Datorită conţinutului şi modul lor de desfăşurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente 
de activizare a între-gului colectiv al clasei, dezvoltă spiritual de echpă, de într-ajutorare, formează 
şi dezvoltă unele deprinderi practice ele-mentare şi de muncă organizată. 

Structura jocului constă din conţinutul, sarcina didactică, regulile şi acţiunile de joc. 

Conţinutul jocului reprezintă cunoştinţele, în majoritate, assimilate anterior în grade diferite, 
în funcţie de aces-tea jocul având menirea de a le consolida şi a le verifica. 

Există unele jocuri care permit achiziţionarea unor cunoştinţe noi, relaţii dimensionale, la 
orientarea în spaţiu şi timp. 

Sarcina didactică este problema intelectuală centrală pe care copiii trebuie să o resolve. 
Sarcina didactică dec-lanşează operaţii intelectuale precum: recunoaştere, descriere, reconstituire, 
comparaţie etc. 

Regulile jocului concretizează sarcina didactică; arată cum trebuie rezolvată sarcina 
didactică; arată căile de or-ganizare a acţiunii ludice. Regulile jocului sunt cerinţele care dirijează 
acţiunile copiilor; indică acţiunile de joc şi succesi-unea lor, reglementează distribuirea rolurilor şi 


relaţiile dintre copii, stimulează sau inhibă manifestările comportamentale ale participanţilor la joc. 
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Acţiunile de joc (elementele sau procedeele de joc) sunt mijloacele prin care jocul devine o 
acţiune plăcută, dis-tractivă, relaxantă. Ele antrenează copiii la o activitate intelectuală al cărui efort 
nu este constientizat, ele dinamizeaza participarea şi favorizează obţinerea performanţelor. 

lată câteva exemple de jocuri didactice folosite la clasa I în cadrul orei de limba romana: 

1. Scara cuvintelor —a)invatatorul pronunţă un cuvânt, iar elevii adaugă câte o literă pentru a 
forma un cuvânt nou 
exemplu: ca, car, care, careu; ac, tac, atac, iatac. etc 
b) învățătorul pronunţă un cuvânt, iar elevii înlătură câte o literă pentru a 
forma un cuvânt nou 
exemplu: cerneam — cernea, cerne, cern, cer, ce. 
2. Literele încurcate —elevii ordonează literele pentru a forma cuvinte: rente, tnu, oct, oarz. 
3. Cuvinte surpriză — a)Adauga litera b la următoarele cuvinte şi vei obţine cuvinte noi: an, 01, 

unic, ei, ou, ară, un . 

b)Pune in fata fiecărui cuvânt litera g: râs, râu, rupe, ard, rai, ară, ură. 
c)inlocuieste litera c cu g: cât, când, cară, coală, măcar, stânca, creier. 
d)Înlocuieşte litera v cu litera f:vin, vie, voi, vină, viori, var, avara. 
e)inlocuieste prima literă cu litera h: ban, nora, palat, ram, corn. 
f)Adauga litera j fiecărui cuvânt şi scrie cuvinte noi: an, os, ar, ură. 


g)Inlocuieste litera s cu z (cuvinte asemănătoare în pronunție): 


sală — zală varsă - 
sac — vase - 
sare — rasă - 
sar - groasă — 
4. Cuvinte inversate — elevii inversează cuvintele pentrua obţine cuvinte noi: sar(ras), 


săpa(apăs), soc(cos), rus(sur), dop(pod), dor(rod), dai(iad), sud(dus), etc. 

5: Cuvinte dintr-un cuvânt - elevii scriu toate cuvintele care se pot forma din cuvintul 

ciocănitoare- cioc, ciocăni, ciocănit, oare, are sau cuvântul scrisoare- scris, soare, oare, cri etc. 

6. Cuvântul interzis - elevii vor tăia cuvântul care nu face parte din grupul de cuvinte 
enumerat şi vor numi cu un singur cuvânt fiecare grup dat, de exemplu: 

a) găină, papagal, gânsac, uşă, graur — 

b) Gabriela, Gogu, Aglaia, Grigore, Bucureşti — 

c) grena, galben, groapă, maro, roşu - 


7. Cuvinte magice —a)Aceeasi literă la început şi la sfârşit de cuvânt: Ana, rar, cântec, 
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b)Cuvinte care încep cu o literă şi se termină cu următoatea literă din 


alfabet: alb, bec, 


8. 


c)Litera repetată în cuvânt: mere, capac, 
d)Cuvinte inversate: rar, sus, cojoc, potop, atâta, supus, 
e)Nume cu silaba repetată: Nana, 


Inlatura silaba — înlăturând prima silabă, elevii vor descoperi cuvinte noi: robot,berbec, 


cioban, silabă, turban, îmbătător, baston, cojoc, pojar, stejar, jeton, mijloc, jeleu, jetoane, etc. 


9. 


Potriveşte propoziţia - Tânărul mârâie. 
Râul cântă. 
Câinele susură. 


10.  Reconstituie propotitia- elevii ordonează cuvintele într-o propoziţie logică: 


11. 


12. 


a)Gardul cântă pe cocoş. 
b) Scot apă din găleată cu fântâna. 
c) Lângă greier cântă o floare. 
Ghiceşte cine este?- un elev descrie un coleg de clasă ,enumerand o serie de adjective,iar 
ceilalți elevi îl recunosc după descrierea făcută. Cel care a ghicit colegul descries va lua 
locul primului elev descriind el un coleg de clasă. 
Tatăl şi fii — un elev este ales drept tată, iar toți ceilalți sunt fiii lui. Tatăl iese din clasă. La 
întoarcere, fiii îi spun: 
-Bună ziua, tată! 
- Bună ziua, fiii mei! 
- Unde ai fost, tată? 
- În grădină (sau la birou, la fabrică, la şcoală etc.) 
- Ce-ai făcut? 


Tatăl nu răspunde, ci mimează prin diferite mişcări acţiunea ce a făcut-o. Fiii trebuie să 


ghicescă ce a lucrat tatăl. Cel ce ghiceşte, ia locul tatălui. 


13. 


Propoziția crescătoare - învățătorul pronunţă un cuvânt, iar elevii trebuie să adauge alt 
cuvânt ca să se formeze o propoziţie: elevul Elevul scrie. Elevul scrie tema. Elevul scrie 
tema din culegere. etc. 

Jocul îi atrage foarte mult pe elevi spre activitate, făcându-i participanţi la propria lor 
formare. 


Un joc bine pregătit şi organizat constituie un mijloc de cunoaştere şi famialirizare a 


elevului cu viaţa înconjurătoare, deoarece în desfăşurarea lui deprinde sarcini didactice care 
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contribuie la exersarea deprinderilor, la consolidarea cunoştinţelor şi la valorificarea lor creatoare. 
Prin joc copilul învaţă cu plăcere, devine interesat faţă de activitatea ce se desfăşoară, cei 
r 

timizi devin cu timpul mai volubili, mai activi, mai curajoşi şi capătă mai multă încredere în 
ee er E ET te . 
capacitățile lor, mai multă siguranţă şi rapiditate in răspunsuri. 
Datorită conţinutului şi modului lor de desfăşurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente 
de activizare a între-gului colectiv al clasei, dezvoltă spiritul de echipă, de într-ajutorare, formează 
; . i . : — 
unele deprinderi practice elementare şi de munca organizată. 
Acceptarea şi respectarea regulilor, aşa cum apreciază J. Piaget, îl determină pe elev sa 
participe la efortul comun al grupului din care face parte. Subordonarea intereselor personale celor 
ale colectivului, lupta pentru învingerea dificultăţilor, respectarea exemplară a regulilor de joc şi în 
final succesul vor pregăti treptat omul de mâine, capabil să se integreze în societate. 
Rolul şi importanţa jocului didactic constă în faptul că facilitează şi antrenează capacităţile 
creatoare ale elevu-lui. Manifestând inițiativă şi spirit creator atât învățătorul, cât şi elevul, se 
ajunge la realizarea scopului formativ-educativ al jocurilor didactice. 
D Ke 
CERCUL DE TEATRU “ACT” 
f 
Profesor MARCELICA - ALEXANDRINA VASIOIU 
, soe . 
Scoala Gimnaziala nr. 3, Galati 
n epoca informatizarii, cand elevii se indeparteaza tot mai mult de adevaratele valori ale culturii 
| ees şi universale, considerăm absolut necesară implicarea lor într-o activitate care să le 
; REIR : . pot a ana or i 
cultive gustul estetic şi să-i apropie de literatura dramatică, intrând în pielea diferitelor personaje. 
Pasi fi de lias [i oe na | ‘ 
asiunea mea ca profesor de limba şi literatura romana pentru teatru şi jocul actoricesc se 
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vede astfel materializată în ipostaza de regizor, scenograf, coordonator pentru acei elevi sensibili şi 
talentaţi (care s-au găsit în număr suficient în şcoala noastră). 

Dramatizări şi scenete am realizat şi în anii trecuţi, dar fără a planifica totul sub forma unui 
cerc organizat , aprobat şi sprijinit de conducerea şcolii, de colegi şi de părinţi. Aceştia din urmă s- 
au arătat foarte interesaţi în momentul în care le-am prezentat oferta mea într-una dintre şedinţele 
Comitetului Reprezentativ al Părinților din semestrul I. Au promis sprijin moral, dar mai ales, 
financiar pentru toate activităţile incluse sub egida cercului. 

Startul l-am dat în mod simbolic în data de 30 ianuarie a.c. (atunci când s-au împlinit 161 de 
ani de la naşterea celui mai mare dramaturg roman, care a şi dat numele şcolii în care îmi desfăşor 
activitatea - Şcoala Gimnaziala nr. 3 — Galaţi) 

Analiza SWOT 
Puncte tari 

- existența unui mare număr de elevi talentaţi, dornici de a se implica sistematic într-o 
asemenea activitate; 

- existența unui spaţiu adecvat pentru repetiţii (fosta sală de sport din incinta şcolii) şi a unuia 
pentru reprezentații (noua sală de sport ce permite găzduirea a numeroase manifestări 
cultural-artistice şi sportive de anvergură chiar); 

- prezența activă în viata şcolii a Consiliului Elevilor (consilierii răspund de promovarea 
activităţii în rândul colegilor şi nu numai); 

- părinţii care îşi arată interesul şi sprijinul fata de activităţile extracurriculare; 

- publicarea revistei scolii “Vocea şcolerului eminenke”, în paginile căreia să fie popularizate 
acţiunile din cadrul cercului; 

- semnarea unor protocoale de colaborare cu Teatrul Dramatic “Fani Tardini” şi cu Teatrul de 
păpuşi “Gulliver”; 

Puncte slabe 

- lipsa resurselor financiare; 

- dificultatea procurarii/confectionarii diferitelor costume; 

-  dezinteresul unor cadre didactice 

Oportunităţi 
- promovarea imaginii şcolii în mass-media locală prin intermediul activităţilor desfăşurate; 
- atragerea de fonduri extrabugetare (din costul biletelor pentru diferite reprezentații) 
Amenin{ari 


- timpul limitat pentru repetiţii; 
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- existenţa unor numeroase modalităţi alternative de petrecere a timpului liber, la care recurgeau 
până acum copiii şi care i-ar putea îndepărta de la activități. 
OBIECTIVE 
1. cultivarea gustului estetic; 
2. cunoaşterea literaturii dramatice; 
3. implicarea unui număr cât mai mare de elevi dispuşi să-şi consacre timpul liber acestor 
activităţi; 
4. revigorarea revistei şcolii, care să aibă apariţii lunare în care să fie popularizate 
manifestările desfăşurate sub egida cercului; 
5. promovarea imaginii şcolii în cartier şi la nivelul oraşului cu ajutorul mass-mediei. 
Grup țintă 
a) elevi de la clasele III - VIII; 
b) profesorii de limba română şi desen (contribuţii la realizarea afişelor pentru fiecare 
reprezentaţie); 
c) învățătorii. 
Loc de desfăşurare al repetitiilor — fosta sala de sport din incinta şcolii, sala multimedia pentru 
vizionarea unor spectacole pe suport DVD; 
Loc de desfăşurare al reprezentatiilor-sala de sport nouă, modernă. 
Durata - 30 ianuarie 2013 - 15 iunie 2015 
Numărul reprezentatiilor-trei pe semestru (se vor aborda atât piese din repertoriul românesc, dar şi 
unele din literatura universală, adecvate vârstei elevilor) 
Forme de popularizare 
a) La nivelul şcolii - (cadre didactice, elevi) — prin fluturaşi, afişe, postere, dar şi 
prin intermediul stației radio (răspund elevii consilieri şi coordonatorul cercului); 


39 


b) În afara şcolii - (cartier, oraş) - articole in “ Viaţa liberă”, “ Scoala galateana”, 
invitarea presei (inclusive posturi locale de TV) la diferitele spectacole. 
La reprezentații vor primi invitaţii şi directorii/consilierii educativi de la şcolile învecinate. 
INSTRUMENT DE EVALUARE 
CHESTIONAR 
(SE VA APLICA ÎN RÂNDUL ELEVILOR ŞCOLII, PRIN SONDAJ, ÎN IUNIE 2013) 
1. Vă place teatrul? Dar să fiţi actori? 


2. Ştiaţi că există în şcoală un cerc de teatru? 


3. Cine îl coordonează? 
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. Faceți parte din grupul “micilor actori 7 aca nu, ați dori să vă implicați in activitățile 
desfăşurate? 
5. Ati participat la vreo reprezentaţie desfăşurată până acum? 
6. Numiti două spectacole realizate de colegii voştri din cadrul cercului! 
7. Precizati titlul ultimei piese văzute la Teatrul Dramatic! 
INVATAREA BAZATA PE PROIECTE/ 
CURRICULUMUL PRIN PROIECTE 
Profesor ELENA-SORINA GROZA 
Scoala Gimnazială Voiteg 
Anvatarea bazată pe proiecte aşază elevul în centrul procesului de predare- învățare- evaluare. 
Metoda proiectelor este un model de instruire care pornește de la o problemă captivantă și oferă 
mai multe oportunități de învăţare atât în ceea ce privește aria tematică, cât şi scopul. Proiectele 
D Ke 
se pot folosi la clase diferite, indiferent de nivelul clasei de elevi. Prin aceste proiecte nu se face o 
abatere de la programa şcolară si nici nu se dorește să fie activităţi suplimentare care să ingreuneze 
activitatea de predare-invatare- evaluare. Curriculumul prin proiecte ajută elevul să pătrundă în 
conţinutul lectiei şi să aplice cunoştinţele în situații din lumea reală, angajându-l în roluri active 
eee, i A ae 
(rezolvare de probleme, luarea deciziilor, investigare, documentare). Acest tip de invatare este in 
acelaşi timp şi un proces, dar si un produs. 
D K 
Organizarea proiectelor se realizează în jurul unor întrebări, numite întrebări cheie, care 
ar trebui să fie un liant între interesele elevilor si standardele curriculare exprimate în competenţe 
sau obiective. Elevii au şansa să-şi construiască singuri cunoaşterea şi nu se bazează numai pe 
cunoştinţele şi instrucțiunile primite de la profesor, se pot autoevalua, sunt interesaţi să găsească 
acele căi prin care să obţină rezultate bune la teste şi să realizeze standardele propuse. Se impune să 
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se găsească soluţii pentru aspectele atitudinale: responsabilizarea ( atât a elevilor, cât şi a 
profesorului), disciplina si încadrarea în timp. 

Care sunt etapele realizării unui proiect? 

Pentru a fi eficiente proiectele vor tine cont de finalitati si să fie „organizate în jurul 
unor concepte importante.” Se va tine seama de stilurile de învăţare ale elevilor, de gândirea 
laterală/ gândirea critică ( emisfera stângă, emisfera dreaptă), de inteligentele multiple. 

Etapele realizării unui proiect sunt: 

1. Stabilirea obiectivelor operaţionale (pornind de la competențele cheie, necesare 
sec. XXI, competențele generale, competențele specifice); 
Dezvoltarea de întrebări; 
Realizarea unui plan de evaluare; 


Proiectarea activităţilor; 


oo = oe 


Crearea planului de implementare (cu date corespunzătoare pentru a asigura 
succesul activităţilor) şi revizuirea acestuia; 
6. Implementarea proiectului; 
7. Prezentarea proiectului; 
8. Evaluarea; 
9. Activități de promovare a proiectului/ alte activități suplimentare/ „celebrarea”. 
Când ştiu că unitatea de învățare este definită eficient prin metoda proiectelor? 
Listă de verificare a caracteristicilor proiectului: 
v Elevii se află în centrul procesului de instruire. 
v Proiectul se axează pe obiectivele operaţionale derivate din competențele specifice. 
yY Proiectul este generat de întrebările cheie ale curriculumului. 
Y Proiectul implică sarcini de lucru și activităţi corelate care se desfăşoară într-o anumită perioadă 
de timp. 
Y Proiectul are conexiuni cu viata reală. 
V Elevii îşi demonstrează cunoştinţele şi competențele prin intermediul performanţelor si 
produselor activităţii care sunt publicate, prezentate sau afișate. 
Y Tehnologia sprijină şi îmbunătățește procesul de învăţare al elevilor. 
v Capacităţile de gândire de nivel superior sunt vizate prin activităţile proiectului. 
yY Strategiile de învăţare sunt variate şi sprijină diverse stiluri de învăţare, dar şi elevii cu nevoi 
speciale. 


Paşi în dezvoltarea întrebărilor 
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Pasul 1: Crearea întrebărilor — se porneşte de la obiectivele vizate în proiect şi se 
formulează întrebările ţinând seama de următoarele: 
= Întrebările cheie sau întrebări esenţiale sunt deschise, vizează idei importante şi concepte solide. 
= Întrebările unității de învăţare sunt legate de tema proiectului, sunt întrebări deschise care ajută 
elevii să arate cât de bine înţeleg noțiunile fundamentale ale proiectului. 
= Întrebările de conţinut sunt întrebări concrete, care au un număr restrâns de răspunsuri corecte. 
Ele se asociază cu definiţii, identificări, sunt similare întrebărilor care se găsesc de obicei într-un 
test. 

Pasul 2: Înțelegerea întrebărilor; 

Pasul 3: Implicarea elevilor cu ajutorul întrebărilor — întrebările vor fi provocatoare, vor 
trece dincolo de disciplină, îi vor încuraja pe elevi să gândească și vor oferi contexte de învăţare, le 
menţin curiozitatea. Dacă prin aceste întrebări se fac conexiuni între discipline si viata personală 
învăţarea capătă sens. 

Exemplu - Tema proiectului: Călătorie în adâncul mărilor şi oceanelor 

Clasa pregătitoare; Durata proiectului: / săptămână; 
Întrebare cheie: Care este misterul apei? 
Întrebările unităţii de invatare/: 
o Dacă ai fi un animal subacvatic care ar fi acela? 
o Dacă animalul tău ar putea vorbi cum s-ar descrie şi cum și-ar descrie viata din adâncul mărilor 
şi oceanelor? 
o Cine și ce poluează apele? 
o Cum putem proteja apa mărilor şi oceanelor? 
Întrebările de conţinut: 
“* Care sunt animalele din mări şi oceane? 
+ Care sunt părțile componente ale corpului animalelor subacvatice? 
* Ce foloase avem de la animalele din mări şi oceane? 
% Ce caracteristici au aceste animale? 
% Din ce grupuri/ familii fac parte? 
se De ce au nevoie animalele din mări şi oceane pentru a putea supravieţui? 
% Care este importanța mărilor şi oceanelor? 
Proiectele asigură o educaţie de calitate care ia în considerare toate dimensiunile ființei umane. 
Acest nou tip de educaţie va da naştere unei culturi transdisciplinare ce va permite includerea celui 


care învaţă în propria-i învățare, permițând ca între învăţare şi lumea din care face parte elevul să 
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existe o apropiere până la identificare. Am certitudinea că transdisciplinaritatea reprezintă viitorul 


şcolii oricare ar fi ea. 


TEHNICI ROMANESTI INEDITE. 


ANTON HOLBAN SI MAX BLECHER 
Prof. înv. primar CICILIA- VENERA CHIRVASE 





Scoala Gimnazială nr. 3, Galati 


omanul românesc evoluează in perioada interbelică, fiind influențat de complexitatea 

relațiilor sociale presupuse de dezvoltarea lumii capitaliste şi de afirmarea în cadrul acestor 

relații a indiviualitatii umane. Această specie isi lărgeşte, înainte de toate, aria socială, are loc 

un progres însemnat în direcția obiectivării şi, nu în ultimul rând, reuşeşte să dobândească o 
tehnică narativă mai variată. Expunerea epică se desfășoară pe câteva planuri, reuşeşte să adopte o 
cronologie discontinuă și răsturnată, utilizează monologul interior prin Camil Petrescu, Gib 
Mihăescu, F. Aderca, îmbracă forma jurnalului sau a eseului la Mircea Eliade. 

Anton Holban “este prin excelenţă romancierul vieţii interioare”. El a fost un “analist” 
întărind prin romanele sale proza de factură psihilogică din perioada interbelică, trăsătură care îl 
plasează in familia Hortensiei Papadat-Bengescu şi a lui Camil Petrescu. “Literatura sa, 
asemănătoare sub o anumită latură celei practicată în cercul “Sburătorul”, e consacrată mai ales 
sondajelor interioare, se ocupă de disectia mentală a stărilor sufleteşti, are un caracter pronunţat 
psihologic.” 

Criticul Ovid. S. Crohmălniceanu în lucrarea „Literatura română între cele două războaie 
mondiale”, volumul I, subliniază influenţa exercitată de Gide asupra romanelor lui Anton Holban. 
Romancierul, în “O moarte care nu dovedeşte nimic” şi în “Joana”, radiografiază viata interioară a 
personajelor, “face anatomia minuțioasă a stărilor lor sufleteşti. În acest demers analitic, autorul este 
susţinut şi de eroii înşişi care “se caută în actul scrisului”. 

Anton Holban este şi un teoretician al literaturii nude, promovând simpla înregistrare a unor 
experienţe sufleteşti. “Romanul se confundă cu jurnalul intim”, valoarea acestuia rezidând în 


puterea de a reţine cât mai fidel momentele importante ale vieţii interioare. E justificată această 
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trăire intensă, dacă se are în vedere faptul că eroul trăieşte “neliniştea” dispariţiei, “gândul morţii” 
chemat să-l oblige pe individ a-şi raporta existenţa cotidiană la o condiţie tragică umană. S-ar putea 
afirma că obsesia morţii se degajă din paginile scrise de Anton Holban. “Ideea morţii a devenit la 
mine un tic” este o afirmaţie a lui Sandu din romanul “O moarte care nu dovedeşte nimic”. Obsesia 
morţii redimensionează faptele umane, dându-le alt înţeles: „Apare cu ocazia întâmplărilor celor 
mai diferite şi astfel o amestec printre chestiunile neînsemnate şi-i micşorez gravitatea. Unii surâd 
când eu pornesc mereu aceleaşi obsesii ca şi cum aş da din cap sau aş strâmba din ochi şi din nas. 
Am impresia că nu mă interesează nimic altceva.”. 

Făcând aprecieri asupra stilului folosit de romancier, Şerban Cioculescu sublinia disprețul 
acestuia pentru compoziţie şi stil: “Abia dacă monologul se bifurcă în dialog şi jurnalul interior în 
duel erotic. Romanul său tinde către jurnal sau invers, încearcă în zadar să se elibereze de jurnal”. 

Viorel Alecu consideră că romanul “O moarte care nu dovedeşte nimic” reia unele idei 
proustiene din “Albertine disparue”. În relaţia dintre Marcel si Albertine intervenise plictisul, 
monotonia, dorinţa bărbatului de a se despărți de cea pe care n-o mai vrea, dar plecarea 
intempestivă a Albertinei îi redeşteaptă dorinţele. Scrisorile, gelozia pe care vrea să o provoace în 
sufletul ei reprezintă căi de a o determina să se întoarcă. Gelozia lui Sandu se manifestă când Irina îi 
comunică faptul că se va căsători: “Mai mult decât toate mă simt gelos. Aşa e dragostea? Sau 
gelozia e posibilă singură fără dragoste?” 

Romanul lui Anton Holban se aseamănă cu al lui Proust şi prin sfârşitul misterios al eroinei, învăluit 
în întrebarea: sinucidere sau accident? 

“Alături de Cezar Petrescu, Anton Holban e unul din cei mai reprezentativi proustieni 
români, dar în scrierile lui au vibrat şi alte registre ale imensei orgi care este A la recherche du 
temps perdu”. 

Max Blecher, prin ineditul formulei, face parte din familia autorilor mai puţin cunoscuţi, dar 
care s-au lăsat influenţaţi de genialul Kafka. El “a văzut în scris nu o îndeletnicire artistică, ci o 


33 


experiență existențială intimă”. “Inimi necenzurate” (1936) şi “Vizuina luminată” (publicată 
postum, 1971) sunt scrieri născute dintr-o experiență zguduitoare. Romanul „Întâmplări din 
irealitatea apropiată”, deşi a ilustrat teoriile autenticității puternic dezbătute în presa literară 
interbelică, nu a avut ecoul meritat în critica epocii. Descriind minuțios banalul, Blecher are forța 


99: 


de a pătrunde “într-o irealitate imediată”. Manifestă preferință pentru lucrurile devalorizate, 
artificiale: flori de hârtie, statuete de ipsos, ilustrate de bâlci, coroane mortuare; el însuşi 
mărturisindu-şi atracția față de „obiectele artificiale ieftine ornamentale”. 


„Pseudorealitatea de factură kitsch” tinde să invadeze lumea întreagă. Naratorul percepe 
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viața ca pe un „spectacol general”, în care artificialul triumfă, iar cinematograful, panopticumul şi 
bâlciul reprezintă spații ale derizoriului pe care el le caută cu aviditate. 

Mihail Sebastian observă că „irealitatea” nu reprezenta pentru Blecher o regiune “lunatecă”, 
ci ea era “imediată”, prezentă în oameni, fapte, obiecte curente pe care putea desprinde un ochi 
atent şi lucrat. „Priveam cu ochii deschişi tot ce era în jurul meu, dar obiectele îşi pierdeau sensul 
lor comun... Ca şi cum ar fi fost despachetate din hârtii subţiri şi transparente, în care ar fi stat 
învelite până atunci, aspectul lor devenea inefabil de nou ... de îmi apăreau din când în când jupuite 
până la sânge: vii, nespus de vii”. 

Sensul ireal al lucrurilor apare şi dispare “ca într-o mişcare de flux şi reflux: „Dacă se auzea 
zgomot de paşi, odaia intra repede în vechiul ei aspect. Se pornea atunci între pereţii ei o scădere pe 
loc, o diminuare extrem de mică a exaltării ei, aproape imperceptibilă ”. 

Întreaga viziune a lumii cum apare în paginile scrise de Blecher intră în această pendulare 
între real şi ireal, “în acest unghi care se deschide între concret şi fantastic”. Mihail Sebastian 
consideră că fantasticul pleacă în această carte de la elementele comune ce au fost transformate de 
imaginaţia arzătoare a autorului. 

Criza identităţii reprezintă un alt aspect precizat de N. Balotă ca reieşind din paginile lui 
Blecher. Identitatea se dizolvă, se scindează, pentru ca apoi să se regăsească. Criza identităţii este, 
în acelaşi timp, o criză a viziunii. „Naratorul se vede dublu, pentru ca apoi imaginile să se unifice.” 

Mihai Zamfir consideră romanul ca fiind „simbolul noii crize” a anilor 30, pentru că aici se 
află „naraţiunea cea mai abstractă şi mai teoretică dintre toate. Roman fără subiect, în care faptele 
au valoare simbolică sau pretextuală, el simbolizează noul tip de naraţiune al deceniului”. Teza de 
bază a noului roman se desprinde din paginile scrierii lui Blecher: “dezvăluirea polemică şi 
completă a individualităţii”. 

Tehnicile romaneşti noi la care au apelat tot mai des romancierii interbelici reprezintă o 
mărturie a unei viziuni inedite a omului şi realității, dominantă de altfel în toate spaţiile 
spiritualităţii umane. În această perioadă s-a afirmat realismul epic şi descriptiv al lui Rebreanu, dar 
şi realismul psihologic căruia îi aparţin Hortensia Papadat-Bengescu, Camil Petrescu, Anton 
Holban. Astfel că, într-un timp relativ scurt, romanul a făcut paşi mari spre desăvârşirea sa ca 


specie. 
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CREATIVITATEA 


DIMENSIUNE A ÎNVĂŢĂMÂNTULUI ROMÂNESC 
Prof. înv. primar CAMELIA BURUIANA 





Scoala Gimnazială Nr. 37, Constanţa 


ârsta micii scolaritati, caracterizată prin fantezie, curiozitate, spirit de aventură, este o 

perioadă propice stimulării creativității. La această vârstă, copiii au curajul să emită opinii 

personale, să argumenteze si să găsească soluţii inedite în situații diverse, fără teama de a 

greşi sau de a părea ridicoli, aşa cum s-ar putea întâmpla cu persoanele care au o anumită 
experiență de viata. 

Prin urmare, ucenicia creativităţii trebuie să înceapă de la cea mai fragedă vârstă, pentru ca 
dezvoltarea ei să se înscrie pe o direcție ascendentă și dincolo de sfârşitul scolaritatii. 

Creativitatea elevilor depinde de mai multi factori: educaţia, nivelul dezvoltării fizice si 
cognitive ale fiecăruia şi nu în ultimul rând de experienţa lor. Ar fi bine ca fiecare dascăl să-și 
accepte elevii așa cum sunt, dar să le creeze in acelaşi timp atmosfera propice pentru a-și exprima 
personalitatea şi originalitatea. 

Şcoala reprezinta principalul factor care poate contribui decisiv la valorificarea creativităţii 
potentiale a elevilor, la stimularea inclinatiilor lor creative şi la educarea creativităţii. Manifestarile 
creative, mai mult sau mai putin relevante, existente inaintea intrarii copilului în vârsta scolaritatii, 
sunt dirijate si valorificate într-o anumită măsura în familie si în grădiniță, urmând ca în scoala să se 
accentueze procesul de depistare, stimulare şi formare a aptitudinilor creatoare la elevi. 

La nivelul copiilor din ciclul primar, orice rezolvare de situaţii problematice constituie în 
același timp o manifestare a creativităţii gandirii lor. Principala caracteristica a gândirii creative la 
elevi e noutatea sau originalitatea soluţiei găsite, a ideii emise. Nu se poate vorbi in ciclul primar de 
existenta unei creativitati deosebite a gândirii şcolarului, ci mai degrabă despre formarea unor 
premise pentru dezvoltarea ulterioară a creativităţii. Copilul de vârstă scolara mica, adopta o 
atitudine creatoare, atunci când „pus in fata unei probleme, îi restructurează datele, descopera căile 
de rezolvare, o rezolva într-un mod personal. 

In etapa actuală, pentru realizarea unui învățământ formativ, fiecare cadru didactic 
trebuie să constientizeze că este nevoie de un mediu şcolar stimulativ. Acesta este creat de 
invatatori/profesori ce permit libera exprimare a ideilor, chiar contrare, care stimuleaza munca 
independentă, sunt capabili să stabilească o relație democratică cu elevii ce nu se bazeaza 


pe teama, constrangere, pe ironie, dar nici pe stilul „laissez-faire“ 
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In egala măsura, și dascălul trebuie să înveţe să fie creativ în activitatea didactica. Daca nu 
face el însuşi dovada creativităţii, îi va fi foarte greu să dezvolte aceasta caracteristică la elevi. 
Aceştia trebuie învățați cum să formuleze o întrebare, să se ,,joace” cu ea, s-o reformuleze, să-și 
asume rolul de investigator . 

O metoda, foarte des utilizata este jocul didactic. Jocul pare cea mai simplă abordare a 
reeducării creativității. Când ne jucăm suntem dezinhibati, relaxaţi, adica avem exact starea 
necesara activării creativității. Acesta se poate organiza cu succes în învățământul primar la toate 
disciplinele şcolare, în orice moment al lectiei. Jean Piajet spunea ca - „jocul este o asimilare a 
realităţii la activitatea proprie, oferindu-i acestei activități alimentaţia necesară şi transformand 
realul in funcţie de multiplele trebuinte ale Eu-lui“. 

Jocurile sunt numeroase şi încorporate in activitatea didactica imprimă acesteia un caracter 
mai viu, mai atragător, aducând varietate şi o stare de buna dispoziție. Prin joc se motiveaza 
participarea activă a elevilor la activitate (mișcarea, competiția, întrecerea, surpriza). Ca să poată 
realiza efectele multiple ale jocului didactic, invatatorul trebuie să aleagă jocurile didactice potrivit 
obiectivelor urmărite, particularitatilor clasei, disciplinei; să imprime ritm jocului; să menţină 
atmosfera; să evite momentele de monotonie; să stimuleze iniţiativa și inventivitatea; să urmarească 
comportamentul elevilor; să dezvolte spiritul de observaţie. Jocul stimulează şi modelează procesul 
afectiv — motivational. 

Dezvoltarea gândirii creatoare prin intermediul jocului impune o pregătire foarte serioasa. 
Improvizatia bazata pe inspiraţia de moment, în materie de joc, este la fel de dăunătoare ca si un 
experiment de laborator făcut la întâmplare. O influenţă deosebită o are numai jocul organizat, pe 
care dascălul îl urmareste atent, uneori participând în mod direct intervenind atunci când e nevoie . 

Creativitatea se învaţă de când începi să o descoperi $i apoi toata viata. Când ai descoperit-o 
îi simţi gustul şi ai nevoie de ea ca de aer. Elevul care are un comportament creativ se implică activ 
în procesul de învăţare, are o atitudine activă în fata dificultăţilor, atitudine pozitivă fata de un risc 
rezonabil, interese dezvoltate, gândeşte critic, are spirit de observaţie dezvoltat, descoperă soluții 
personale la diferite probleme, are gandire divergentă, imaginativă, elaborează produse intelectuale 
şi materiale originale. 

Jocul didactic ofera copilului cadrul adecvat pentru o acţiune independentă şi este, în 
acelaşi timp, un mijloc de educaţie indirect. Acest tip de activitate exersează nu numai 
muschii, ci şi inteligența; el aduce acea stăpânire de sine fără de care nu poţi fi ființă 
umana . 

Brainstorming („Furtuna in creier” sau „metoda asaltului de idei“) este cea mai 


cunoscuta metoda de grup, folosită pentru producerea ideilor creative. Esenţa acestei 
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metode constă în separarea momentului emiterii ideilor de momentul evaluarii lor. In 
constituirea grupului se vor respecta câteva exigente : participarea benevola a membrilor; 
relațiile amiabile între participanți si interdictia de a face parte din acelaşi grup un şef și 
un subaltern . 

Pe parcursul aplicării acestei metode , participanţii trebuie să respecte cele patru 

reguli: 

- Judecata critică este interzisă ! 

- Daţi frau liber imaginației (idei cât mai absurde, mai fanteziste)! 
- Gândiţi-vă la cât mai multe idei posibile! 

- Preluati şi dezvoltați ideile celorlalți! 

Brainstorming-ul ofera posibilitatea manifestării libere, spontane a gândirii și 
imaginaţiei membrilor grupului, precum si creşterea productivității creativității individuale ca 
urmare a interacțiunii membrilor într-o situație de grup . Tehnica asaltului de idei nu este 
indicată pentru orice fel de problemă. Ea se poate folosi si în şcoală, atât în cadrul orelor 


curente, cât și în cadrul orelor educative ori in cercurile pe specialități . 


APEL LA CREATIVITATEA DASCĂLILOR 





prof. înv. primar ALINA CHIS 


Scoala Gimnazială “Mircea Eliade”-Satu Mare 


reativitatea este educabilă, convingere rezultată în primul rand din raţiuni concrete, obiective. 
Experimentele prin care s-a investigat această problematică confirmă faptul că variabilele 
creativităţii asupra cărora s-a acționat au înregistrat îmbunătățiri evidente. Parnes spuneacă 
ştim putin, deocamdată, despre ce este, cu adevărat, creativitatea, dar stim, în schimb, cum să 
stimulăm la indivizi o activitate creatoare. Acest lucru trebuie să devină un obiectiv personal 
pentrufiecaredascăl. 
Educaţia trece printr-o reformă continuă și sistematică, in eforturile ei de adaptare la necesitățile 
societății actuale. Modernizarea și ridicarea calității sale la nivelul standardelor educaţionale 
europene, mereu reînnoite, fac necesară o examinare atentă $i actualizată a transformărilor prioritare 


şi a progreselor ce marchează evoluţia sistemelor de educaţie din celelalte ţări devoltate. 
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Schimbările ce se petrec pe plan mondial în teoria și practica școlară așază pe primul loc 
dezvoltarea gândirii elevilor, a independenţei lor și, mai ales, a creativităţii. 

Atât psihologia, cât și pedagogia ne oferă informaţii indestulătoare în ceea ce priveste conceptul 
şi semnificațiile creativităţii, factorii, tipurile de creativitate, structura, nivelurile gi stadiile 
creativităţii, precum şi metode de măsurare și stimulare a acesteia. Întrebarea care se desprinde, 
având toată această informatie, este: “ Ce facem noi cu această informatie?” 

Ştim ce este creativitatea și cum să o stimulăm să se dezvolte la elevii noştri, dar oare este ea 
destul de dezvoltată la noi, ca dascăli, ca indivizi...? Consider că înainte de a o “propovădui” în 
rândul elevilor, trebuie să avem noi un real interes în ceea ce priveşte modul nostru de abordare a 
fiecărei lecţii în parte. Să ne demonstrăm propria creativitate prin activitatea la catedră.Ar fi ideal să 
ne descotorosim, odată, de acea rutină şi comoditate, care existau în învățământ odinioară. Să fim 
creativi şi să gândim liber trebuie să devină o stare de normalitate. Dacă suntem, cu toţii, de acord 
că este educabilă creativatatea, vă propun să începem prin AUTOEDUCATIE. 

Pentru a privi creativitatea ca pe o dimensiune prioritară a învățământului modern, trebuie să avem 
în vedere primul dintre cei doi poli ai comunicării, emițătorul, adică dascălul, care, prin 
comportamentul său creativ, poate aduce schimbări pozitive şi uşor de implementat, care ar 
transforma sistemul actual într-unul ideal. Aşadar, se poate... pentru că premisa creativității este 
întotdeauna inteligenţa, iar noi avem un corp profesoral bine dotat din acest punct de vedere, însă, 
fără elaborare nu se trece la creativitatea ca produs. Înl egătură cu aceasta este concludentă 
observaţia genialului Edison cu privire la raportul dintre “inspirație şi transpiratie”. Prin urmare, 
creativitatea presupune și muncă. Dacă acest lucru ar fi asumat de fiecare dascăl, dezvoltarea 
creativităţii la elevi ar deveni o consecință care decurge de la sine, deoarece receptorul, adică elevul 
este cel care primeşte informaţia de la emițător, adică dascăl, iar noi ştim, deja, ce oferim. 

Dascălul creativ oferă posibilitatea elevilor de a-și spune părerea într-o atmosferă neautoritară, 
promovând o atitudine deschisă, respectă opiniile celorlalţi, întăreşte constant convingerile elevilor 
că pot emite idei valoroase, antrenându-i în procesul de evaluare, comunicându-le criteriilie de 
evaluare și oferindu-le timpul necesar exersării propriilor capacități. Pentru a stimula activismul și 
creativitatea elevului, dascălul însuşi trebuie să fie un tip creativ, manifestând un comportament 
democratic și o atitudine pozitivă în acest sens. Ralph Nallman spune despre conduita creativă a 
cadrului didactic: “EI încurajează elevul să jongleze cu elemente ce par a nu fi corelate, să exprime 
teorii care par a fi ridicole, să formuleze teorii greu de crezut, să combine materialele si noţiunile în 
modele noi si neaşteptate. Profesorul bun permite elevilor să-şi asume riscuri intelectuale, să 
speculeze pe baza informaţiilor neconcludente, să sondeze relaţiile structurale şi spațiale dintre 


lucruri.” 
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Elevul trebuie lăsat și stimulat să se dezvolte LIBER, acest lucru neînsemnând haotic sau 
dezorganizat. Această dezvoltare liberă a elevului ar trebui să însemne libertate fata de orice fel de 
constrângeri rigide si învechite, de norme şi conduite cognitive de mult depășite, care sunt 
categorisite, in mod eronat, ca valori “etern valabile”. Libertatea creativă a elevului ar trebui să nu 
aibă limite, dar să nu lezeze, sub nicio formă, libertăţile creative ale celorlaltti. Doar un dascăl 
creativ poate coordona aceste “libertăţi” în așa fel încât să provoace permanent creativitatea, dar să 
nu genereze conflicte, ci doar argumente cotradictorii fructuoase. Un dascăl creativ va forma elevi 
creativi, dar să nu uităm că în spatele creativității amândurora stă MUNCA. 

Dacă ar fi să sintetizăm ce înseamnă creativitatea în educaţie, în accepțiunea mea, am avea câțiva 
termeni sau piloni la care să ne raportăm activitatea zilnică, pe care să-i intercorelăm nemijlocit si 
care să permită, oricănd, apariția unuia nou. Acești factori generatori de creativitate ar putea fi: 
libertatea, viziunea, organizarea, tactul şi munca, mereu munca. 

Această pledoarie pentru un dascăl creativreprezintă o garanţie că dorinţa de perfecționare este 
prezentă în rândurile noastre, ale dascălilor, care dorim să fim din ce în ce mai multi cu astfel de 
nevoi, dorinţe, aspirații. 

Poporul român are disponibilitati şi capacităţi deosebite de inteligenţă si creativitate. În acest 
context George Emil Palade spunea: ” Poporul roman este un mare producător de inteligență.” 
Depistare si dinamizarea creativităţii tinerei generaţii constituie o obligație pentru școala noastră, 
pentru progresul societăţii. Precum diamantul care trebuie slefuit inainte de a-şi arăta strălucirea, la 


fel şi creativitatea trebuie stimulată şi lucrată pentru a se putea manifesta. 


CREATIVITATEA DIDACTICĂ 





Prof. înv. primar MARCELA MARIA COSTACHE 
Scoala Gimnazială „Prof. ILIE POPESCU” Sotanga, jud. Dâmboviţa 


An învăţământul românesc idealul educational urmăreşte dezvoltarea liberă şi armonioasă a 
| ae 

Creativitatea didactica ar putea fi definita ca fiind activitatea cadrului didactic care, cu 
ajutorul imaginaţiei creatoare, a unor idei, teorii sau produse noi, obţine o activizare deplină a clasei 
şi motivarea învăţării. Este specifică dascălilor deschişi spre nou, dornici să experimenteze, să-i 


atragă pe elevi în procesul de instruire. 
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Rolul şcolii şi al cadrelor didactice este acela de a pune elevii în situaţii care să permită 
dezvoltarea unor atitudini, capacităţi şi comportamente care să stimuleze creativitatea, prin diferite 
activităţi la clasă sau prin activităţile extracurriculare. 

Diversificarea procesului de învățământ este o problemă majoră în orientarea modernă a şcolii 
noastre. Această diversificare favorizează cuprinderea în programele şcolare a unei cantități sporite 
de informaţii, în scopul unei instruiri complexe creând premise optime pentru dezvoltarea 
capacităţilor intelectuale ale elevilor. Procesul de instruire şi educare a elevilor trebuie continuat şi 
în alte forme de activitate menite să stimuleze munca individuală şi iniţiativa lor creatoare, să le 
dezvolte aptitudinile, contribuind astfel la însuşirea cunoştinţelor prin efort propriu. 

Prin inventivitatea sa, dascălul este în măsură să-i pregătească pe copii pentru o învăţare 
creativă, pentru o reală dezvoltare a spontaneitatii şi formare a aptitudinilor creative propriu-zise. 
Cheia creativităţii este găsită atunci când elevul este dispus să întrebe, să descopere probleme acolo 
unde alții găsesc răspunsuri satisfăcătoare, devenind apți să emită judecăţi independente. Aceste 
calităţi îi vor ajuta să-şi exprime gândurile într-o formă elegantă. 

Procesul creativităţii presupune parcurgerea următoarele patru etape: 

- pregătirea, care reprezintă o acţiune complexă bazată pe următoarele operaţii: identificarea 
problemei în termeni optimi (natura, specific, timp etc); analiza datelor problemei în vederea 
formulării clare a acestora (premise, principii, resurse posibile şi necesare), acumularea şi 
selectionarea informaţiei necesare pentru abordarea corectă a problemei; prelucrarea şi 
sistematizarea informaţiei stocate; elaborarea strategiei de rezolvare a problemei la nivelul unui plan 
operativ; 

- incubatia, care reprezintă o acţiune complexă realizabilă intensiv sau/şi extensiv prin diferite 
operaţii de organizare şi reorganizare a informaţiei pregătite anterior care valorifică experiența 
individuală şi socială a subiectului la nivelul conştiinţei acestuia dar şi în planul verigilor sale 
profunde; dependente de zona inconştientului ŞI a subconştientului; 

- iluminarea, care reprezintă acţiunea complexă de asociere şi de combinare a informaţiei care 


declanşează momentul inspiraţiei, respectiv al descoperirii soluţiei optime de rezolvare a problemei; 


-verificarea, care reprezintă acţiunea complexă de evaluare finală a soluţiei adoptate anterior, 
realizabilă prin operaţii de apreciere, validare, aplicare etc, în condiţii de amendare, finisare, 


ajustare, reorganizare, perfecţionare permanentă. 


Personalitatea creatoare reprezintă cea de-a treia dimensiune a creativităţii, care 


evidenţiază resursele sistemului psihic uman, capacitatea acestuia de a angaja un proces creator, 
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susținut la nivelul conştiinţei individuale, cu scopul de a produce ceva nou, original şi eficient. 
Procesul creator de tip pedagogic este angajat la nivelul proiectării didactice/educatiei care 

presupune valorificarea etapelor de pregătire — incubație — iluminare - verificare a modului de 
realizare a lectiei, orei de dirigentie in sens prioritar formativ. 
Celelalte două etape - pregătirea si incubatia - impun un anumit (auto)control pedagogic, 
exercitat de cadrul didactic în diferite contexte educaţionale. El reorientează elevul într-o direcţie 
constructivă, favorabilă realizării produsului creator vizat. 

Etapa verificări, definitivează procesul creator, exprimat printr-un produs specific - simbol sens, 

verbal; obiect, acţiune, relaţie socială etc. - care respectă particularitatile domeniului de referință 
(ciclu, disciplină de învăţământ etc), acţionând la nivelul perfecţionării corelaţiei subiect-obiect, 
angajată în mediul şcolar şi extraşcolar. 

Paul Popescu Neveanu susține spunând: „creativitatea presupune o dispoziţie generală a 

personalităţii spre nou, o anumită organizare (stilistică) a proceselor psihice în sistem de 
personalitate”. 
D Ke 
„În special în învățământul preşcolar si primar este momentul in care scânteia creativităţii 
oy EG 
prinde viaţă sau poate să se stingă; acum accesul la cunoaştere poate deveni sau nu realitate. Este 
momentul în care dobândim cu toţii instrumentele necesare viitoarei dezvoltări a facultăţilor raţiunii 
şi imaginaţiei, dezvoltându-ne judecata şi simţul responsabilitatii, fiindcă acum învăţăm să ne 
punem întrebări legate de lumea care ne înconjoară.”(J. Delors, 2000). 
Dincolo de aceste controverse cu privire la căile optime de educare a creativităţii în şcoală, 
considerăm că educatorul, indiferent de specialitatea sa, trebuie să depună eforturi susţinute pentru a 
oy re 
forma şi dezvolta comportamente creative la elevii cu care lucrează. El are la îndemână o gama 
largă de modalităţi şi de mijloace concrete pentru stimularea şi dezvoltarea creativităţii elevilor (A. 
Stoica, 1983). 
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CONSIDERAȚII ASUPRA CREATIVITATII ÎN 


ORA DE LIMBA FRANCEZĂ 
profesor IRINA MIHAELA RUSU, 





Colegiul Tehnic „Dimitrie Leonida”, laşi 


alitatea de a fi creativ, intrinsecă anumitor fiinţe umane, este considerată de psihologi ca fiind 

foarte complexă, ajungându-se, conform unor clasificări, chiar şi la 32 de trăsături ale 

persoanelor creative’. În acest context, stimularea creativităţii nu trebuie să fie doar o etapă 
integrată din când în când în scenariul didactic pe care îl pune în aplicare profesorul de limbi 
moderne, în speţă, ci o cerinţă imperioasă, din punctul nostru de vedere, a procesului didactic. 

În zilele noastre, progresul ştiinţific şi tehnic, ce se produce cu viteză uluitoare, ne 
bulversează uneori modul de viata şi antrenează transformări ale societăţii. Se manifestă două 
tendinţe: pe de o parte - tendinţa de globalizare, de uniformizare a gândirii şi a culturii; pe de altă 
parte — tendinţa de inovare şi schimbare. În faţa riscului de uniformizare, este necesar ca pofesorul 
să susțină creativitatea individuală încă de la vârste fragede, mai ales la şcoală, pentru a se putea, 
astfel, oferi societăţii moduri de gândire şi acţiune diversificate. 

În general, societatea nu favorizează în mod spontan creativitatea, pentru că demersul creativ 
poate pune sub semnul întrebării obişnuinţele, deprinderile sau tot ceea ce este considerat ca fiind 
tradițional. Există, de asemenea, o serie factori care pot crea blocaje creativităţii: comportamentele 
repetitive automatizate, copierea, reproducerea, teama de a risca, lipsa de antrenament creativ, 
necunoaşterea metodelor care facilitează creativitatea, absenţa încurajării acestei aptitudini (în 
familie, la şcoală etc.). 

Aceste blocaje apar destul de des în timpul activităţilor de clasă. În plus, profesorul de limbi 
moderne trebuie să facă fata şi dificultăţilor de ordin socio-lingvistic (datorate relaţiei limbă străină 
— limbă maternă), dar şi unor blocaje de tipul: frica elevilor de a face greşeli care ar putea conta la 
evaluare, decalajul dintre potentialitatile intelectuale ale elevilor şi capacităţile lor lingvistice, 
incapacitatea de adaptare a expresiei corporale la expresia lingvistică. În plus, pentru o perioadă 
îndelungată de timp (până în 1970), metodele nu au acordat nici o importanţă creativităţii, ci au 
privilegiat repetiţia şi exerciţiile care implicau un singur răspuns corect, conform unui model. Este 
cu atât mai greu de integrat creativitatea în obiectivele procesului de predare — învăţare, cu cât cea 
mai mare parte a materialului la care au acces profesorul şi elevul este asociată, în general, unei 
pedagogii tradiționale, care pune accent pe cunoştinţe şi pe răspuns corect. Creativitatea, în schimb, 
face apel la o pedagogie flexibilă, care favorizează iniţiativa elevului şi încurajează abordarea 


imprevizibilului. 
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În toate aceste situaţii, profesorul de limbi moderne, în cazul de faţă profesorul de limba 
franceză, trebuie să dea dovadă de mult tact pentru a destinde atmosfera şi pentru a atinge 
obiectivele lectiei. Condiţiile favorabile creativităţii sunt lucrul în echipă, climatul grupului de lucru 
(vesel, destins), absenţa ierarhiei şi a cenzurii, punerea în comun a ideilor. Atmosfera pedagogică pe 
care o creează profesorul reprezintă unul din factorii decisivi pentru reuşita activităţii didactice. Ea 
determină şi influenţează comportamentul elevului, care trebuie să fie motivat pentru a se implica 
pe deplin la activităţile propuse, pentru că sunt foarte rari elevii care doresc în mod spontan să 
participe. 

Dezvoltarea creativităţii în ora de limba franceză stimulează motivarea intrinsecă, rupe 
monotonia, pune în valoare calități specifice anumitor elevi, permite dezvoltarea unor aspecte 
afective ale relaţiei profesor - elev şi, ceea ce este important pentru finalitatea propriu-zisă a orei, 
facilitează însuşirea limbii. 

Este necesar să precizăm că în ora de limbă franceză orice activitate de creativitate trebuie 
proiectată ţinând cont de rezultatele unei evaluări corecte a resurselor umane: sarcinile elevilor 
trebuie alese raportând efortul solicitat la vârsta şi la nivelul cunoştinţelor şi deprinderilor dobândite 
anterior. În plus, profesorul nu trebuie să uite să asigure feed-back-ul, să evalueze, să asigure 
transferul, ca şi cum ar fi vorba de un scenariu didactic obişnuit. Pentru a dezvolta, deci, 
creativitatea, profesorul trebuie să schimbe „regulile jocului”, să modifice, într-o anumită măsură, 
sistemul de evaluare şi să se manifeste flexibil şi deschis la soluţiile individuale. Aşadar, el trebuie 
să ştie, pe de o parte, să pună în valoare capacitățile grupului care este antrenat într-o activitate de 
creativitate şi, pe de altă parte, să fie atent la fiecare membru al grupului, adică să fie capabil să 
sesizeze caracteristicile personalităţii creatoare. 

Activităţile ludice în ora de limba franceză pot constitui excelente suporturi pedagogice care 
contribuie la dezvoltarea creativităţii. Ele fac învăţarea mai plăcută şi mai motivantă şi sunt bine 
primite de elevi, indiferent de vârstă şi de nivelul cunoştinţelor. Jocul, folosit ca instrument 
pedagogic, poate fi un suport deosebit de util pentru dezvoltarea competenţelor, pentru că se înscrie 
în tendinţa naturală a modalitatilor pe care le foloseşte copilul pentru a descoperi lumea. Jocurile de 
creativitate au funcţia de a dezvolta potenţialul expresiv al limbajului elevilor (încurajând 
inventarea şi producerea de plăcere a sensurilor, a frazelor, a discursurilor sau a povestirilor 
originale, insolite sau poetice), de a permite descoperirea acestui potenţial pe care îl conţine o 
competenţă lingvistică, fie ea limitată şi de a elibera, astfel, elevii din chinigile repetitivitatii sau din 
limitarea impusă de modelele şcolare conformiste. Scopul acestor jocuri de creativitate este de a îi 
determina pe elevi să descopere că, în pofida unor cunoştinţe limitate, limbajul poate fi pus în 


valoare. Orientată spre învăţare, o activitate ludică permite elevilor să folosească, prin 
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colaborare şi antrenarea creativității, ansamblul resurselor verbale şi comunicative. De altfel 
jocurile creative se bucură de avantajul unei triple dimensiuni: dimensiunea ludică (ce implică 
efectiv persoana, spre deosebire de exercițiu, care face apel doar la competența lingvistică), 
dimensiunea limbajului şi cognitivă (pentru a acționa, este necesară perfecționarea limbajului, 
repetarea de cuvinte sau structuri sintactice, însuşirea unor reguli, dezvoltarea competențelor 
comunicative sau metalingvistice) şi dimensiunea socială (limbajul este un mijloc de interacțiune 
socială autentică, în vederea realizării unei sarcini). 

Pentru a optimiza exploatarea pedagogică a creativității şi a jocului, este convenabil pentru 
profesorul de limba franceză să îndrăznească să folosească toate mijloacele şi resursele, încurajând 
dispoziţia creativă a elevilor, refuzând să recurgă doar la intelect, solicitând toate sensurile, alegând 
cu prioritate documente autentice şi relevante din punct de vedere cultural. Trebuie, de asemenea, 
ținând cont de rolul central pe care îl are elevul ca şi actor social în diferite domenii”, ca profesorul 
să acorde o importanţă aparte sarcinii şi proiectului - activităţi al căror sens final este cât se poate de 
explicit, solicitând strategii specifice, ţinând cont de diverse competenţe generale şi comunicative. 
Astfel, învăţarea devine mai eficace, mai interesantă şi, de ce nu, mai amuzantă, oferind 
oportunitatea de evadare din cadrul şcolar tributar repetitivităţii. 


zi Black, Robert, Alan — 32 Traits of Creative People, http://www.creativity-portal.com 


2 7 ba 
Cadre européen commun de référence pour les langues, p 121 


» 5 
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EDUCAȚIA, O REALĂ NECESITATE A COPILULUI 





Profesor MIHAELA MANEA 
Colegiul Naţional Vasile Alecsandri Galaţi 


mportanta educaţiei se poate vedea şi prin faptul că orice guvern, din orice stat cat ar fi el de 
sărac, are un minister sau un departament al învăţământului căruia îi alocă un procentaj din 
buget. Educaţia copiilor şi a tinerilor este o misiune delicată la care trebuie să participe cu 
eforturi susţinute atât şcoala, cât şi familia; cu alte cuvinte, educaţia se formează într-un mediu mai 
putin formal cum este familia, iar apoi se continuă în mediul institutionalizat cum sunt şcoala şi 


biserica. 


Educaţia se referă atât la însuşirea unor cunoştinţe teoretice, cât şi la un anumit comportament 
etic acceptat de societate. În primă instanţă vorbim despre o persoană care are o educaţie bună, 
posedă un set important de noţiuni teoretice, este educat prin formarea profesională şi printr-o 
cultură generală impresionantă. Accentul pe care îl pun în acest articol este pe educaţia morală, pe 


un comportament sănătos între oameni. 


O educaţie înaltă şi nobilă este educația creştină. Din această perspectivă, educaţia nu are de-a 
face doar cu predarea unor informaţii teoretice, cu abstractizări, ci mai presus de orice vizează 
modelarea caracterului. De exemplu, nimeni nu poate citi Fericirile enunțate de Mântuitorul şi apoi 
să rămână impasibil la noblețea creştinismului, deoarece aici găsim autoportretul lui Isus Hristos, 


cea mai înaltă educaţie. 
Pareri gresite despre educatie 


Un concept greşit despre educaţie este că responsabilitatea în educaţie revine în mod exclusiv 
şcolii. Nimic mai greşit. Şcoala echipează cu cunoştinţe teoretice, transmite informaţii în formă 


ordonată şi structurată, dar niciodată nu poate înlocui rolul părintelui. 


Educaţia se formează în primul rând în căldura şi încrederea din familie. Aici copilul învaţă să 
spună adevărul, să fie cinstit, să aprecieze frumosul, să respecte munca şi să se achite de 
responsabilităţi. Pe bună dreptate, în limbaj popular se spune despre cineva că „are (sau n-are) cei 


şapte ani de-acasă”, pentru că aceştia sunt cruciali pentru tot restul vieţii. 


Alt concept greşit este că viata, cu experienţele ei bune şi rele, ne modelează. Viaţa aduce 
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înaintea fiecăruia dintre noi obstacole, situaţii inedite şi presiuni de tot felul. Întrebarea majoră este 
cum ne raportăm noi la toate acestea? O societate în care întâlnim in mod frecvent nedreptati si 
indiferenţă va putea oare modela un caracter moral sănătos? Sub nicio formă. Un personaj moral, 
echipat cu principii sănătoase de viaţă poate învinge nedreptatea şi are toate atuurile să devină un 


formator de opinie, unul care să exercite o influenţă bună şi asupra altora. 


Ce putem spune despre puterea televiziunii şi a presei? Din nefericire, în goana după un rating 
bun, sunt televiziuni care prin programele de divertisment de prost gust, prin limbajul vulgar uzat de 
cei care apar pe sticlă şi prin inocularea ideii că banii contează cel mai mult, deformează gândirea 
sănătoasă. Oare se reeditează celebra sintagmă Pâine şi circ din perioada Romei antice? Parcă, 


iertat să-mi fie, dar se oferă prea mult circ, şi prea puţină pâine pentru popor. 
Sustinerea unei educatii sănătoase 


Procesul educaţiei care necesită răbdare, atenţie şi perseverenţă, trebuie în mod obligatoriu să se 
muleze pe un caracter ales al educatorului. Nu este suficient doar să elaborăm enunturi teoretice, ci 
este imperativ necesar să proclamăm ce trăim, şi să trăim ceea ce spunem. În excelenta carte 
Intelectualii scrisă de jurnalistul de notorietate Paul Johnson, acesta surprinde exact carentele mari 
de caracter ale unora dintre oamenii care au influenţat lumea prin concepte elaborate. De exemplu, 
cunoscutul filosof şi scriitor francez din sec. al XVIII-lea, Jean-Jacques Rousseau, care a scris mult 
despre educaţie, şi care a exercitat o influență majoră asupra posterităţii, a trăit o viata 
dezorganizată, imorală, era un personaj egoist, vanitos şi iresponsabil. El şi-a abandonat toţi cei 
cinci copii la Spitalul Copiilor Găsiţi, şi a avut pretenţia că este îndreptăţit să elaboreze principii de 


educaţie. 


Dacă numărul educatorilor needucati este mare, realitatea şi istoria înregistrează şi persoane 
care au făcut din educaţie o adevărată profesiune de credinţă. Dintre aceste persoane o amintesc pe 
Monica, mama fericitului Augustin, cel care a fost unul dintre cei mai influenţi gânditori creştini pe 
care i-a avut omenirea. Ea a fost o femeie credincioasă care a acordat o mare atenţie formării morale 
a copilului ei. Dacă printre cititorii acestui articol sunt şi părinţi descurajati de întârzierea 
rezultatelor bune din viaţa copiilor lor, îi încurajez să nu dispere, pentru că, revenind la exemplul 
amintit, deşi tânărul Augustin în prima parte a vieţii a trăit o viaţă imorală, mai târziu exemplul 
Monicăi şi rugăciunile ei l-au determinat să se redreseze moral. $i mama lui John Wesley, 
întemeietorul metodismului în secolul al XVIII-lea, a acordat cea mai mare atenţie educării celor 16 


copii ai ei. John a devenit unul dintre cei mai mari predicatori ai vremii sale, în timp ce fratele său 
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Charles a fost un mare compozitor de cântece creştine. 


Aşadar, nimeni nu poate abdica de la rolul de educator, deoarece prin ceea ce spunem şi prin 
ceea ce facem influenţăm, voluntar sau involuntar, în sens bun sau în sens rau, pe cei din jurul 
nostru. Şi dacă totuşi avem această menire, oare de ce să nu o facem bine? Ce te împiedică dacă eşti 
tânăr să-ţi trăieşti viata frumos, să fii manierat şi să câştigi respectul colegilor? Ce te împiedică dacă 
eşti părinte să sădeşti valori morale în viaţa copilului tău? Şi din moment ce recunoşti că în formă 
concentrată a fost enunțat un adevăr prin acest articol, ce te împiedică să-l pui în aplicare? Vestea 
bună este că încă se poate dacă începi de acum, pentru că fibra morală a naţiunii nu este încă roasă 


iremediabil. 


PROIECT DE LECŢIE 





Profesor MIRELA DOBREA 
Scoala Gimnazială Nr. 29 Galaţi 


lasa: a I-a 
Aria curriculară: Matematică şi Ştiinţe 
Disciplina: Cunoaşterea mediului 
Tipul de curriculum: nucleu 
Subiectul lectiei: Anotimpurile şi vietuitoarele 
Tipul lectiei: Dobândire de noi cunoştinţe 
Durata: 45 min. 
Obiective de referinţă: 
1.3. - să observe şi să denumească efectele unor fenomene din natură asupra vieţuitoarelor; 
2.1. - să utilizeze un limbaj specific ştiinţelor naturii în descrierea unor vieţuitoare, fenomene din 
mediul înconjurător; 
2.2. - să formuleze întrebări în legătură cu fenomenele observate. 
Obiective de învăţare - la sfârşitul lecţiei, elevii vor fi capabili: 
O1- să selecteze enunturi/ imagini în care sunt redate anumite ecosisteme în cele patru anotimpuri; 
O2- să identifice unele modificări intervenite în viata plantelor şi animalelor pe baza materialelor 
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prezentate; 
03- să descopere reacţii ale plantelor la influenţele factorilor de mediu în cadrul unui joc de rol; 
O4- să identifice succesiunea unor evenimente în viaţa omului determinate de anotimpuri. 
Strategii didactice: 
a. Resurse procedurale: conversaţia euristică, explicația, exerciţiul, observaţia, ciorchinele, 
problematizarea, lectura după imagini, jocul didactic, jocul de rol. 
b. Resurse materiale: fişe de lucru, text- joc de rol, caiet special, planşe didactice, coronite, 
siluete, markere, jetoane cu enunturi/ imagini, flipchart, tablă magnetică. 
c. Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe, în perechi. 
Evaluare : 
- observare sistematică (abilităţi intelectuale şi sociale, abilități de lucru în grup, abilităţi de 
prezentare), autoevaluare, aprecierea verbală, temă de lucu în clasă. 
Bibliografie: 
Programa şcolară aprobată cu O. M. E. nr. 4686/ 05.08.2003; 
Ovidiu Huţanu, Cunoaşterea mediului- ghidul învățătorului, Ed. Sigma, Bucuresti, 2003; 
Tudora Piţilă, Cleopatra Mihăilescu, Manual de Cunoaşterea mediului, Ed. Aramis, Bucuresti, 
2004; 
Geta Vintilă, Maria Toader Coman, Gândirea critică- o capacitate esenţială a educaţiei pentru 
valori, Ed. Sc. Galateana, Galati, 2007; 


Material din cadrul PIR : Proiectarea didactică, Modulul: Să ne cunoaştem elevii, 2009. 


Ob Etapele Activitatea Activitatea Resurse Resurse Forme de Instr. 
iv.  lecţiei c. didactic elevului proced. materiale organizare de ev. 
Icebreaking Propune Citesc şi Lectura Fisa Frontal Răs 
„Povestea elevilor completează activă suport cu Individual Punsu 
anotimpuri- identificarea textul cu un Explicația textul dat rile 
lor” unor soluții conținut Jocul Plansă elevi 
+ corecte şi lacunar cu didactic didactică lor 
Verificarea originale, în variante Markere Apreci 
conoştinte- unele cazuri, corecte sau eri 
lor pentru a posibile în verba 
9' completa textul unele le 


cu un conținut cazuri. 
lacunar cu o 
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cunostinte- 
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Evaluarea 
şi 
aprecierea 
activităţii 
5 

e Tema de 
lucru în 
clasă- 


individual 


Pasul II 
Ştiaţi că! 
Prezintă elevilor 
un material 
ilustrativ despre 
cum şi 
vietuitoarele 
prin acţiunile 
lor pot crea 
semne de vreme 
rea sau vreme 
bună. 
(Anexa 4) 
Solicită elevii 
să completeze 
Copacul „An” 
prin aşezarea 
simbolurilor 
fiecărui 


eveniment în 


luna când acesta 


are loc. 
Solicită elevii 
să rezolve 


sarcina unei fişe 
de evaluare 
curentă, în care 
vor realiza 
corespondenţa 

între întrebări şi 


răspunsuri 


referitoare la 


Ascultă şi 


intervin. 


Completea- 
ză Copacul 
An” prin 
aşezarea 
simbolurilor 
fiecărui 
eveniment 
în luna când 
acesta are 
loc. 
Rezolvă 
individual 
sarcina de 


lucru. 


magnetică 
Lectura Planşe 
după didactice 
imagini 
Exercitiul Fise de 
lucru 
Simboluri 
Explicaţia Fişe de 
evaluare 
curenta 
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efectele 
fenomenelor Evaluează 


naturii asupra în perechi 


vieţuitoarelor. rezolvările 
(Anexa 5) sarcinilor de 
Apreciază lucru. 
activitatea 

elevilor. 


POVESTEA ANOTIMPURILOR 

Cică a fost odată, un împărat ca toţi împărații şi o împarăteasă ca toate împărătesele. Pe împărat 
îl chema Anul şi pe împărăteasă o chema Ziua. Ei aveau patru fete: prima era 
TIC E DIE IEEE IRI PRR . Când s-a născut ea, pământul era acoperit cu o rază de soare, ghioceti 
şi-au scos capul din fulare, iar pomii râdeau de infloriti ce erau. Când s-a ivit pe lume 


Aida tatuat add Lita a ad , pâmântul s-a îmbrăcat în holde, iar soarele şi-a prins cercei de cireşe la 


eee s-a ivit dupa suratele ei, atunci cand livezile s-au înmiresmat 

de roade, iar viile purtau ciorchini mari de struguri. 
iei alea ou cata a dai ouale „sora cea mică, şi-a urmat surorile, albă ca un mărgăritar. 

Au crescut toate ca-n povestea aceea pe care mi-ai spus-o tu într-o zi... 

Nu peste multă vreme, le-a venit rândul la măritat, că nu le era uşor părinţilor cu atâtea fete. 
Primăvara şi-a găsit mire pe a sunca sana seamă iale . La nunta lor au venit toţi ghiocei, 
toporaşii şi  brânduşele nuntind şapte zile şi şapte nopţi. Vara prinse drag de 
ÎS PIERRE NE PRI ea E CORR şi de holda de grâu ce le-a fost casă. Toamna îl îndrăgi pe 
PEPI DIE EEEE SRI ENE A , când crengile pomilor se aplecau să mulţumească pământului pentru 
roade. Iarna a luat de bărbat pe sista casetei rea aia et , făcând mare bucurie la curtea 
împărătească. 

Nu după multă vreme împărăția se umplu de bucurie. 

Primăvăra a avut trei flori: sa meat us esa ina o iodat 
Vara a avut trei raze aurii: «n ceueseaa eoieaca aaa soon sean 
Toamna a avut trei mere roşii: ceea oua sea asia aia oa 
La urmă, larna a avut trei flori de gheaţă: ...... cee nn nene 


Povestea mea n-are sfârşit. Dacă v-a plăcut, încercaţi să o povestiti şi voi. 
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ASPECTE DIDACTICE PRIVIND PREDAREA- ÎNVĂŢAREA 


FUNCŢIILOR ÎN GIMNAZIU 





Profesor RODICA BALAN 
Scoala Gimnazială Nr. 29 Galaţi 


bordarea majoră a referintelor actuale in predarea-invatarea-evaluarea matematicii 
constă în mutarea accentului de la predarea de informaţii la formarea unor competenţe 


de aplicare a cunoştinţelor dobândite în vederea dezvoltării creativităţii elevilor, prin: 


- dezvoltarea unor strategii didactice pornind de la competențele specifice din 


programele şcolare; 


asigurarea continuității şi a progresului de la o clasă la alta, urmărind centrarea pe elev, ca 


RO Tae 


subiect al activităţii instructiv-educative; 


asigurarea corelării între competentele specifice şi continuturile învăţării, ţinând seama 
de nevoile de învăţare, de nivelul de vârstă al elevului şi de timpul de studiu de care 


dispune acesta; 
asigurarea coerentei la nivelul disciplinei şi a corelării la nivelul ariei curriculare; 


accentuarea caracterului practic-aplicativ al demersului didactic prin eliminarea unor 


aspecte care îl plasau la un nivel prea teoretic. 


Astfel se în urmăreşte: 


construirea unei varietăți de contexte problematice, în măsură să genereze deschideri 


către diferite domenii ale matematicii; 
folosirea unor strategii diferite în rezolvarea aceleiaşi probleme, atunci când este cazul; 


organizarea unor activităţi variate de învăţare pentru elevi, în echipă şi/sau individual, în 


funcție de nivelul şi de ritmul propriu de dezvoltare al fiecăruia; 


construirea unor secvenţe de învăţare care să permită activităţi de explorare/investigare 


la nivelul noţiunilor de bază studiate. 


Noţiunile principale studiate în matematica predată la clasele I — VIII sunt: numerele, seturile de 


numere, funcţiile, configuratiile geometrice etc. Intre acestea, noţiunea de funcţie joacă un rol foarte 


important deoarece, mai târziu, împreună cu numărul real vor deveni pietrele fundamentale ale 


analizei matematice care va fi studiată în liceu. 
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Din punct de vedere istoric, elemente referitoare la noţiunea de funcţie au apărut cu mult 
înaintea noţiunii de mulţime, care are o mai mare generalitate (1873, Cantor). Ceea ce înţelegem 
astăzi prin funcție este ulterior noțiunii de mulţime, iar cele două sunt legate în mod esenţial. De 
aceea, noţiunea de funcție este prezentată folosind limbajul mulțimilor şi al aplicaţiilor între 


mulţimi. 


Noţiunea de funcție este formată progresiv în conştiinţa elevilor încă din primii ani de 
şcoală. Programele de matematică sunt structurate concentric (în spirală), oferind posibilitatea unor 


completări succesive, atât în conţinut cât şi din punct de vedere al abstractizării şi al rigorii. 


Sarcinile didactice se realizează cu ajutorul metodelor, tehnicilor şi procedeelor didactice. Folosirea 
judicioasă a metodelor are o deosebită importanţă pentru reuşita maximă a muncii profesorului, căci 
metoda aleasă influenţează în mare măsură calitatea cunoştinţelor. Conţinutul nou al matematicii 


şcolare a determinat lărgirea evantaiului de metode utilizate pentru învăţarea lui. 


Discuţiile desfăşurate la diverse congrese sau cristalizate în multiple lucrări au pus în 


evidenţă ideile centrale care trebuie să stea la baza înnoirii metodelor utilizate în matematică: 
i) Unele dintre acestea au caracter general: 


- Utilizarea mijloacelor celor mai eficace de individualizare a învățământului; 


Activismul care pretinde o activitate personală şi o participare a elevului la învăţare; 


ii) Conținutul înnoit al matematicii pretinde ca la baza învăţării lui să stea anumite idei 
directoare. Una din cele mai importante este aceea de a prezenta matematica ca o ştiinţă 
deschisă, în dezvoltare. Este dăunător să fie predată matematica sub forma unei suite de 


cunoştinţe prefabricate, statice. 


Învăţarea matematicii trebuie înţeleasă atât ca o matematică conceptuală cât şi ca o tehnică 
de calcul eficace. Activitatea proprie determină formarea la elev a unor noţiuni semnificative, bine 


structurate şi cu mari posibilităţi de transfer. 


Noţiunile matematice trebuie să fie operante, deci să se poată aplica în condiţii cât mai 


variate şi să permită transferul lor la situaţii înrudite. 


Pentru ca drumul destul de dificil pe care îl au elevii de parcurs pentru aprofundarea 
noţiunilor de matematică să fie mai uşor, mai eficient, trebuie respectate câteva cerinţe în 
prezentarea conţinutului acestora. Pentru realizarea obiectivelor instructiv — formative ale predării 


funcţiilor în gimnaziu se impun: 
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- respectarea logicii ştiinţei, fiind necesar ca selectarea şi prezentarea cunoştinţelor să 

urmeze ordinea lor firească; 

- respectarea logicii didactice, prezentarea conţinutului făcându-se în şi numai în funcţie 

de capacităţile reale de asimilare ale elevilor; 

- considerarea matematicii nu numai ca un domeniu important al matematicii, dar şi ca 

fapt de cultură. 

Este esențială, în cadrul abordării tematice privind conținuturile ştiinţifice privind noţiunea 
de funcţie, descrierea caracteristicilor operaţionale ale metodelor de predare — invatare şi precizarea 
criteriilor de alegere şi aplicare eficientă, creatoare ale acestor metode. 

Metodele utilizate trebuie să fie instrumente de transmitere şi asimilare a cunoştinţelor, de 
formare şi dezvoltare a unor deprinderi, aptitudini. 

Experienţa practicii instruirii a dovedit că, în raport cu varietatea obiectivelor, a sarcinilor de 
predare — învăţare sau în funcţie de combinarea elementelor procesului didactic, pot exista o 
diversitate de metode, de proceduri utilizate de către profesori şi elevi. 

Există un pluralism al metodelor didactice, utilizarea doar a unui număr restrâns de metode 
indicând o rigiditate metodologică. La moduri diferite de învăţare şi predare se poate răspunde prin 
diversificarea metodelor, prin multiplicarea procedeelor, prin combinarea variată a acestora. 
Alegerea unei metode se face ţinând cont de finalitatile activităților didactice, de conținuturile 
procesului instructiv, de particularitatile psihologice, individuale ale elevilor. Astfel, prin decizii 
complexe, profesorul alege o metodă în procesul instructiv, în urma interacțiunii mai multor factori, 
în dependenţă cu scopurile urmărite. 

Metodele didactice trebuie să fie antrenate şi combinate în mod diferit, astfel încât 
profesorul să obțină eficient relaţia între obiectivele operaţionale, formele de învăţare şi situaţiile 
specifice de instruire. 

Cercetarea actuală a metodelor de învățământ insistă asupra abordării lor sistematice, a 
determinării lor complexe de către celelalte elemente ale instruirii: obiective, conţinuturi, resurse, 
principii, organizare, evaluare, nivelul clasei, stilul profesorului. 

Astfel, pentru cunoştinţe (definire, recunoaştere, identificare) sunt indicate ca metode 
didactice expunerea, conversaţia, problematizarea. Sau pentru deprinderi (exprimare, interpretare, 
explicare, analiză) demonstraţia şi exerciţiul. Referindu-ne la conţinutul tematic al funcţiilor, 
metodele bine alese facilitează mult învăţarea lui. Dacă datele, elementele, reprezentările devin 
accesibile utilizând explicația şi observaţia, atunci noţiunile, regulile cer conversaţia, 
problematizarea. Formele de organizare ale instruirii, tipurile şi variantele structurale ale lecţiilor, 


formele de antrenare a elevilor în învăţarea conceptelor determină alegerea sau combinarea 
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metodelor tradiţionale cu cele moderne, varierea procedeelor. Tipul unei lecţii de fapt, determină 
grupul de metode ales, dar înainte de metode ne gândim la alegerea strategiei adecvate. Existând 
mai multe variante, desigur că vor rezulta şi combinaţii variate de metode, chiar şi dacă se păstrează 
acelaşi tip de lecţie. 

Oricare ar fi modalitatea de organizare a activităţii didactice, tipul de lecţie, esenţială este 
deci alegerea metodelor de predare — învăţare şi a mijloacelor didactice precum şi combinarea 
acestora. 

Metodele didactice pot fi clasificate în: 

- metode didactice tradiționale (conversaţia, exerciţiul, demonstraţia, expunerea 

sistematică a cunoştinţelor, observaţia, modelarea); 

- metode didactice moderne (algoritmizarea, problematizarea, brainstorming-ul, instruirea 

asistată de calculator). 

Nu numai alegerea iniţială a acestor metode constituie un punct nodal, ci şi utilizarea lor în 
activitatea didactică, în predarea şi învăţarea funcţiilor, devine o funcţionalitate de fond. De fapt, 
conturarea unei strategii didactice şi aplicarea ei cu succes depind de personalitatea profesorului, de 
stilul său pedagogic, de experienţa şi imaginaţia sa pedagogică. Nu există o metodă mai bună decât 
alta, eficienţa unei activităţi depinde nu doar de alegerea metodei, ci de felul în care este pusă în 
valoare de cel care a făcut alegerea. 

Profesorul poate găsi un punct de sprijin în proiectarea lecţiilor, în stabilirea procedeelor, în 
definirea sarcinilor de învăţare, dacă nu se va opri doar la descrierea metodelor, ci va evidenția 


procedeele derivate, de activizare, precizând situaţiile posibile pentru aplicare. 


PROIECT EDUCATIONAL “GRĂDINA CU COPII” 





Prof. înv. primar ELENA FERENDINO 
Scoala Gimnazială Nr. 12 Galaţi 


Motto: “Intr-un petec de grădină arunci sămânţa plantei şi te interesezi de florile ce ies. Şi să 


rămâi rece la înflorirea sufletească a elevilor tăi?” 


Titu Maiorescu 
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SZASZ SZASZ SZASZ SZASZ SS SS SS SSI SASS 
n 
E VOM DESCOPERI? 
(“...nu mult, ci bine!”) 
AVANTAJELE FOLOSIRII PROIECTULUI: 
e Elevii sunt mai implicati si mai interesati de informatii pentru ca ele sunt relationate 
cu viata reala 
e Elevii inteleg ceea ce invata la un nivel mai profund deoarece chiar ei folosesc concepte, 
preocupari si deprinderi 
e  Lucrandin echipa, elevii invata sa-si dezvolte abilitati de comunicare 
e Proiectele ii ajuta pe elevi sa-si organizeze mai bine timpul si sa se autoevalueze 
COMPETENTE NECESARE: 
e Comunicare dascăli-elevi 
e Relationarea 
e Invatare prin experimentare 
e Inovatie si distractie 
e  Auto-formare 
REZULTATE AŞTEPTATE: 
Expozitie de fotografie: 
D Ke 
e Natura 
| 
e Bucurie 
e Sarbatoare 
Expozitie de creatie literara si artistica 
CONTEXTUL SI ARGUMENTAREA 
“Asa eram eu la varsta cea fericit, si asa cred ca au fost toti copiii, de cand ii lumea asta si 
pamantul, macar sa zica cine ce-a zice” (“Amintiri din copilarie”-lon Creanga) 
: A _ : ne ; 
Plecând de la acest citat pot spune că experientele copilăriei sunt memorabile. 
Am ales metafora “gradina” pentru ca are conotatii deosebite pentru scoala si pentru cei implicati 
in actul educational. Dascalul, in postura de gradinar si scolarii vazuti ca seminte care vor deveni 
plante cu flori ce vor rodi, aduc ideea de harnicie, de munca zilnica, de supraveghere continua. 
E! 2 K > 
Din relatia scoala-gradina, resping ingradirea, deci o vreau in spatiu deschis, in care copiii sa se 
bucure de libertate,sa invete de la noi, dar si de la tot ceea ce-i inconjoara. 
DESCRIEREA PROIECTULUI: 
. . 
Scopul proiectului: 
- Stimularea interesului prntru instruire formală,nonformală şi informală; 
- Constientizarea de către copii şi părinţii acestora de rolul formator al şcolii in 
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dezvoltarea personalităţii competitive a copilului; 
= Obiective generale: 
- Dezvoltarea abilităţilor de cooperare şi comunicare; 
- Formarea şi dezvoltarea unor atitudini democratice; 
- Dezvoltarea interesului şi motivatiei pentru lectură; 
- Dezvoltarea capacităţii de exprimare orală şi scrisă; 
OBIECTIVE SPECIFICE: 
o Elevii trebuie să conştientizeze că fac parte din marea grădină a lumii, şcoala - în care nu 
sunt izolaţi, ci dimpotrivă li se oferă libertatea de a gândi si de a acţiona. 
o Sa perceapă care e rolul lor în viata şcolii; de elevi îngrijiţi, coordonati de dascăli 
(grădinari). 
„Şcoala face omul om şi altoiul pomul pom.” (N.Iorga) 
o Să realizeze faptul că-n această grădină,şcoalafiecare pom, fiecare floare are rolul său 
specific pentru că fiecare e unic, ridicându-se la un anumit nivel fiecare după puterile lui. 
o Să înţeleagă faptul că relaţia dascăl-elev nu e una de subordonare „ci de prietenie. 
o Să aibă încredere în dascăl ca într-un părinte bun, înzestrat cu deosebită răbdare care oferă 
dragoste şi şanse egale fiecărui copil. 
Partenerii proiectului: 
-bibliotecarii de la Biblioteca Judeţeană ,,V.A.Urechea”-Galati 
-Revista „Lumea Credinței” reprezentată prin ziarist Antoaneta Velconici 
Grup ţintă: 
-Preşcolari, şcolari mici(clasele I-IV); 
-Cadre didactice din învăţământul preşcolar, primar, gimnazial, liceal(Înv. E. Ferendino,Prof. Maria 
Firicel,Prof. Adriana Ilie, Ed. Evdochia Soldan,Ed. Iulia Ilie) 
-Parintii copiilor din cele şcolile partenere în proiect; 
= Resurse de timp: 
-Anii şcolari 2011-2012; 2012-2013 
RESURSE MATERIALE: 
- Spațiile de învățământ din unităile şcolare implcate, spaţiul bibliotecii, documentele cadrelor 
didactice, lucrările copiilor, casete video şi audio, materale consumabile. 


-Mediatizare: mass-media, afişierele din şcoală şi de la bibliotecă. 
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TEHNICI DE MONITORIZARE: 
-Înregistrări video, foto, consemnări în jurnalul proiectului; 
EVALUARE: 
-Expoziții cu lucrările copiilor, foto, cărți confecționate de copii, jurnalul proiectului, programe 
artistice; 
DISEMINAREA REZULTATELOR: 


-Expuneri în cadrul comisiilor metodice şi a cercurilor pedagogice. 





"Educaţie, artă şi cultură” — studii de specialitate 
Anul III. nr. 6 — iulie 2013 
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PARTENERIATUL SCOALA-COMUNITATE, VERIGĂ CENTRALĂ 


A EVALUĂRII RELIGIOASE 
Profesor MIHAELA BOBEICĂ 
Scoala Gimnazială Nr. 33, SFÂNTUL DUMITRU GALATI 





rofesorul Constantin Cucoş in prefața lucrării Educaţia religioasă. Conţinut şi forme de 

realizare spunea: „ Nu te poţi considera persoană culturală dacă nu-ţi cunoşti propriile 

referinţe religioase...; într-o periadă de disolutie a reperelor morale, educaţia religioasă 

poate aduce un suflu nou în ceea ce priveşte aspectele relationale; credinţa creştină a 
acţionat ca un factor de coagulare si de perpetuare a neamului; iniţierea şi formarea 
religioasă tin de miezul intim al oricărui edificiu religios.” 

În contextul educaţiei religioase evaluarea dobândeşte dimensiune eclesiologică. 

Dincolo de testarea cunoştinţelor de religie elevii, trebuie să probeze împropierea lor şi mai cu 
seamă punerea acestora în practică căci: „CREDINȚA FĂRĂ FAPTE ESTE MOARTĂ” (Iacob 2, 
20). În această finalitate regăsim parteneriatul Şcoală - Biserică, Scoală - Asociaţie, Scoala - 
Comunitate. 

Profesorul de religie este invitat să prelungească şi să completeze demersul catehetic iniţiat, de 
preot de exemplu, in Biserică urmând ca elevul să revină în faţa preotului în vederea „testului 
duhovnicesc”. 

Parteneriatul văzut din perspectivă religioasă urmareşte: experienţa religioasă, practicarea 
virtuţilor care are efecte benefice atât pentru viata de aici cât si pentru dobândirea Împărăției 
Cerurilor. Profesorul şi elevul alcătuiesc o echipă. Parteneriatul poartă în el amprenta gradului de 
convergenţă a obiectivelor celor doi. Tot acum se evaluează şi funcția modelatoare a dascălului. 

În activităţile de parteneriat desfăşurate cu elevii mei, în concepţia şcolii social-cognitive de 
psihologie, am urmărit dezvoltarea personalităţii copiilor, am urmărit să câştig dorinţa şi prețuirea 
lor. 

Prezenţa mobilizatoare în proxima vecinătate a elevilor le conferă acestora încredere şi siguranţă. 
În misiunea sa, profesorul de religie, nu se poate mărgini doar la partea teoretică, adică la învăţătura 
de credinţă. El trebuie să conştientizeze că strâns legat de credinţă stă toată viata creştinului prin 
faptele sale raportate la semeni. 

Parteneriatul presupune din partea profesorului capacitate şi osteneală personală, o anumită 
instrucţie aş putea spune, claritate, ascutimea minţii, în fine, un dar de a comunica. 

Elevul trebuie sa fie motivat emoţional să participe activ în activitatea propusă de profesor. 


Evaluarea în cadrul religiei are mai multe faze: 
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o Modul de însuşire al cunoştinţelor 

o Autoevaluarea 

o Evaluarea facută în cadrul Bisericii prin Taina Sfintei Spovedanii. 

Elevul prin această cea de-a treia fază este ajutat să-şi facă o evaluare, o radiografiere obiectivă 
a stării lui duhovniceşti, a unui sens al existenţei sale, a relaţiei lui cu Dumnezeu, cu părinţii şi cu 
semenii, a menirii lui în cadrul Bisericii şi a societăţii. 

Evaluarea prin parteneriate se constituie într-un act de reglare şi optimizare a procesului de 
predare-invatare a religiei. 

Profesorul de religie cooptează preotul paroh în conceperea şi realizarea evaluării iar şcoala are 
obligaţia de a informa societatea cu privire la rezultatul procesului instructiv educativ. 

Profesorul în urma parteneriatelor încheiate are sarcina de a informa Biserica, comunitatea 
parohială, preotul paroh, instituţiile de învățământ teologic,centrul eparhial, în legătură cu 
rezultatele şi mai ales deprinderile obţinute de elevi pe parcursul activităţilor desfăşurate în 
parteneriat. 

Este ştiut că evalurea vizează raportul dintre rezultatele scontate şi cele obţinute. 

Verbul „a evalua” poate fi asociat cu alte verbe, cum ar fi: a aprecia, a constata, a judeca. 

În spectrul larg al activităţilor didactice evaluarea constituie o componentă esenţială, ea măsurând 
randamentul şcolar. 

Evaluarea la disciplina religie are un aspect aparte ,, in sensul că accentul trebuie să treacă de pe 
latura informativă pe cea formativă”. 

Existenţa omului este însoţită de numeroase forme de evalure. FAPTELE OMULUI, 
ATITUDINILE, DEPRINDERILE UNEI PERSOANE sunt apreciate atât de către semeni cât şi de 
persoana în cauză. 

Voluntariatul şi parteneriatul îşi propun formarea personalităţii în concordanţă cu valorile 
creştine şi „dezvoltarea de caractere moral - creştine în spiritul dreptei credinţe”. 

Antrenarea elevilor în viaţa parohială prin intermediul Liturghiei şi a altor progame religioase 
pentru tineret fac ca elevii să fie iniţiaţi în credinţa şi morala creştină. 

Serge Moscovici era de părere că „s-ar putea profita de pe urma unei evaluări obiective şi 
detaliate a ataşamentului fata de pacient precum şi a detaşării fata de sine”. 

Abordarea evaluării, a problematicii şi a tehnicilor ei specifice are consecinţe de mare 
complexitate pentru că evaluarea nu vizează doar examinarea şi notarea şcolară, ci totodată 
„evaluarea are o importanţă deosebită pentru progresul unei naţiuni”. 

Este necesar să recunoaştem că de multe ori, educatorii şi părinţii trebuie să -şi dezvolte noi 


abilităţi şi practici pentru a stabili contacte de calitate. 
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Un rol foarte important în relaţia de parteneriat este cea dintre părinţi şi şcoală. Dacă părinţii sunt 
implicaţi în programul educativ, încă de la început ei vor înţelege importanţa colaborării cu şcoala şi 
profesorii şi îşi vor forma deprinderea de a se interesa şi de a sprijini activitatea pe care copilul o 
desfăşoară. Părinţii sunt parteneri în educaţie şi dețin cele mai multe informaţii despre copiii lor. 

Pentru realizarea parteneriatului este esenţial ca părintii să fie priviţi ca participanţi activi, să fie 
atraşi în adoptarea deciziilor, să se recunoască şi să se valorifice informaţiile date de ei despre copii. 

Implicarea activă a părinţilor în activitatea elevilor are un avantaj important pentru copil. 

Prezenţa mai multor adulţi în activităţile lor poate ajuta la individualizarea acestora. 

Construirea parteneriatului educational porneşte, întotdeauna, de la cadrul didactic. El trebuie să 
înceapă printr- o şedinţă de orientare a adulţilor la începutul anului şcolar. 

Ca profesor de religie am desfăşurat parteneriate cu: Biserica Sfântul Vasile, Sfântul Spiridon, 
Biserica Vovidenia, Asociaţia Nova 2002, am colaborat cu diferite Edituri (Editura Sfântul Mina- 
Iasi ), am desfăşurat activităţi în colaborare cu Muzeul de Istorie Galati, cu Palatul Copiilor şi 
Elevilor din Galaţi şi am promovat câteva dintre aceste activităţi prin apariţii în presă — TV. Galaţi 
şi ziarul „Viaţa Liberă ” 

Am colaborat deasemeni cu Asociaţia pentru Sănătate Educaţie si Familie unde am urmărit 
îmbunătăţirea stării de sănătate a elevilor prin informare şi educare cu privire la un stil de viata 
sănătos. 

In cadrul Acordului de Parteneriat cu biblioteca V.A. Urechia am urmărit realizarea procesului 
de predare învăţare printr-o diversitate de experienţe şi practici sociale. 

În toate aceste câteva activităţi desfăşurate în parteneriat am urmărit ca acţiunile proiectelor să 
se desfăşoare în bune condiţii, am stabilt strategiile de lucru „ne-am consultat reciproc şi ne-am 
acordat sprijin . Modificările care au survenit s-au făcut prin consultarea ambelor părți. 

Un rol esenţial îl costituie relaţia de parteneriat SCOALA-BISERICA-COMUNITATE. 

Deci am participat împreună la Sfânta Liturghie, ne-am spovedit şi ne-am împărtăşit, participăm 
în fiecare zi de joi la programul naţional, Hristos Împărtăşit Copiilor” şi „Alege şcoala”.Tot în 
Sfânta Biserică ne premiem copiii la concursurile şcolare, judeţene, naţionale sau internaționale. 

Organizăm expoziţii, pe teme religioase şi săvârşim fapte de milostenie ori de câte ori avem 
ocazia. De Crăciun susţinem Concerte de Colinde şi scenete religioase în fata părinţilor şi a 
membrilor parohiei şi astfel relația de parteneriat vine ca o continuare a orei de religie iar 
evaluarea urmărită prin aceste activităţi nu demonstrează decât că elevii pun în practică noțiunile 
învăţate la ora de religie. 

Parteneriatul şcoală-comunitate oferă elevului şansa de a demonstra ceea ce ştie să facă într-o 


situaţie concretă. Prin evaluarea alternativă profesorul urmăreşte, cunoştinţele şi aptitudinile 
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practice ale elevilor precum şi capacitatea lor de a-şi constitui un sistem axiologic (opinii, 
comportamente, reacţii). 
La religie evaluarea are o funcţie de constatare şi reglare a propriei activităţi didactice iar 
rezultatele elevilor sunt un barometru pentru activitatea fiecărui dascăl. 
Parteneriatul şcoală - comunitate constituie o verigă centrală a evaluării religioase. 
Bibliografie: N = 4 
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INVATAREA BAZATA PE PROIECTE 
Profesor MADALINA MUNTEANU 
Scoala Gimnazială Nr. 29 Galati 
c< levii care s-au obişnuit să fie observatori sau „spectatori adormiţi ” pot să aibă reacții de 
respingere fata de activităţile solicitante, în special dacă rolurile pasive reprezintă un mod 
de manifestare pe un timp îndelungat” (Black & Wiliam, 1998) 
Învăţarea bazată pe proiecte este un model de instruire centrat pe elev. Acest tip de învăţare 
dezvoltă cunoştinţe şi capacităţi într-un domeniu prin sarcini de lucru extensive, care promovează 
D KQ 
investigația şi demonstrațiile autentice ale învățării prin rezultate şi performanțe. Educația prin 
metoda proiectului este orientată de întrebări cheie ale curriculumului care fac legătura între 
standardele de performanţă (obiective de referință şi competenţe specifice), capacitățile cognitive de 
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nivel superior ale elevilor şi contexte din viaţa reală. 

Unităţile de învăţare care utilizează metoda proiectului includ strategii de instruire variate, menite 
să îi implice pe elevi indiferent de stilul lor de învăţare. Deseori, elevii colaborează cu experţi din 
exterior sau cu membri ai comunității pentru a ajunge la o înţelegere mai bună a conţinutului. 
Tehnologia este utilizată tot pentru a sprijini învăţarea. Pe întreg parcursul desfăşurării proiectului, 
sunt incluse diferite metode de evaluare pentru a asigura calitatea activităţilor de învăţare. 

Învăţarea bazată pe proiecte trebuie să pornească de la analiza complementarităţii fundament 
teoretic şi deprinderi dobândite prin studiu—abilitatea de a realiza un produs final (proiect sau 
portofoliu —în funcţie de ariile si domeniile de interes identificate la nivelul grupurilor ţintă). 
Aceasta deoarece proiectul oferă situaţii concrete din viaţa reală pentru contextualizarea activităţilor 
de acumulare a cunoştinţelor şi încorporare a capacităţilor de gândire de nivel superior cu privire la 
ideile importante. 

În această lucrare, m-am oprit la prezentarea unui proiect educaţional bazat pe creativitatea şi 
inventivitatea elevilor. Prin acest lucru aş dori să punctez faptul că orice proiect educativ are rolul 
de a cultiva spiritul de echipă al elevilor, dar şi al cadrelor didactice. Prin formarea şi dezvoltarea 
competenţelor sociale şi comunicative, elevii pot să socializeze, dar şi să rămână ei înşişi fără a 
deveni inadaptati. 

Consider astfel că orice proiect educaţional are un rol important în creşterea calităţii învăţământului. 
Proiectul se găseşte http://deceinvidiemcifrele.wordpress.com 

Descrierea proiectului: 


Numărul este un concept abstract (lipsit de formă, culoare, viata) ce descrie o anumită 
proprietate comună a unor colecții sau mulțimi de obiecte - si anume tocmai bogăția 
(numărul) de elemente din ele. Fiecare din cele 10 cifre (0... 9) le transformam în 
personaje pe care le trecem prin anumite etape ale vieţii precum noi, oamenii. Fiecare elev 
primeste o cifră căruia îi va atribui calități / defecte umane. Astfel, cifrele capătă formă, 
culoare, viaţa, devin prietenoase şi mai uşor de înțeles. Cercetarea trăsăturilor 
personajelor, îi încurajează pe elevi să se gândească la asocierea dintre calităţile lor şi a 


personajelor create de către ei. 


“De ce invidiem cifrele?” este întrebarea la care trebuie să răspundă elevii la sfărşitul 
derulării proiectului. Ei şi-au imaginat şi au transpus în prezentari PowerPoint viata, 
ideală, a personajului creat de ei, înțelegând că, de fapt, au realizat traseul propriei vieţi, o 
viată magică, fără griji. Prin întrebarea esenţială a proiectului, am urmărit dezvoltarea 


imaginaţiei elevilor şi stabilirea unui scop în viaţă, precum cifrele pe care le-au 
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“crescut”. Pentru a completa sarcina, elevii, organizati în echipe de lucru, adună toate 
filmuletele create şi alcătuiesc colaborativ un blog 
(www.deceinvidiemcifrele.wordpress.com) pentru a evalua (şi vota) cele mai creative 


filmuleţe. 


Evaluarea proiectului a fost făcută prin premierea celor mai votate povesti. 


Obiectivele de referință: 


1. să utilizeze un editor grafic pentru crearea personajului 

2. să utilizeze Microsoft PowerPoint pentru ilustrarea vieţii personajului 
3. să realizeze un filmuleţ cu ajutorul programului Windows Movie Maker 
4 


să se descopere pe sine prin intermediul creării unei poveşti cu care să se asocieze 


Competentele sec. XXI 


Responsabilitate şi capacitate de adaptare — Exersarea responsabilităţi personale şi a flexibilitati 
în contexte legate de propria persoană, loc de muncă şi comunitate; stabilirea şi atingerea unor 
standarde şi țeluri ridicate pentru sine şi pentru ceilalți; tolerarea ambiguităţii. 

Capacitati de colaborare şi interpersonală — Demonstrarea capacităţilor de lucru în echipă şi de 
conducere; adaptarea la diverse roluri şi responsabilităţi; colaborarea productivă cu ceilalți; 
conduită empatică; respectarea altor puncte de vedere 

Competenţe de comunicare — Înțelegerea şi realizarea unei comunicări eficiente verbale, scrise şi 
multimedia, într-o varietate de forme şi contexte. 

Creativitate şi curiozitate intelectuală— Dezvoltarea, implementarea şi comunicarea ideilor noi 
altor persoane; deschidere şi receptivitate la nou, perspective variate. 

Informaţii şi abilităţi media — Analizarea, accesarea, administrarea, integrarea, evaluarea, şi 
crearea de informaţii în diverse forme şi medii. 

Auto-formare — Monitorizarea propriilor nevoi de înţelegere şi învăţare; localizarea resurselor 
corespunzătoare. 

Activităţi: 


Crearea personajului 





In cadrul acestei activităţi, elevii participanţi la proiect vor realiza în Paint imaginea cifrei, aşa cum 


şi-o imaginează că ar trebui să arate ca personaj, în diferite ipostaze. 


Ilustrarea vieţii cifrei 
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Elevii sunt încurajați să-şi stabilească etapele vieții prin care trece personajul creat de ei. Fiecare 
decide modul de apariție a cifrei în univers, parcursul ei şcolar, viața personală şi profesională a 
fiecărui personaj putând face referiri şi la celelalte cifre dar şi la personaje reale din viața fiecăruia 


stabilind astfel conexiuni între el (personaj=elev) şi lumea înconjurătoare 





Transpunerea filmuletelor realizate cu ajutorul programului Power Point în Movie Maker 


In cadrul acestei activităţi, elevii lucrează cu ajutorul programului Movie Maker filmuletele finale. 
Fiecare filmuleţ trebuie să aibă asociată o melodie care să reprezinte personajul fiecărui elev, 


putând astfel să transmită mesajul său celorlalţi participant ai proiectului. 


Prezentarea proiectelor finale 





Elevii vor prezenta filmuletele finale, în urma cărora vom trage concluziile (daca îşi imaginează 
astfel viaţa precum 1-a transpus-o el în filmuleţ, ce calităţi / defecte are cifra sa, dacă are prieteni 


din rândul “cifrelor” sau trăieşte într-o lume imaginară). 


Graficul de timp pentru proiectul “De ce invidiem cifrele?” 


Sapt 1 Profesor Elev 
Introduce scenariul de proiect. Activitate de brainstorming/discutie pe baza ICC. 
Analizează nevoile de învăţare Selectează întrebări pentru investigaţie. 


ale elevilor. 
Formează echipe de proiect. Completează planul de proiect. 


Introduce aşteptările şi 


evaluările pentru proiect. 





Sapt 2 Profesor Elev 
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Sapt 3 


Sapt 4 


Sapt 5 


Demonstreaza cum se 


deseneaza cifra 


Ofera instruire pentru 
competențele de colaborare şi 


management personal. 


Oferă instruire pentru evaluarea 
site-urilor ŞI filtrarea 
informaţiilor. 

Verifică reflectiile şi lucrările 
elevilor şi organizează lecţii 
când este necesar. 

Monitorizează înţelegerea 


grupurilor (permanent). 


Organizează conferințe cu 
grupurile cu privire la progrese 
(permanent). 

Îi ajută pe elevi, individual, după 


cum au nevoie (permanent). 


Formulează ipoteze cu privire la caracteristicile 


necesare. 


Explorează reflecții şi dobândesc noi concepte. 


Caută informații despre cifre. 


Scriu reflecții în jurnale şi înregistrează progresele 


zilnice. 


Scriu o lucrare în care descriu legătura dintre design şi 


funcţie. 


Comunică clasei progresele şi 


finalizează designul. 


lucrările 


lor 


Le) 
jà o 


Fac o schiță a designului şi etichetează caracteristicile. 


Realizeaza prezentarile cu viata cifrei 


Realizeaza filmulete cu Windows Live Movie Maker 


Construiesc un site wiki sau o prezentare pentru a 


împărtăşi informaţii. 





Sapt 6 


Profesor 


Elev 


Coordonează voluntarii pentru a  Repetă prezentările sau finalizează produsele. 


oferi feedback. 
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II 
Programează sărbătorirea şi Comunica membrilor comunităţii rezultatele 
comunicarea legate de proiect. activităţii lor. 
Organizează o discuţie cu clasa Reflectează la ceea ce au învăţat. 
despre întrebarea esenţială şi 
întrebările unităţii de învăţare. 
Incheierea proiectului. 
Reflectează la succesul proiectului 
şi aspectele care necesită 
îmbunătăţiri. 

STORYTELLING — A CREATIVE WAY OF LEARNING ENGLISH 

Profesor CONSTANTIN OPREA VIZITIU 

Scoala Gimnaziala Nr. 29 Galati 

veryone, once in a while, has told a story. While doing it, one involuntarily makes use of 

language in a creative way as choice of vocabulary and structures are made so as to render the 

storyline as well as attract the listeners. Using storytelling as a means to develop the use of a 

foreign language in adequate context in order to convey meaning is one of the most 

4 K Lă 

interactive and creative methods as it builds on children's narrative competence, fosters their 

imaginative engagement in learning and enriches their oral confidence and competence. 

The following is a sampled storytelling unit envisaged as a creative learning journey for 

young learners of English meant to involve them in learning English in a creative way as well as 
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stirring their creative potential in the process. 
Time span: 4 weeks (4 hours) 
Target pupils: 2"/3™ grade 
Focus: storytelling 
Text types: short tales 
Assessable outcome: to write a short tale for inclusion in a class anthology 
Day 1 — IMMERSION STAGE 
Aim: to involve children into the topic 
Activity: Teacher brings in a treasure-chest like box and brainstorms for ideas of what it is inside. 
Then, teacher opens it up and takes out a set of pictures (a dog, a rock, a girl). Children are invited 
to brainstorm English words to describe them and name some other examples of animals, people, 
things. The words are recorded on large flipcharts (named the treasure word archive) remain for 
display in the classroom. Then the teacher explains that each picture hides a story and encourages 
them to vote for one picture in order to listen to the story on the back. 
Aim: to listen for general understanding 
Activity 2: Teacher tells the story with an appropriate pace, tone of voice, intonation and body 
language so as to keep the audience connected. 
Aim: to check understanding of the listening material 

To recall and respond to meanings in the story 
Activity 3: A class discussion is organized and teacher prompts the children with questions to check 
understanding: ‘Who can tell what happens in the story? Who are the characters? What are they 
doing? What happens? What are they feeling?’ 
Aim: to listen for a specific purpose 
Activity 4: Teacher distributes worksheets with three colored seeds ( red, green, yellow) and word 
drops for each pair in the class. Teacher explains they are to ‘water’ the seeds with words 
corresponding to the moments they hear them during the story: red - beginning; green - body, 
yellow — end. They listen to the story once again and work with their partner to accomplish the 
task. As a feedback activity, children are asked to check their answers with another pair and then 
the groups’ answers are voiced and children should check them with the teacher’s flipchart. 
Homework: Fill in the gaps in a story with the word drops from the previous activity. 
Day 2 — Construction of knowledge 
Aim: to recall the structure of the story 
Activity 1: Homework check is a collective debate on the gaps which the teacher has them exposed 


on a flipchart. Finally children retell the whole story. 
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Aim: to practice the story structure 
Activity 2: Teacher organizes the class in groups and invites them to take part in a puzzle contest. 
They are asked to work together on unjumbling sentences belonging to two stories. They receive an 
envelope with sentences written on colored pieces (the same as those used at the previous stage) 
which they have to stick on different sheets. Every group outcome is exhibited on the board and 
every spokesperson from each group reads their tale. 
Activity 3: Within the context of the reconstructed story, teacher may guide children into using 
some structures (I have a .../ You have .../ He/She/It has...) 
Homework: The teacher provides a story frame for the children to use in their attempt at writing 
their own story. 
Day 3 
Homework check: Based on their homework, children are invited to start working on illustrating 
their stories using as many materials as they can (paper, thread, plastic, etc.) while the teacher gives 
individual feedback on their writings. 
Aim: to write a collective story based on picture prompts 
Activity 1: In open pairs, children are invited to observe and write a story based on a set of pictures 
that the teacher provided. They can use the treasure word archive that is displayed in the classroom. 
Groups present their stories and the audience is invited to express their likes and dislikes in the form 
of smiling/sad faces which they stick on an evaluation grid flipchart. 
Aim: to have fun telling stories 
Extended activity: Play the game ‘Winnie the Storytelling Bear’: using the prompts provided by the 
teacher, children will start making an ‘on the spot’ story by randomly choosing one of the variants 
provided. The game starts when the teacher gives the Winnie teddy bear to one of the children who 
is the first to choose, then he hands over the bear to another classmate who will have to choose a 
sentence out of the second set and so on. 
Homework: Prepare the final versions of their own illustrated stories. 
Day 4 - Review and celebrate 
A parents’ day is organized for the children to present their final outcomes in a storytelling event. 
After that an exhibition is organized on the school corridor and finally all the works are gathered 
and published in a class anthology of illustrate short tales. 
% Sample story: 
To begin with, I have a white doggy. His name is Ben10. He is very playful and funny. 
One day, my doggy suddenly goes to the front door. Then, he starts to scratch and whine. 


Next, my mother sees him and lets him out. After that, he goes to our neighbour’s door and 
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starts barking out loud. When the neighbour opens, a cute girl doggy comes wagging her tail. 


Finally, the two puppies meet. Guess what! Her name is Gwen! They look very happy. They are 


still friends. 
In the end, my family and my neighbour are friends, too. 


«e Sample story frame 








To begin with, I have a ............ccc cee eee. . His/ her name is ........... 

pM IG De VEL acces cate tcc eg eens. Satya VOR SR auc UP eee ee 
OME AY MIROS ORDIN IONII ISI DORIN NR RIP RI IO PESE IRI IDR . Then, 

În [0 d RER RR RR dd 

Aiterthat erer cin asi ease cl Cad aoleu ian duet E i calea 
IDE: soiul EEE ie atei e aaa ci a et al lamei pana aia e alai a ; 
Pia? se a ii a ate n a aa atu a i ca i . Guess what! 
he eu Lo RE IRI RR an wana ea E E NEI e IN ARI E E NE NEC A NEI TOR ON CNE e 








Evaluation grid 





I like/don’t like... | Groupl Group2 Group 3 Group 4 





The characters 





What happens 








What they say 




















>, 


% Interactive story 
INTERACTIVE STORY 
Iam a little girl. / I am a scary alien. / I am a hard rock. 


My name is Jenny. / My name is Gmorrhph. / I have no name yet. 


I have big blue eyes and long brown hair. / I have three big heads and ten beautiful red eyes. 


/ I look like Santa Claus’ nose, only grey. 


I like to play and talk with my friends. / I like to fly my UFO and to eat big green juicy 


worms. / I love to lie in the sun doing nothing. 
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One day, I go out to play with my friends. / One night, I fly my UFO to find some green 
worms. / One century, I just lie in the sun doing nothing. 

But, strangely, no one is out. / And I find none! / But, as usual, nothing happens for about 
ten years. 

I look and I look and I see... Cinderella, but she runs away. / I fly and I fly and I see... 
wormzilla. / Some years later, I hear a buzzing sound and something lands on my back. 

Then, I smell grandma’s food, but I don’t know where she is. / Guess what! It turns into a 
wonderful butterfly and flies away. / For a while, like half a century or so, nothing else happens. 

After that, I hear mom calling me: “Wake up, lazybones, and go to school!” / I follow it 
until the end of the galaxy but it just disappears! / Then... out of the blade of grass next to me 
crawls a hairy caterpillar! 

You know, I don’t like dreams so much any more... / Can’t trust those worms, can you? / 


Why does everything happen on such short notice? 


GAMES AND DRAMA ACTIVITIES 





Profesor CARMEN MARINESCU 


Şcoala Gimnazială Nr. 5 Galați 


rama activities have been used to introduce and conclude lessons, teachers finding that drama 
games, role plays, improvisations and mime have caught and held the attention of students 
and stimulated their creativity. The consequence was that lessons became less monotonous 
and the participants understood the importance of teamwork. Mark Almond is one of the 
teachers that insist upon the value of drama activities in the acquisition of a foreign language “The 


game-like nature of the activities breaks down barriers and allows students to work together 


creatively and cohesively as a team”. (Almond, 2002:7) 


With these drama techniques, the class is more of a learner-centered than a teacher-centered 


one. As a previous chapter has shown, the teacher changes roles, becoming a facilitator, a guide, a 


resource provider, an organizer, a director and so on. 


Games are activities governed by rules which establish clearly defined goals. They cannot 


be played successfully unless the rules have been clearly formulated and understood by the 


students. Maybe the best definition is given by Evelyne Vauthier who says that “le jeu est 
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l'activité normale de l'enfant qui conduit a une multiciplité d'expériences sensorielles, motrices, 
affectives, intellectuelles ...et permet l'exploration des milieux de vie, la communication dans toutes 
ses dimensions, verbales ou non verbales.” (Vauthier, ) 

The idea of games is to prepare the students physically and mentally; that is to encourage 
them to use their body, reflexes and reactions, to improve concentration, to help them to look and 
listen carefully. This is exactly what Lovelace advises the language foreign teachers “Doing is 
acting and acting is playing.” (Kester Lovelace, 2001:1) In playing together, children interact and 
in interacting they develop language skills, body and space awareness and creativity of thought. In 
her article “Using Games in Teaching English to Young Learners”, Julia Khan considers the same 
aspect “Games are activities that children naturally and universally engage in. There is a certain 
timelessness in the pleasure children find in games and in how the nature of the games they play 
changes as they develop, ranging through fantasy, ritual, competition and luck.” (Khan, 1991:143) 

Games help teachers to create contexts in which the language is useful and meaningful, 
being excellent for teaching a number of skills and abilities such as negotiation, concentration, 
speaking and listening skills, cognitive ability, teamwork, special awareness. They also help to 
build confidence in those learners who are shy or reluctant. 

Drama games are complex activities, that is why many teachers use them during the foreign 
language classes. Even if they are physical, verbal or concentration focused, they all have the same 
characteristics. 

First of all, drama games involve action demanding the students to become aware of their 
space and body, to touch and communicate with all the people present in the classroom. 

Secondly, drama games involve learning and acquisition, leading to more phrases and 
structures than what the learners initially brought to this class. At the same time, students acquire 
cultural and historical information as well. 

Thirdly, drama games stimulate imagination, creativity. Starting from examples, learners 
will be able to invent other situations, to change or add new ideas to an existing context. 

Lastly, drama games allow the presence of a whole range of emotions, using not only words 
but also gestures, body movement and facial expressions. 

Drama games can be used at any stage of the teaching/learning sequence and for many types 
of communication. If they are not too short, they may be extended to a role play or improvisation 
lasting the whole class. 

The “warm-ups” or “icebreaker games” are played at the beginning of a lesson introducing 
new topics. Their purpose is also to relax the participants, to make them feel confident and willing 


to work, to acquire new knowledge. Then, there are games used during the lesson that are meant 
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to revise or reinforce previously taught material. They help to clarify misunderstandings and even to 
evaluate knowledge. Finally, there are games which end a lesson, having as purpose to fix the 
material in an enjoyable manner, changing a possible dull or stressful/uneasy atmosphere. 

Whenever teachers use of this activity, they must take into consideration that games should 
be motivating because children need to be involved and even excited in order to learn effectively. 
And, as Andrew Right states, another “essential ingredient of a game is challenge” (Right, 1983:2); 
students need to be challenged to express their opinions, their thoughts, to overcome/go beyond 
their limits, to do something better and.... 

Many formers have created all sorts of games meant to develop confidence, to make 
associations between sensation and emotion, to exercise perception or memory. They ought to be 
chosen depending on the students” knowledge and age and the materials to be presented. 

Here are some of the games that are usually used during a drama class, games 
gathered/collected from different books and websites. 

Hot Seat — One actor, representing a character, is put in the hot seat as the others interview 
him about his background, his behaviour, his motivation. This is a way to better understand 
characters and to express feelings and thoughts. 

Thought Tracking — Each child in the group chooses a character from a story or a script and 
speaks his/her thoughts to the audience. Students should select an important moment in the 
character’s life that could be a moment of success, failure, disappointment, loss, rejection, isolation, 
struggle, love. 

Feelings — This game supposes showing feelings and thoughts in different situations which 
may be dramatic or comic. For example, in a restaurant setting, two characters have dinner. One of 
them is having a lovely time, the other is having an awful time but pretending to enjoy himself. 
How could they show their true feelings to the audience? Students may use different techniques: 
freeze action and address the audience, voices in head or facial expression. 

Forum Theatre was created by the Brazilian Augusto Boal and successfully used by other 
teachers. A scene is performed by some students and watched by the rest of the group. At any point 
in the drama, any actor or member of the audience can stop the drama to ask for help or make a 
suggestion. It is a good exercise that demands concentration, problem-solving and imagination. 

Volume — Students are asked to line up against a wall, one of them standing few metres in 
front of them. This student is the volume control and moves closer and further away from the line. 
The exercise may be used to teach children to speak their lines louder or softer. 

Loops — Find short exchanges between two characters that students will memorise and 


dramatise using appropriate emotion in voice, movement, gesture and facial expression. When 
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they get to the end, they have to do it again until you tell them to stop. They can do it in slow or fast 
motion and with no sound. 

Persuasion — Students try to persuade one of them using different persuasive techniques: 
crying, bribery, lying, threats, blackmail, flirting, compromise. The dialogue may be written by 
them or by the teacher or simply improvised. 

Just a Minute is a game in which a student has to speak for 60 seconds on a topic without 
hesitation, repetition or digression. The participants work in small groups but only one may be the 
speaker. The teacher gives a controversial statement and the speakers must start arguing in favour of 
this statement. For example, “TV is bad for kids” or “Mobile phones are not allowed in schools”. 
They may also start arguing against the statement if any member of the group claps. This exercise 
demands concentration and speaking skills. 

Conscience Alley is a useful strategy for exploring any kind of dilemma faced by a 
character. The class forms two lines facing each other. One person takes the role of the protagonist 
and walks between the lines as each member of the group speaks their advice. It can be organized 
so that those on one side give opposing advice to those on the other. When the protagonist reaches 
the end of the alley, a decision is made. 

Famous People — Names of famous people are written on cards. Pairs are selected and by 
asking questions they help each other to identify their character. Student A asks questions such as 
Am I alive or dead? Am I male or female? Young or old? African or European? Am I a film star or 
a singer? If I am dead how did I die? What I am famous for? Student B responds without giving too 
many details. 

Role Play is “the act of behaving in a way typical of someone else or of an imaginary 
person, either unconsciously or for the purpose of learning a job, learning how to behave in certain 
social situations”. (Longman Dictionary of English Language and Culture: 1167) 

Role-playing games are a form of interactive and collaborative storytelling. Interactivity is 
the crucial difference between role-playing games and traditional fiction. Whereas a viewer is a 
passive observer, a participant at a role playing game makes choices that affect the story. Such role- 
playing games extend an older tradition of storytelling games where a small group of friends 
collaborate to create a story. 

Role play is possibly the most familiar technique to teachers, helping children to relate 
others” experiences to their own lives and allows them to assimilate a variety of thoughts and 
feelings unavailable to them in any other way. A dialogue is selected and parts assigned to students, 


the purpose of this activity being to read aloud the dialogue and correct the pronunciation mistakes. 
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Therefore a role play is a dynamic and evolving storyline that changes according to the 
participants, a way of bringing the real world into a classroom so that students can “practice” on 
actual or realistic problems under the guidance of their teacher. Because they are playing roles, they 
are free to explore possibilities they would otherwise feel emotionally constrained to reveal in front 
of their colleagues as that may threaten their identity 

Pictures may be also given allowing learners few minutes to decide what the assigned 
person is like. They then act out what is happening in the picture, what the people are saying, how 
they are behaving and so on. 

Different types of role plays may be used in a foreign language class such as dramatic plays, 
story dramatization, socio drama seminar, style presentations or debates and interviews, depending 
on students’ level. 

These are some role plays scenarios that students have really enjoyed because they were 
asked to find quick solutions, to think fast and to be funny. The scenarios should be clear and the 
roles and circumstances clearly defined. 

a) A kid is playing in the park. An elderly person is sitting on a bench. Kid: You decide to 
make friends with him. Elderly person: You are in a bad mood and you don’t want to 
talk to this kid. 

b) You are a group of friends on a camping trip in the woods. It is night. You have been 
listening to the radio and heard that some convicts have escaped from a local prison. 
Camper1: You are afraid that the prisoner will attack you. Camper 2: You are not afraid 
at all and love camping. Camper 3: You are not afraid but you hate camping and want to 
get back to the city. 

c) You are in an elevator that gets stuck. One of you is very afraid of closed-in spaces. 
Another is going to be late for a very important meeting and is getting very angry. One 
of you is convinced you can fix the elevator. 

Interpreting an ambiguous dialogue may have the same effect as the scenarios above. 
Children have to perform a dialogue that does not give them too many details, allowing them to add 
information, to name the characters, to make up a story. It is an activity involving imagination, 
asking questions, describing characters. 

Placing themselves in the position of another, or as themselves, and dealing with unfamiliar 
circumstances, students go through an entire experience that increases their understanding of the 
role they have adopted and the circumstances they face. 

As a teaching method role-play encourages the learners to empathise with the position and 


feeling of others, and to look beyond their immediate assumptions and expectations. Although 
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role plays can be time consuming, both in preparation, playing and debriefing, they have been found 
to contribute to a positive change in classroom dynamics. It has been suggested that it helps break 
down barriers and stimulates a greater level of long term interactivity between students. 

Improvisation is considered to be any role playing activity which is centered around a 
dramatic incident or series of incidents as in a story. For Augusto Boal “All improvisation is a 
quest, a process of discovery” in which creativity leads to innovation. 

Students have to improvise something owing to an unexpected situation while the teacher’s 
role is to stimulate their imagination, to encourage them to appeal to their open experiences and 
feelings. Through awareness and understanding, learners will choose the options that best fit the 
situation. Improvisation is based on the ability to adapt to the unexpected, a great accent being put 
on spontaneity, confidence, intuition and creativity. Everyone is expected to improvise — life is an 
improvisation — but rarely are we taught how to improvise effectively while under pressure to 
produce. What counts the most is students” own interpretation of the story. Characters can be 
discussed and details added, thus children becoming involved in a much deeper way than if they 
were just following a script. 

Leaders need to be taught how to improvise in a safe, creative environment. The only way to 
learn about creativity is through experiential practice and this is exactly what the famous Chinese 
proverb is about “ I hear and I forget, I listen and I remember, I do and I understand“. 

The key to creative collaboration is respect and care for each other’s ideas in a reciprocal 
relationship. Improvisation will develop the collective capacities to concentrate on a problem, to 
listen to others, to accept ideas and the responsibility for developing ideas, to trust others and 
understand that one is trusted. 

Therefore, improvisation guides participants through a series of highly interactive exercises 
designed to enhance their ability to listen and respond, replacing anxiety and stress around the 
unexpected with comfort and confidence. Here are some examples that may be used during the 
class. 

Emotions Game — The teacher chooses five emotions (love, anger, sadness, nervousness, 
happiness) and propose a simple situation (a couple puts the luggage in a car before going on 
holiday). The participants begin their improvisation and, while the action is taking place, the teacher 
assigns one by one the emotions chosen at the beginning and the students have to include them in 
the activity in a realistic manner. 

Actor’s Nightmare - This activity is played by two players, one of them getting the lines on 
paper (like a script). The other player should justify whatever his partner says. It is an activity that 


demands concentration, spontaneity and imagination. 
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Bermuda Triangle - Start a scene, and identify each of the characters by means of a hat. The 
teacher will interrupt (freeze) the game from time to time, and switch the players' hats. After the 
switch each player becomes the character that previously wore his or her hat; it is like a jump in 
space when the hat gets switched. The story needs to continue and should make sense. 

Mime is often used during a drama class to teach certain words when the teacher does not 
want to appeal to translation. One could generally say that mime is acting out an idea or story 
through gesture, bodily movement and expression, without using words. Some do not resort to this 
technique stating that it does not require students to speak. Mime clearly has its limitations in the 
communication of many language items and should not be totally relied upon for teaching them. 
However, its role is significant as it helps students become comfortable with the idea of performing 
in front of an audience without concern for language correctness. One cannot teach the word 
“happy” without a smile on one’s face. Although mime uses no words or sounds, “it acts as a 
catalyst to generate and elicit language before, during and after the activity”. (Hyacinth Gaudart, 
1990:235) 

Mime activities can be carried out individually or in groups. There are students who are 
quite happy to watch a mime but may not be as willing to perform. Teachers have to be sensitive 
and plan activities so that these students could not necessarily perform; for example they may be 
part of the setting. They should yet encourage those who might like to get involved but need a final 
push to do so. 

A simple story can be planned and performed by learners, the possibilities for follow up 
communication and practice being tremendous. Questioning techniques are practised, explanations 
of particular events given, or the story may be told or changed into a script. 

Another activity asks the teacher to mime a story which the students build piece by piece, 
writing out the action. When having these activities it is important to establish some signs with the 
learners so that everything could be accessible and fun. 

Still Image or Dramatic Sculpting is an exercise that requires mime. The leader of a group 
arranges each member, in fact each character, as to create a certain scene (War, hunger, poverty). 
This activity may be followed by a discussion or the characters of the scene may come to life and 
say some lines. 

Imagine — The group of students must mime to the audience the meaning of young or old, 
happy or sad, hot or cold, using their body movement and facial expression. 

Mirrors — The participants are divided into two groups, the first one being the mirrors. The 


students of the second group have to mime anything they want, while the mirrors are supposed to do 
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the same thing. It is an exercise that requires concentration and seriousness because the students 
who start laughing are out of the game. 

The Hotel Receptionist — One student is the guest at the hotel and the rest of the class will 
be the hotel receptionists. The guest has to mime the complaint written on a card, while the 
receptionists guess the problem by questioning in the target language. For example: “J want to 
change rooms because every night a ghost comes into my room and starts singing opera.” or 
“There's a crocodile in my bath tub.” The receptionists should guess the whole sentence. 

Masks may be used at each stage of the activity, especially if there are students who do not 
feel comfortable performing. A mask play will offer opportunities for exploration of conceptions 
and preconceptions and the freedom “to explore and express parts of ourselves which we might 
otherwise feel inhibited about displaying in public.” (Tom Griggs, 2001:33) Teachers may also try 
switching from mask to mask to present different qualities and attitudes they want to explore. 

Whether teachers use games, mime, role play or improvisation, it is important to honour 
their students’ suggestions, while looking for or offering the correct answer. The purpose is to free 
them from lack of confidence, embarrassment or indifference. It is true that planning such activities 
takes time and that the learner’s level of proficiency, needs, motivation, experience, abilities and 
interests should be taken into account. But the results are worthwhile. 

Drama activities are opening up new potential for learning in formal situations and in 
innovative ways, activating many of the innate human intelligences often neglected by traditional 
methods of teaching. 

As Albert Einstein said "imagination is more important than knowledge", games, role plays 
and improvisation taking advantage of it. They engage mind, body, voice and emotions to interpret 
and convey information and ideas. Drama activities transform the traditional teacher-student 
relationship from one of authority-recipient to one of shared experience of discovery and creative 
exploration. 

The present chapter emphasized the importance of using games and other drama activities in 
order to improve the relationship between students and teachers, to acquire knowledge in a more 


meaningful and pleasant way and to practise skills. 
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ACTIVITATILE EXTRACURRICULARE — PRIMUL PAS 


IN FORMAREA PERSONALITAȚII COPILULUI 





Prof. înv. primar MARINELA SIMIONESCU 


Scoala Gimnazială C-tin Gh. Marinescu Galati 


ersonalitatea înseamnă o valoare morală, socială, culturală, spirituală. Contează însă, în primul 
rând faptul că personalitatea este o valoare. La un moment dat, omul face saltul de la stadiul de 
consumator de valori la cel de producător de valori. (M.Zlate). 

Un educator va şti că pentru formarea personalităţii unui copil este necesar mai întâi să 
asigure un mediu interior educativ — formativ; aşa că pentru asimilarea de câtre elev a unor 
cunoştinţe, nu este suficientă propria pregătire (de specialitate), ci se impune şi diferenţierea, 
individualizarea actului de învăţare în funcţie de condiţiile interne, subiective, relativ diferite de la 
un elev la altul. 

M. Zlate consideră că procesul constituirii personalităţii începe din primele zile ale 
copilăriei şi continuă toată viata omului. El nu are loc întotdeauna uniform şi continuu. Procesul de 
formare şi de transformare a personalităţii este un proces îndelungat şi complex. 

Educaţia nu este un proces limitat spaţial şi temporal, cu incidenţa determinată asupra 
biografiei personale. Formarea individului după principii etice şi axiologice solide trebuie să devină 
un proces continuu, o coordonată a şcolii şi a societăţii româneşti. Transformarea educaţiei într-un 
fenomen permanent este imperativ pentru lumea contemporană. Îndeplinirea acesteia reclamă 
efortul solidar al familiei, al şcolii, al instituţiilor cu profil educativ, mass — media, care prin 


impactul covârşitor asupra audienței poate deveni o tribună a educaţiei. Individul, aflat în 
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centrul acestui proces, trebuie ajutat să-şi formeze o concepţie corectă asupra existenţei întemeiată 
pe moralitate şi respect social, să adopte drept puncte de reper valori autentice şi să se integreze 
armonios în societate. 

Educaţia complementară este tocmai acea componentă a educaţiei care stimulează 
valorificarea aptitudinilor, a vocației, a talentului, încurajând competiţia, asumarea de 
responsabilităţi, comunicarea, abordările bazate pe inițiativă, imaginaţie, opţiune care creează 
cadrul optim de formare a unei personalităţi complete şi complexe. 

Activităţile extracurriculare, în general, au cel mai larg caracter interdisciplinar, oferă cele 
mai eficiente modalităţi de formare a caracterului copiilor înca din clasele primare, deoarece sunt 
factorii educativi cei mai apreciaţi şi mai accesibili sufletelor acestora. Activităţile complementare 
concretizate în excursii şi drumeţii, vizite, vizionări de filme sau spectacole imprimă copilului un 
anumit comportament, o ţinută adecvată situaţiei, declanşează anumite sentimente. 

Întregul lanţ de manifestări organizate în şcoală şi în afara ei, sub atenţia şi priceputa 
îndrumare a dascalului aduc o importantă contribuţie în formarea şi educarea copiilor, în modelarea 
sufletelor acestora, are profunde implicaţii în viaţa spirituală şi educativă a comunităţii, restabilind 
şi întarind respectul acesteia faţă de şcoală şi slujitorii ei. 

Şcoala, oricât de bine ar fi organizată, oricât de bogat ar fi conţinutul cunoştinţelor pe care le 
comunicăm elevului, nu poate da satisfacție setei de investigare şi cutezanta, trăsături specifice 
copiiilor. 

Ei au nevoie de acţiuni care să le lărgească lumea lor spirituală, să le împlinească setea de 
cunoaştere, să le ofere prilejuri de a se emotiona puternic, de a fi în stare să iscodescă singuri pentru 
a-şi forma convingerile durabile. 

Pusi în situaţia de a acţiona singuri, ei îşi însuşesc cerinţele exterioare şi le transformă în 
propriile motive interioare, după care se conduc. 

Concursurile pe diferite teme sunt, de asemenea, momente deosebit de atractive pentru cei 
mici. Acestea dau posibilitatea să demonstreze practic ce au invatat la şcoală, acasă, să deseneze 
diferite aspecte, să demonteze jucarii. 

Concursurile cu premii sunt necesare în dezvoltarea creativităţii copiilor şi presupun o 
cunoaştere aprofundată a materiei învăţate. Întrebările pot cuprinde: interpretare, recitare, priceperi 
şi deprinderi formate în activităţile practice. 

Prin conţinutul bogat şi diversificat al programului pe care îl cuprinde, serbarea şcolară 
valorifică varietatea, preocuparea intereselor şi gusturile şcolarilor. 

Ea evaluează talentul, munca şi priceperea clasei şi transformă în plăcere şi satisfacţie 


publica straduintele colectivului clasei şi ale fiecărui copil în parte. 
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Perioada de pregătire a serbării, dorința sincera de succes, sudează colectivul, impulsionează 

în mod favorabil, face ca elevul să traiasca clipe de desfătare sufletească. Consider că fiecare copil 
trebuie să aibă un loc bine definit în cadrul programelor, pentru a se simţi parte integrantă a 
colectivului, să fie conştient că de participarea lui depinde reuşita serbarii. 

O activitate deosebit de plăcută este excursia. Ea ajută la dezvoltarea intelectuală şi fizică a 

copilului, la educarea lui cetateneasca şi patriotică. Excursia îl reconforteaza pe copil, îi prilejuieşte 
însuşirea unei experienţe sociale importante, dar şi imbogatirea orizontului cultural ştiinţific. Prin 
excursii ei îşi suplimentează şi consolidează instructia şcolară prin însuşirea a noi cunoştinţe. 

Ea reprezintă finalitatea unei activităţi îndelungate de pregătire psihologică a elevilor, pentru 

a-i face să înţeleagă excursiile nu numai din perspectiva evadării din atmosfera de muncă, ci şi ca 

un act de ridicare a nivelului cultural. 
Vizionarea în colectiv a fimelor este o activitate foarte îndrăgită de copii nu numai datorită 

fascinatiei pe care imaginea filmului o exercită asupra lor, ci şi dorinţei de a se afla în grupul 
prietenilor şi colegilor cu care să facă schimb de impresii. 
Alături de cinematograf, emisiunile TV constituie un aport substanţial la lărgirea 
orizontului cultural — ştiinţific al elevului. 
Un rol deosebit în stimularea creativităţii îl constituie biblioteca şcolară, care-l pune pe copil 
în contact cu carti pe care acesta nu le poate procura. Lectura ajută foarte mult la dezvltarea şi 
imbogatirea vocabularului cu cuvinte şi expresii frumoase, pe care elevii pot să le folosească 
oriunde. 
; ET i f a A 
Nu este domeniu al activităţii umane în care să nu manifeste o puternică înrâurire actul 
educativ din activitatea în afara clasei şi extraşcolar. 
D K 
248 
"Educaţie, artă şi cultură” — studii de specialitate 
Anul II, nr. 6 — iulie 2013 
EAIAIAIAI AZI AIA AIA AI AI AI AAA AI AZI AZI AI ZI AZI ZI ZI AIA AZI ZI AAN ANZI ZI ZI ZI N Zu zl zi 


SANSA 


VIZ III III III III III 


MEZ 


w 


NEZ 


IEAA 


D 


Us 


D 


IE 


Sa 


IEAI 


D 


ISSA 


A 


IEA 


A 


ASI 


ACTIVITĂȚILE EXTRACURRICULARE — MODALITĂȚI DE 


EVALUARE A CUNOŞTINŢELOR 
Prof. înv. primar CORNELIA ONOFREI 
Scoala Gimnazială Nr. 3, Galati 





An urma integrării europene a României, una din direcţiile fundamentale ale redefinirii 
| re românesc o constituie dezvoltarea liberă, integrală şi armonioasă a individualitatii 

umane, formarea personalităţii autonome şi a creativităţii, prin diversificarea şi optimizarea 
activităţii educative extracurriculare şi extraşcolare, de mare impact asupra elevilor, cadrelor 
didactice şi comunităţii locale. 

Noile demersuri educaţionale redimensionează atât statutul cât şi sarcinile cadrelor didactice, 
care trebuie să devină manageri de educaţie, prin intermediul unor proiecte/programe educative 
operaţionale, adecvate ethos-ului unităţii şcolare şi orizontului de aşteptare al comunităţii locale, 
proiecte/programe desfăşurate pe baza unor conventii/contracte de parteneriat. 

Prin structură, obiective şi conţinut, educaţia trebuie să răspundă necontenit exigenţelor 
cerute de evoluţia realităţii naţionale şi internaţionale. Semnificaţia şi eficienţa actului educativ sunt 
date de disponibilitatea educaţiei de adaptare şi autoreglare fata de cerinţele tot mai numeroase ale 
spaţiului social. 

Şcoala trebuie să se afle în dialog autentic şi permanent cu societatea, străduindu-se să 
realizeze punți de legătură între nevoile educaţionale, resursele/disponibilitatile intelectuale ale 
copiilor / tinerilor şi perspectivele de dezvoltare economică a societăţii. În acest sens, colaborarea 
dintre elevii diferitelor şcoli nu este un proces spontan, ci este o activitate organizată, susținută, 
conştientă, directionata spre problemele educative ale tinerei generaţii. 

Şcoala trebuie să stimuleze exprimarea potenţialului creativ al fiecărui copil, să 
încurajeze iniţiativele lui, ingeniozitatea şi curiozitatea, să favorizeze stabilirea unor relaţii care să 
nu exagereze prin autoritate, să ofere ocazii elevului de a lua singur decizii şi să stimuleze 
încrederea în sine, într-o atmosferă de comunicare liberă. 

Activităţile şcolare chiar dacă urmăresc însuşirea de către elevi a unor cunoştinţe 
temeinice, a unor priceperi şi deprinderi, implicând în ansamblu o concepţie ştiinţifică despre lume 
şi viata şi chiar dacă duc la formarea şi dezvoltarea unei personalităţi creatoare, nu pot răspunde 
suficient dorinţei de cunoastere şi de creaţie - însuşiri caracteristice copiilor. 

Modernizarea şi perfecţionarea procesului instructiv-educativ impun îmbinarea 
activităţii şcolare cu activităţi extracurriculare ce au numeroase valenţe formative .Desfăşurarea 


activittailor şcolare şi extraşcolare permite şi manifestarea creativităţii de grup, a relaţiilor 
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creative. În acest cadru, şi cadrul didactic îşi poate afirma spiritul novator, creativitatea didactică. 
Activităţile extracurriculare sunt activităţi complementare activităţii de învăţare realizată 
la clasă, urmăresc lărgirea şi adâncirea informaţiei, cultivă interesul pentru diferite ramuri ale 
ştiinţei, atrag individul la viaţa socială, la folosirea timpului liber într-un mod plăcut şi util, 
orientează elevii către activităţi utile care să întregească educaţia şcolară, contribuind la formarea 
personalităţii. De aceea şcoala trebuie să fie deschisă spre acest tip de activitate care îmbracă cele 
mai variate forme. 
Aceste activităţi sunt apreciate de către copii şi de către factorii educationali în măsura in 
care îndeplinesc anumite condiţii : 
- urmăresc lărgirea şi adâncirea influențelor exercitate în procesul de învățământ; 
- valorifică şi dezvoltă interesele şi aptitudinile copiilor; 


- organizează timpul liber într-o manieră placută, relaxantă; 


- formele de organizare ale acestor activităţi au caracter recreativ, dar urmăresc un scop educativ; 


-  auun efect pozitiv pentru munca desfăşurată in grup, creează un sentiment de siguranţă şi încrede 


Multitudinea activităţilor extraşcolare desfăşurate cu copiii conduc la dezvoltarea creativităţii 
acestora prin contactul pe care îl au cu mediul înconjurător, cu diverşi factori din societatea din care 
fac parte. Cel mai adesea descoperim că elevii sunt mai interesaţi şi participă cu mai mult suflet la 
activităţile extraşcolare decât la cele şcolare. 

Activităţile extraşcolare presupun utilizarea unor metode activ- participative de implicare a 
copiilor, multe acţiuni se desfăşoara în afara scolii —în comunitate — acţiuni cu impact comunitar 
(acţiuni ecologice, sanitare, campanii pentru dezvoltare comunitară etc.). 

Realizarea acestor activităţi necesită alegerea din timp a materialului de către cadrul 
didactic, abordarea creatoare a temelor de către acesta şi, nu în ultimul rând, măiestrie pedagogică şi 
dragoste pentru copii. 

Astfel de activităţi se deosebesc de cele şcolare prin varietatea formelor şi a conţinutului, 
prin durata lor, prin metodele folosite, prin utilizarea unei forme specifice de verificare şi apreciere 
a rezultatelor şi prin raporturile de colaborare, de apropiere, de încredere şi de prietenie dintre 
cadrele didactice şi elevi. 

Acceptiunea termenului de activitate extracurriculară are un sens foarte larg. 

În sens restrâns termenul se referă la toate manifestările organizate de şcoală, cu 
obiective educative şi recreative, care se desfăşoară în afara programului şcolar. Pot fi şi activităţi 
extraşcolare de masă - excursii, concursuri, spectacole, serbări etc.- sau activităţi extraşcolare în 


cercuri de elevi. In acest sens, termenul este echivalent cu educaţie extradidactica. 
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Întregul complex al activităţilor extraşcolare organizate în şcoală sau în afara şcolii, sub 
atenta şi priceputa îndrumare a dascălilor aduc o importantă contribuţie la formarea şi educarea 
elevilor, în modelarea sufletelor acestora, are profunde implicaţii în viata spirituală şi educativă a 
comunităţii. 

Activităţile extracurriculare de cultivare a spiritului, a dorinţei de frumos şi mişcare îmbracă 
forme multiple: serbări şcolare, vizite, excursii, drumeţii, parteneriate educaţionale, proiecte 
educaţionale, activităţi educative etc. Astfel de activităţi oferă numeroase prilejuri de afirmare a 
elevilor, de dezvoltare a personalităţii şi creativităţii acestora, întrucât lumea actuală este stăpânită 
de televizor sau de calculator . 

Excursiile sunt activităţi extracurriculare cu o deosebită valoare formativă. 

Astfel de activităţi asigură un contact direct cu obiectele şi fenomenele în condiţii 
naturale, ceea ce uşurează procesul formării reprezentărilor despre acestea şi ajută copiii în cadrul 
activităţilor organizate în şcoală. În acest sens, am organizat în cursul acestui an şcolar excursii cu 
elevii din şcoala noastră, pe traseul Galati-Piatra Neamt şi retur . 

Am constatat că prin aceste activităţi s-au îmbogăţit cunoştinţele elevilor despre viaţa 
plantelor şi a animalelor, pot reprezenta cu mai multă creativitate realitatea atunci când desenează, 
modelează sau au de alcătuit scurte texte. 

Serbarea este o manifestare festivă, cu program complex, prilejuită de sărbătorirea 
diferitelor evenimente de însemnătate naţională sau internaţională, de tradiţiile şi obiceiurile 
statornicite în şcoală. Serbarea şcolară este o activitate extracurriculară tradițională, care are mari 
valenţe educative.Această activitate permite exprimarea activă nu numai a câtorva elevi mai 
talentaţi într-un domeniu sau altul, ci a unui număr cât mai mare de elevi, fiecare contribuind, în 
felul lui, la reuşita comună. 

Am realizat astfel de acţiuni cu ocazia zilei de 1 Decembrie, a Crăciunului, a zilei de 8 
Martie , a Zilei Europei sau la sfârşit de an şcolar, oferindu-le elevilor posibilitatea de a se exprima 
liber sau prin muzică. 

Carnavalul este o manifestare veselă, antrenantă, plină de mişcare şi surprize. Am 
organizat carnavale cu ocazia sărbătorilor de iarnă şi cu ocazia zilei de 1 Iunie. Participanţii au 
purtat costume întruchipând diverse personaje, iar jocul de rol a stimulat imaginaţia elevilor şi a 
reprezentat o formă de evaluare a cunoştinţelor asimilate la Literatura pentru copii. Element 
dominant al carnavalului a fost dansul, intercalat cu diverse forme de manifestări artistice. Elevii au 
avut posibilitatea de a se manifesta liber, atât în crearea costumului, cât şi în interpretarea/realizarea 


unor monologuri. 
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Concursurile sunt forme competitionale de activitate extraşcolară, organizate pe diferite 
teme.Am organizat la nivel de şcoală concursuri de dans, de creații artistice, de desen, dar am 
participat şi la Concursuri Naţionale şi Internaţionale de creatie plastică şi creație literară. 

Vizionarea spectacolelor, a filmelor, a diafilmelor sau a emisiunilor de televizor sunt 
forme de activitati prin care elevul nu doar dobândeşte informaţii, ci este stimulat spre activități de 
pictură, dans ş.a.m.d. determinând astfel şi dezvoltarea creativităţii. 

Activitatea extracurriculară e o componentă educaţională valoroasă şi eficientă căreia 
orice cadru didactic trebuie să-i acorde atenţie, adoptând el, în primul rând, o atitudine creatoare, 
atât în modul de realizare al activităţii, cât şi în evaluarea cunoştinţelor, precum şi în relațiile cu 
elevii, asigurând astfel o atmosferă relaxantă care să permită stimularea creativă a elevilor. 

Aceste activităţi întregesc activitatea educativă a şcolii, aducând un surplus informaţional 
elevilor şi completând condiţiile concrete ale educaţiei acestora. Astfel experienţa de învăţare non- 
formală şi informală întregeşte, completează şi lărgeşte experienţa de învăţare formală. 

Elevii devin capabili să înţeleagă lumea în care trăiesc şi să o transforme, să se cunoască pe 
sine şi să se transforme, să recepteze şi să transmită mesaje, exprimându-și gândurile şi sentimentele 

fie prin comunicare verbală, utilizând un limbaj bogat şi nuantat, fie prin creaţie plastică. Ilustrând 
realitățile vieţii lor cotidiene, activitățile specifice şcolii, familiei şi comunităţii din care fac parte, 
oy Ke 
variatele forme de exprimare ale copiilor dobândesc atât rol formator cat şi informator. Rezultatul 
actului lor creator devine astfel cartea lor de vizită, dar şi a şcolii în care învaţă. 
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CLASIFICARI ALE METODELOR DIDACTICE 





Prof. LUMINITA DRAGOMIR 
Colegiul Naţional Costache Negri, Galaţi 


iversificarea situaţiilor de instruire a dus, în timp, la diversificarea metodologiei didactice; 
„şcoala de astăzi se declară în favoarea diversificării şi flexibilizării metodologiei de 
instruire“ (I. Cerghit, 2001, p.64), ceea ce conduce la extinderea ariei problematice a 
domeniului; criteriile de clasificare sunt foarte numeroase şi autori diferiţi adoptă una/alta 

dintre variante. Le vom enumera pe cele mai frecvent citate în lucrările de didactică reprezentative 

(M. Ionescu, V. Chiş, 2001). 

1. Clasificarea metodelor didactice clasice (S. Stoian): 

- metode bazate pe acţiune (exerciţiul, lucrări de laborator, de atelier, activitatea cu cartea); 

- metode iconice (la nivelul primului sistem de semnalizare) — demonstraţia, observarea, excursiile 

şi vizitele; 

- metode simbolice (la nivelul celui de-al doilea sistem de 

semnalizare) — expunerea, conversaţia; 

2. Clasificarea în functie de scopul didactic urmărit: 

- metode de predare a materialului nou, de fixare a cunoştinţelor, de formare a priceperilor şi 

deprinderilor: expunerea (prelegerea, explicaţia), conversaţia, demonstraţia, munca cu manualul şi 

cartea, observarea independentă, exerciţiul; 

- metoda de verificare şi apreciere a cunoştinţelor, priceperilor şi deprinderilor: verificarea orală, 

verificarea scrisă, verificarea cu ajutorul maşinilor. 

3. Clasificarea metodelor de învâtământ (A. Dancsuly, M. Ionescu, I. Radu, D. Salade, 

„Pedagogie“, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1979): 

- expunerea sistematică a cunoştinţelor; 

- conversaţia; 

- problematizarea (învăţarea prin probleme, instruirea 

problematizata); 

- modelarea; 

- demonstratia; 


- experimentul; 
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- exerciţiul; 

- metoda activităţii pe grupe; 

- metoda activităţii independente; 

- instruirea programată; 

- metode de verificare şi evaluare. 

4. Clasificarea metodelor de învatamant (I. Cerghit, „Metode de învăţământ“, Bucureşti, Editura 
Didactică şi Pedagogică, 1980): 

- metode de comunicare orală: expozitive (afirmative); interogative (conservative, dialogate); 
discuţii şi dezbateri; problematizarea (instruirea prin problematizare); 

- metode de comunicare bazate pe limbaj intern (reflectia personală); 

- metode de comunicare scrisă; 

- metode de explorare : explorare nemijlocită — directă (observaţia sistematică şi independentă, 
experimentul); explorare mijlocită — indirectă (demonstraţia, modelarea); 

- metode bazate pe acţiune (operaţionale sau practice): bazate pe acţiune reală/autentică (exerciţiul, 
studiul de caz, proiectul sau tema de cercetare-actiune, portofolii) metode de simulare/bazate pe 
acţiune fictivă (metoda jocurilor) 

- instruirea programată (exemplu:folosirea sistemului A.E.L) 

5. Clasificarea metodelor de învatamant realizată de I. Nicola („Tratat de pedagogie şcolară“, 
Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică Regia Autonomă, 1996): 

- metode şi procedee expozitiv-euristice: descoperirea, demonstraţia, modelarea, observaţiile 
independente, munca cu manualul şi alte cărți, lucrările practice şi aplicative, lucrul în grup; 

- metode şi procedee algoritmice: algoritmizarea, instruirea programată, exerciţiul; 

- metode şi procedee evaluativ-stimulative: observarea şi aprecierea verbală, chestionarea orală, 
lucrările scrise, testele docimologice, verificarea prin lucrări practice, examenele, scările de 
apreciere, verificarea cu ajutorul calculatorului. 

6. Clasificarea realizată de M. Ionescu (,,Demersuri creative în predare şi învăţare“, Editura Presa 
Universităţii Clujeană, 2000): 

- metode de transmitere şi însuşire a cunoştinţelor. 

e metode de comunicare orală: 

a) metode de comunicare orală expozitivă (expunerea, expunerea cu oponent, descrierea, explicaţia, 
informarea, prelegerea-şcolară, prelegerea-dezbatere, conferinta-dezbatere); 

b) metode de comunicare orală conversativă (conversaţia, discuţia, dezbaterea, asaltul de idei); 

c) metoda problematizării. 


e metode de comunicare scrisă: 
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a) lectura (explicativa, dirijata); 
b) activitatea cu manualul. 
e metode de comunicare la nivelul limbajului intern: 
a) reflectia personală; 
b) introspectia. 
- metode de cercetare a notiunii: 
e metode de cercetare directă a notiunii: 
a) observaţia sistematică şi independentă; 
b) experimentul; 
c) abordarea euristică (in plan material); 
d) învăţarea prin descoperire (în plan material). 
e metode de cercetare indirectă a realităţii: 
a) abordarea euristică (în plan mental); 
b) învăţarea prin descoperire (în plan mental); 
c) demonstraţia; 
de b i că: 
- metode bazate pe acţiune practică: 
* metode de acţiune reală: 
a) exerciţiul; 
b) rezolvări de probleme; 
c) algoritmizarea; 
o . 
d) lucrări practice; 
e) portofoliu 
D Ke 
f) proiectul/tema de cercetare. 
e metode de acţiune simulata: 
a) jocuri didactice; 
b) jocuri de simulare; 
: A . i : e uta 
- instruirea şi autoinstruirea asistată de calculator. 
Parcurgerea acestor clasificări relevă dinamismul strategiei didactice dar şi evoluţia cercetării 
D K 
pedagogice în domeniu. 
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EDUCAȚIA ÎN LIMBA LIBERTĂȚII — 


PATRIOTISM ÎNTRE TRECUT ŞI VIITOR 





Prof. înv. primar MARIETA TELINOIU 


Scoala Gimnazială „Mihail Sadoveanu Galati 


Moto : „Există două realităţi a căror imensă,zdrobitoare greutate nu o simţim, dar fără de 
care nu putem trăi: aerul şi istoria .” 

Lucian Blaga 
ezvoltarea personalităţii elevului se realizează printr-un complex de influenţe instructiv 
educative în mediul educational creat în clasă,în scoala şi în activitatile desfăşurate în afara 
clasei-extracurriculare. 

În acest fel, se transmit cunoştinţe care duc la formarea unor capacităţi intelectuale 
indispensabile pentru înţelegerea corectă a ceea ce reprezintă Patria pentru fiecare membru al ei. 

În condiţiile perioadei de tranziţie şi al fenomenului de globalizare se face că a devenit 
uneori chiar desuet, să vorbeşti despre patriotism şi educatie patriotică. 

Demonetizarea sentimentului iubirii de patrie se datorează distorsionărilor suferite în anii 
comunismului. Numai puţin nocive erau anumite afirmaţii, lecţii şi capitole din programa unor 
discipline socio-umane, cunoştinţe social politice. Asupra educaţiei patriotice, a scopului ei, s-a 
aşternut tăcerea după 1989. 

Alături de pedagogie, de limba română, istoria este disciplina care imbogateste cultura 
generală a elevului, îl ajută să înţeleagă mai bine trecutul, îi favorizează înţelegerea prezentului şi 
originea problemelor lumii contemporane. Istoria clădeşte identitatea culturală şi socială naţională, 
dar şi cea europeană. 

În acest moment, credem că se cere educarea elevilor mai întâi ca români, apoi ca europeni 
şi cetăţeni planetari. Altfel vom educa generaţii pentru care România chiar nu va mai însemna 
NIMIC. 

Iată de ce noi gândim, că în acest demers al nostru, un rol important îl pot avea elementele 
de istorie locală, acestea îndeplinesc o importantă funcţie didactică. Il pune pe elev în contact 
nemijlocit cu izvorul primar al cunoştinţelor, ele având o valoare etică şi estetică, contribuind la 
formarea însuşirilor moral-pozitive, îndeosebi a patriotismului. 


Istoria municipiului Galaţi, este strâns legată de o serie de personalităţi cu impact în istoria 
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României: Al. I. Cuza, C. Negri, M. Sturza etc. 

Activităţile desfăşutate cu elevii au constat în realizarea unor portofolii despre elementele 
de istorie locală cuprinzând: eseuri, reportaje, interviuri, fotografii, desene, poezii, mărturii, 
legende, afişe. S-au format echipe mixte care au realizat în funcţie de sarcinile avute, lucrări cu un 
conţinut vast, informaţiile obtinandu-le din diferite surse: rude, cărţi, internet, vizitarea unor case 
memoriale şi muzee, mărturii ale localnicilor din comunele cu vestigii istorice, interviuri cu mari 
personalităţi ale cultelor din oraş. Elevii au fost susținuți uneori şi de membrii familiei în procurarea 
informaţiilor . 

Au fost premiate lucrările cele mai bine structurate, autenticitatea documentelor prezentate 
fiind elementul esenţial al evaluării . 

Prin folosirea de către învăţător pe lângă metodele şi mijloacele de învăţare eficiente şi a 
unor mărturii istorice, se poate realiza obiectivul major al procesului educaţional şi anume educaţia 
patriotică. 

Portofoliile au cuprins : 

Date istorice despre oraşul Galati — localitatea este atestată documentar ca aşezare rurală în anul 

1134; 
Stema oraşului — realizată prin desen, in echipă, pe format A3; 
Edificii importante : 
-Monumente - Placa memorială dedicată Răscoalei din 1907, lângă sediul ziarului Viaţa Libera; 
- Statuia lui Spiru Petru Plăcintaru 1907, str.Lozoveni; 
- Monumentul dedicat soldatului român din primul războiul mondial, Gara Galaţi; 
- Grupul statuar dedicat cultului şi eroilor patriei 1916, Cimitirul Eternitatea; 
- Placă comemorativă dedicată manifestărilor antirăzboinice din 1916, lângă sediul 
A.F.D.J. Galati; 

- Bustul lui Spiridon Vranceanu, dedicata razboiului din 1916; 
- Bustul lui AI. I. Cuza, din fata “Casei Cuza”; 
- Grupul statuar dedicate lui AI. I. Cuza, lângă Grădina Publica; 
- Statuia Lupoaicei Capitolina, în fata Universităţii; 
- Bustul lui Lazăr Catargiu şi ai lui Anghel Saligni, lângă Facultatea de Mecanică; 
- Statuia lui I.C.Brăteanu, pe faleza Dunării, la Elice ; 
- Statuia lui Costache Negri, în centrul oraşului, la Spicul. 

Posterele obţinute prin fotografierea monumentelor, au fost cele mai apreciate; 


-Ruine -Poarta Turceasca; 
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- Castrul roman de la Tirighina —Barboşi, construit în 171, după cucerirea Daciei de către 
romani. S-a realizat un album cu poze, reprezentănd piese arheologice romane, greceşti. 

-Muzee - Muzeul Judetean de Istorie- fostă casă a domnitorului Cuza,construită în 
1838.patrimoniu muzeistic important, ce cuprinde vase,unelte,artă populară şi colecţii numismatice. 
Realizarea unor compuneri. 

- Muzeul “Casa Cuza Vodă”- construit pe locul fostei case a părcălabului de Galaţi, 
1866, expoziţie permanentă dedicată domnitorului. Dezbatere “Domnul Unirii din 1859”. 
- Muzeul de Artă Vizuală; 
- Complexul Muzeal de Ştiinţele Naturii —Lectii desfasurate în cadrul complexului; 
Participare cu lucrări în cadrul concursului “Săptămâna reciclării”; 
-Casa Memorială Costache Negri, Com. Costache Negri —documente ce au aparţinut 
cărturarului C. Negri din preajma Revoluţiei din 1848. 

Societate Scriitorilor “Costache Negri“-grupează peste 50 de scriitori din Galaţi, Brăila, 
Focşani. Interviu realizat cu scriitorul, Constantin Vremulet. 

Biserica fortăreață ”Precista”, valoros monument de arhitectură medievală, ctitorită de 
Vasile Lupu în 1647. 

Casa Robescu, construită în perioada 1896-1897, strada M.Bravu, astăzi Palatul Copiilor. 
Elevii care au frecventat cursurile desfăşurare în cadrul cercurilor, au devenit “mentori” pentru 
colegii lor. Au colaborat, realizând -afişe, modelaje, accesarea pe internet. 

Catedrala Ortodoxă, ridicată între anii 1906-1917. 

Palatul Administrativ, construit în perioada 1904-1905, astăzi sediul Consiliul Judeţean şi 
al Prefecturii. 

Palatul Navigatiei datează din aceeaşi epocă. 

Palatul Justiţiei, actualul sediu al Universităţii galatene, se remarcă în peisajul arhitectural 
al oraşului prin monumentalitate şi originalitate . 

Palatul Comisiunii Europene, azi Biblioteca “V. A.Urechea”, având un fond de carte 
divers, manuscrise, documente, mijloace moderne de informare şi documentare ce au atras câţi mai 
multi cititori. Colectivele de elevi au participat la unele activităţi initiate de conducerea bibliotecii: 
lansare de carte, spectacole prezentate în holul bibliotecii, audiții etc. 

Şcoli reprezentative: Colegiul’? Vasile Alecsandri’’, Colegiul “Alexandru loan Cuza”, 
Colegiul “Mihail Kogălniceanu”, Liceul “Costache Negri”, Seminarul Teologic “Sfântul Apostol 
Andrei“. 

Un alt mod de educare în spiritul iubirii faţă de Patrie „îl constituie perpetuarea tradiţiilor şi 


obiceiurilor locale care vor fi derulate într-un proiect viitor. 
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Pentru aceasta trebuie redescoperite tradiţiile şi obiceiurile pe cale de dispariţie sau chiar 
uitate, să le practicăm şi să le transmitem urmaşilor. Acest lucru este important pentru a avea în 


armonie cu noi şi restul lumii, să elimine in parte barierele de comunicare. 


EDUCAREA TINEREI GENERAȚII ÎN CULTUL 


RESPECTĂRII TRADIȚIILOR NAȚIONALE 
Prof. înv. primar MIHAELA RADU 





Scoala Gimnazială „Mihail Sadoveanu "Galaţi 


Motto: “Fără cultul trecutului nu există iubire de ţară.” 

Mihai Eminescu 
ducatia patriotică este una dintre cele mai delicate, deoarece fiacare cetăţean trebuie să-şi 
iubească patria, fară a fi naționalist şi să fie patriot fără a situa ţara sa mai presus decât alte 
ţări, dar să nu renunţe la dezvoltarea demnităţii nationale 

Zona Galatiului este, din punct de vedere folcloric, margine de Moldovă. Cu toate 
acestea dealurile Covurluiului reprezintă o zonă etnofolclorică unitară cu trupul istoric al 
voievodatului de altădată al Musatinilor. Aceasta a fost o zonă de tranziţie datorită fenomenului de 
transhumanță, pe care naţiunile conlocuitoare au imbogatit-o cu o paletă de obiceiuri şi datini foarte 
variată. 

Nevoia de păstrare şi transmitere a obiceiurilor şi tradiţiilor româneşti,înlesneşte drumul către marea 
familie europeană. Valorificarea tradiţiilor favorizează cunoaşterea de către elevi a unor obiceiuri 
populare , a valorilor autentice, reale, ale folclorului românesc. 

Repunerea în drepturi în şcoală a educaţiei pentru valorile autentice este o nevoie unanim 
recunoscută şi pe plan mondial . 

Prin activităţile desfăşurate elevii au conştientizat valoarea inestimabilă a creaţiilor 
folclorice.“ Dacă la tara copiii sunt sensibili la arta populară, care le intră în casă fără voia lor- 
prosopul din perete cusut de mama, covorul sau scoarţa tesute de bunica, vastul repertoriu de 
muzică populară şi hora din sat cu zeci de jocuri şi cu vestitele costume populare...,copiii crescuţi la 
oraş între zidurile blocurilor şi asfaltul străzilor trebuie sensibilizati prin intermediul disciplinelor 
artistice.”(Jean Lupu). 

Necesitatea promovării valorilor nationale autentice au dus la organizarea unor activităţi în 


cadrul proiectului educational "Obiceiuri si tradiţii la romani” prin care elevii să se informeze, să 
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afle, să comunice şi chiar să creeze. Activităţile au avut în vedere parteneriate cu alte clase de elevi 
şi implicarea deosebită a părinţilor şi bunicilor elevilor. Activităţile au fost incluse într-un proiect 
educativ numit „Obiceiuri si tradiţii la români”, proiect implementat pe parcursul anului şcolar 
2005/2006 şi care s-a dovedit de un real succes. 

În derularea proiectului elevii mai mari au fost mentori pentru elevii mai mici, s-au realizat 
activitati in microgrupuri, în care s-au studiat si s-au descris costume naţionale pe zone geografice, 
au avut loc vizionări, dezbateri şi activităţi de creaţie, în care s-a evidenţiat mândria de a fi români. 
Au avut loc Activitati artistice(serbari şcolare ) în care s-au prezentat obiceiuri si tradiţii nationale, 
au avut loc şezători şi acţiuni caritabile la Căminul de bătrâni” Ştefan cel Mare şi Sfânt” din 
localitate, precum şi la Căminul de copiii cu dezabilitati din apropierea şcolii. 

Atelierele de lucru au fost interactive conţinând şi aplicaţii cu caracter ludic care au necesitat 
un grad sporit de implicare din partea elevilor, cadrelor didactice şi chiar a părinţilor şi bunicilor . 
Evenimentele mai importante şi produsele finale ale activităţilor pe echipe şi în parteneriat sunt 
filmate şi fotografiate, iar apoi oferite elevilor pe suport electronic . 

Avem convingerea că în urma implementării proiectului, elevii claselor implicate cât şi părinţii 
acestora se vor apleca mai mult asupra valorilor autentice româneşti, implicându-se pe mai departe 
în păstrarea şi transmiterea datinilor şi obiceiurilor naționale. 

Prin activitatile didactice scolare si extrascolare încercăm să facem a se întâlni noul şi 
vechiul, cu ceea ce au mai bun fiecare, tradiționalul cu modernul, sub semnul autenticităţii, în 
beneficiul iubitorilor de frumos. 


Obiceiuri şi tradiţii la români _- proiect educational 





Scopul proiectului 

Promovarea identităţii naţionale ca parte integrantă a civilizaţiei europene 
Grupul — ţintă: 

Elevii claselor a III-a şi a IV-a 

Obiective: 

Transmiterea şi respectarea obiceiurilor şi tradiţiilor naţionale 
Stimularea potențialului artistic al elevilor 

Formarea de deprinderi şi activităţi practice in cadrul orelor de curs 
Cultivarea solidarităţii şi a spiritului de echipă 

Aplicarea criteriilor estetice şi morale în aprecierea valorilor 
Stimularea interesului pentru valorile populare 

Dezvoltarea personalitii elevului în spirit civic 


Sensibilizarea şi modelarea comportamentului copiilor fata de semenii lor 
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Implementarea noțiunilor dobândite prin activităţi practice 

Exersarea memoriei, stimularea şi educarea atenţiei prin intermediul serbărilor şcolare 
Activităţile proiectului s-au desfăşurat sub forma unor ateliere de lucru planificate lunar, câte două 
sau trei ore, funcție de complexitatea activităţii, coordonate de fiecare învăţător al clasei şi în 
parteneriat. 

Atelierele au fost interactive conţinând şi aplicaţii cu caracter ludic care necesită un grad sporit de 
implicare din partea elevilor, cadrelor didactice şi unde a fost cazul din partea părinţilor. 
Evenimentele mai importante şi produsele finale ale activităţilor pe echipe şi în parteneriat au fost 
filmate şi fotografiate, iar apoi oferite elevilor pe suport electronic . 

Avem convingerea că în urma implementării proiectului, elevii celor trei clase implicate cât şi 
părinţii acestora se vor apleca mai mult asupra valorilor autentice româneşti, implicându-se pe mai 
departe în păstrarea şi transmiterea datinilor şi obiceiurilor naționale. 


Desfăşurarea activităţilor: 





Septembrie: "”Mândria de a fi român” (vizionări, dezbateri, eseuri, desene) 

Octombrie: "Şezătoare” (activitate desfăşurată în microgrupuri) 

Noiembrie: "Prieteni şi parteneri” (elevii mari, mentori pentru cei mici) 

Decembrie: "Datini şi obiceiuri la români” (Serbare şcolară; acţiune caritabilă la Căminul de bătrâni) 
Ianuarie: Istoria, izvor de inspiraţie în folclorul românesc (Hora Unirii; creaţii in versuri, vizită la 
muzeul de istorie) 

Februarie: "Portul national românesc” (Activităţi pe echipe pentru descrierea costumelor populare 
pe zone geografice) 

Martie: "Arta populară în creaţiile copiilor” (mărţişoare, felicitări, daruri) 

Aprilie: "Tradiţii româneşti” (ouă încondeiate,felicitări, machete, donaţii la căminul de copii cu 
dezabilitati) 

Mai: Primăvara europeană” (9Mai-Ziua Europei; o alee îngrijită intr-un oraş european ) 

Iunie: Promovarea valorilor autentice” (Excursie tematică Bucureşti, Muzeul satului şi Muzeul 
ţăranului roman) 

Din primii ani de şcoală, avem sarcina de a-i îndruma pe elevii nostri spre cunoaşterea, 
păstrarea şi transmiterea obiceiurilor şi tradiţiilor nationale în orele de limba română, educaţie 
muzicală, educaţie fizică, istorie, geografie, abilități practice şi educaţie plastică, făcându-se 
conexiuni diferite între disciplinele şcolare. 

Astfel, folclorul nu va mai fi pentru elevi o poveste auzită ci trăită, practicată. Vor vedea că 


este un tezaur uman viu învățat în mod agreabil cu valorile lui nepieritoare. 
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TEACHING VOCABULARY 
THE DENOTATIVE AND CONNOTATIVE MEANING OF WORDS. 


POLYSEMY 





English Teacher: OLIVIA — ALEXANDRA TUDORAN 


Colegiul de Industrie Alimentară “Elena Doamna” Galaţi 


Introduction 
“All our work, our whole life is a matter of semantics, because words are the tools with which 
we work, the material out of which laws are made, out of which the Constitution was written. 
Everything depends on our understanding of them.” — Felix Frankfurter’ 

The relationship between words and meanings is extremely complicated, and 
belongs to the field of semantics. Words do not have single, simple meanings. Traditionally, 
grammarians have referred to the meaning of words in two parts: 

e denotation — a literal meaning of the word; 
e connotation — an associate (emotional or otherwise) which the word evokes. 
2 Denotation and Connotation 

2. 1 Definitions 

Denotation is “the dictionary meaning or meanings of the word”, and connotation is 
“what it suggests beyond what it expresses: its overtone(s) of meaning” — basically this means that 
you can’t always take the denotations of a word literally and that everybody has a different 
connotation for all these people. 

2. 2 Connotation — Positive / Negative / Neutral 

The connotative meanings of a word exist together with the denotative meanings. 
For example, both “woman” and “chick” have the denotation “adult female” in North America 
society, but “chick” has a somewhat negative connotation, while “woman” is neutral. 

For another example of connotation, we can consider the following: 

e negative: There are over 2000 vagrants in the city. 
e neutral: There are over 2000 people with no fixed address in the city. 


e positive: There are over 2000 homeless in the city. 





* Felix Frankfurter (November 15, 1882 — February 22, 1965) was an associate Justice of the United States Supreme 
Court - a reply to counsel who said a challenge from the bench was just a “ matter of semantics” (Reader's Digest, 


June 1964), available on www.wikipedia.com 
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All three of these expressions refer to exactly the same people, but they will invoke 
different associations in the reader's mind: a “vagrant” is a public nuisance while a “homeless” 
person is a worthy object of pity and charity. 

Presumably, someone writing an editorial in support of a new shelter would use the 
positive form while someone writing an editorial in support of anti-loitering laws would use the 
negative form. In this case the dry legal expression “with no fixed address” quite deliberately avoids 
most of the positive or negative associations of the other two terms — a legal specialist will try to 
avoid connotative language altogether when writing legislation, often resorting to archaic Latin or 
French terms which are not a part of ordinary spoken English, and thus, relatively free of strong 
emotional associations.” 

Many of the most obvious changes in the English language over the past few decades 
have had to do with the connotations of words which refer to groups of people. Since the 1950’s, 
words like “Negro” and “crippled” have acquired strong negative connotations, and have been 
replaced either by words with neutral connotations (e.g. “black”, “handicapped”) or by words with 
deliberately positive connotations (e.g. “African — Canadian”, “differently — abled”). 

As speakers, we need to be sensitive to the constantly evolving emotional voltage of 
language. For example, the preferred word to describe people who live in the Far East is today 
“Asian”, no longer “Oriental”. You can no longer use the words “gay” to simply describe someone 
who is upbeat and happy. Denotation and connotation both evolve, and the accurate writer needs to 
monitor that process. 

Separating grammatical denotation from connotation is important because while one 
might assume that a word’s denotation is fully intended, whether a word’s connotations are 
intended is much more difficult to determine. So if you look up the word “snake” in a dictionary, 
you will discover that one of its denotative meanings is “any of numerous scaly, legless cylindrical 
body and found in most tropical and temperate regions”. The connotations for the word “snake” 
could include evil or danger. Other representative words are “house” and “home” — they have 
similar denotations, but quite different connotations: a “house” is a structure one lives in, but a 
“home” carries all the emotional energy of comfort, security and perhaps family. 


3 Methodological Suggestions 


Words can have many different meanings; in fact, one word in English often has 


more than one denotation. This phenomenon is called polysemy. The word issue, for instance, refers 


i Sellnow, Deanna D., Confident Public Speaking, Belmont USA: Wadsworth (Thomson), 2005 available on 


www.books.google.ro (p. 249 — 252) 263 
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to a subject that people discuss or argue about, but it also refers to a magazine that is published at a 
particular time. To solve this problem of polysemy, students need to see and practise words in 


context, since it is the context that allows them to understand the meaning of a word. 


Felicity O'Dell (1997)3 suggests the following activities to deal with polysemy: 


finding one word to fit all the gaps in a set of sentences which illustrate a range of meanings 
of a polysemous word 

finding a word that fits two synonyms or definitions 

explaining puns in newspaper headlines 

explaining jokes 

matching two halves of jokes 

choosing which meaning fits a particular context 


ordering meanings in a dictionary extract in terms of usefulness/interest. 


Connotation, on the other hand, refers to “the associations, or positive or negative 
2 


feelings it evokes, which may or may not be indicated in a dictionary definition.”*. This means that 
words can suggest different things depending on the context they occur in. A learner who fails to 


understand the connotation of a word will probably fail to get the message of the text. 


To handle connotation, O'Dell (1997) suggests the following exercises: 


asking students to give their own connotations for particular words 
classifying words with a positive, neutral or pejorative association 
finding words in a text that show attitude 

explaining straight meanings, unusual headlines, metaphors, puns 
discussing words in a text with regard to their connotations 

adding words to a text 


changing the attitude conveyed in a text. 


4 Conclusion 


j O'Dell, Felicity (1997), Aspects of Word Knowledge and Vocabulary exercises. Extract from MA dissertation, Institute 
of Education. University of London. 
4 Ur, Penny (1997), A Course in Language Teaching, Cambridge University Press, page 61 264 
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II 
Separating grammatical denotation from connotation is important because while one might 
assume that a word’s denotation is fully intended, whether a word’s connotations are intended is 
much more difficult to determine. Connotations are often emotional in nature, and thus if they are 
intended is much more difficult to determine; also, if they are intended it may be for the purpose of 
swaying a person’s emotional reactions rather than the logical evaluation of an argument. 
As speakers, we need to be sensitive to the constantly evolving emotional voltage of 
_ language. 
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SFÂNTUL STELIAN-OCROTITORUL PRUNCILOR 
SIAL FAMILIEI CREȘTINE 
Profesor EMANUELA BRUDAR 
Scoala Specială nr. 2 “Constantin Pufan” Galati 
“Tubite al lui Hristos, făcătorule de minuni, grabnic ajutătorule al nostru, 
cuvioase părinte, slavind pe Dumnezeu, Cel ce te a sfințit pe tine din sânul 
maicii tale, cele de lauda aducem tie. Din toate nevoile scapă- ne pe noi, 
cei ce grăim către tine: Bucura te, Sfinte Steliane, mare făcător de minuni!”Sf. Stelian este 
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considerat protector al pruncilor şi al familiei creştine în general. Viaţa sa de rugăciune şi râvna 
duhovnicească l-au invrednicit de darul facerii de minuni, vindecându-i mai ales pe copiii chinuiti 
de diferite boli.S-a născut la Adrianopolis, în provincia Paflagonia din Asia Mică (pe teritoriul 
Turciei de astăzi). Provenind dintr-o familie săracă, Stelian a fost nevoit să-şi câştige singur 
existenţa. 

Însă ceva în adâncul sufletului îl îndemna să se 
retragă din lume şi să-i slujească lui Dumnezeu, 
cel care nu-l părăsise niciodată la nevoie.Nu 

e lipsit de importanţă faptul că Sf. Stelian 

a trăit în „secolul de aur” al creştinismului, 


caracterizat, printre altele, de încetarea 





persecuțiilor, de sistematizarea adevarurilor 

de credinţă şi de o viaţă ascetică înfloritoare. 

Cu toate că singurătatea îl atrăgea, Stelian 

nu s-a îndepărtat întru totul de societate, datorită dragostei lui pentru semeni, preferând să fie 
printre ei spre a-i ajuta, şi abia apoi să se întoarcă în chilia sa, pentru a se odihni. Într-o noapte, în 
timp ce se ruga, Stelian a simțit prezenţa lui Dumnezeu şi a fost copleşit de slava Duhului Sfânt. Nu 
se ştie exact ce s-a întâmplat atunci în chilia lui, însă cert este faptul că în ziua următoare chipul său 
iradia de o bucurie profundă şi era copleşit de o linişte sufletească pe care n-o mai cunoscuse până 
atunci. Totul avea să se desluşească atunci când Stelian a întâlnit un copil bolnav, pe care încerca 
să-l consoleze, ca de obicei, iar când şi-a pus mâna peste creştetul copilului, a simţit puterea lui 


Dumnezeu trecând prin mâna sa. 





Copilul şi-a revenit imediat şi, de atunci înainte, Stelian simţea orice suferință 


sufletească de la mare distanţă. În scurt timp, chilia lui a devenit un adevărat loc de pelerinaj 
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pentru bolnavi şi suferinzi, dintre care mulţi se însănătoşeau, nu numai prin puterea mâinii sale, ci 
şi prin credinţa lor puternică, fără de care ar fi rămas fără nici o speranţă de vindecare.Deşi nu 
studiase la şcoli înalte, Stelian s-a dovedit a fi şi un învăţător erudit. Se spune că multe familii îşi 
încredinţau copiii lui Stelian spre a fi călăuziţi către Dumnezeu. Şi probabil că acesta a constituit 
primul centru social, unde mamele îşi puteau lăsa copiii, în timp ce se ocupau de alte treburi 
casnice.Astfel, Sf. Stelian avea să devină patronul spiritual al nou-născuţilor şi al familiei în 
general. Grija pentru copii se reflecta mereu pe chipul său vesel. Întotdeauna era binevoitor şi plin 
de dragoste fata de semeni. Aşa l-au ajuns batranetile pe Sf. Stelian, care a trecut la Domnul într-o 
linişte sufletească deosebită, dându-i slavă lui Dumnezeu pentru toate.Biserica Ortodoxă îl 
pomeneşte în calendar la 26 noiembrie. 

Scoala Specială nr. 2 “Constantin Pufan” poartă hramul Sfântului Stelian și de 
aceea de fiecare dată pe 26 noiembrie este zi de sărbătoare , toată comunitatea şcolară cinstindu-l 


pe acest sfânt declarat ocrotitorul copiilor . 


SITUAȚIA SPAȚIILOR VERZI ŞI A ZONELOR DE AGREMENT 


DIN JUDEŢUL GALATI 





Profesor MADALINA VASILE 

Scoala Gimnazială Nr. 26 Galati 

An anii anteriori, APM (Agentia pentru Protectia Mediului) Galati a emis Acordul de mediu 
| PUG (plan urbanistic general) Galaţi, astfel că au fost stabilite direcțiile de 
dezvoltare ale municipiului şi a teritoriului său administrativ, în condiţiile respectării legislaţiei de 


mediu în vigoare. PUG Galaţi a fost aprobat în şedinţa Consiliului Local Galaţi. 


Totuşi problemele care se ridică referitor la municipiu sunt legate de lipsa spaţiilor verzi. In 
Galaţi suprafaţa de spaţiu verde care revine unui locuitor este de 2,67 mp. Având în vedere că 
norma OMS este de 50 mp/locuitor, că în Europa frecvent se ajunge la 25 mp/locuitor şi că media 
pe România este de aprox. 18 mp/locuitor, este limpede că în Galaţi aceasta reprezintă o problemă. 
Situaţia s-a datorat şi neimplicării Primăriei Galaţi, prin acordarea autorizaţiilor de construire chiar 
în lipsa acordurilor de mediu, rolul de susţinător al spaţiilor verzi revenindu-i în exclusivitate 


agenţiei. 
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Principalele reclamatii si sesizari care au venit la APM Galati au avut la baza distrugerea 
vegetației sau a spaţiilor verzi şi numeroase amenzi au fost aplicate atât persoanelor fizice cat şi 
Primăriei Galaţi. 
Spațiile verzi aflata în administrarea Consiliului Local Galati sunt: 
e Gradina Publică — 76.138 mp 
e Parc Eminescu — 4.013 mp 
e Parc Libertăţii — 15.880 mp 
e Parc T. Vladimirescu — 4.088 mp 
e Parc 11 Iunie — 30.000 mp 
e Parc CFR — 57.100 mp 
e Parc Cloşca — 200.000 mp 
e Parc Turn — 9.284,5 mp 
e Parc CFR Gară — 57.100 mp 
e  Scuaruri — 335.700 mp 
e Peluze stradale — 3.629.000mp 
e Faleza Dunării — 300.000 mp 
D Ke 
e Zone verzi — 25.901.000 mp 
Oraşul Tg Bujor deţine 12 hectare de spaţii verzi în care există aprox. 50 ml de gard viu cu 
280 arbori în aliniament. 
Reţeaua hidrografică este bogată, trei dintre cele mai mari cursuri de apă din ţară-Dunărea, 
Siretul şi Prutul delimitează teritoriul judeţului Galaţi. 
La limitele dintre judeţele Galaţi şi Tulcea, Dunărea colectează pe o distanţă de 22 km 
D Ke 
apele râurilor Siret şi Prut precum şi afluentii lor. Siretul are afluent principal Bârladul, care 
colectează apele Covurluiului. Prutul adună apele Elanului şi Horincei, iar în centrul judeţului, 
Geru, Suhului şi Lozova sunt colectate de Bârlădel. In ultimii ani s-a constatat o diminuare a 
gradului de poluare a principalelor cursuri de apă, îndeosebi prin scăderea producţiei industriale în 
judeţele din nordul ţării. 
Principalele lacuri şi bălți sunt: 
% pe râul Prut - Mata Rădeanu, Pochina, Sovarca, Măicaş, Vlădeşti, Vlăşcuţa, Cotul 
Ae 
Chiului, Lacul Brates; 
% pe Dunăre - Zătun, 
; EPG er z SPE 
W pe Siret - Potvcoava, Tălăbasca, Mălina, Lozova, Catusa, Făloaia. 
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Lacurile şi bălțile amenajate în scop piscicol ocupă cca. 40% din suprafaţa totală a reţelei 
hidrografice. 

Apa subterană este înmagazinată în roci poroase în orizonturi de pietrişuri şi nisipuri, prin 
infiltrarea apelor din precipitaţii şi din apele de suprafaţa formăndu-se straturi acvifere întinse sau 
locale situate la adăncimi de 20-30 m către terasa Siretului, unde adâncimea acestuia descreşte 
treptat. 

Apele freatice din podişul Covurluiului se localizează în depozite cuaternare, alcătuite din 
nisipuri cu intercalatii argiloase pe alocuri sub formă de ape captive descendente. Pe interfluvii, mai 
cu seamă pe aceea sub formă de mari cămpuri, adăncimea apei freatice este de 10-30 m. Pânza de 
apă subterană îşi trădează prezenţa şi pe platforma municipiului Galaţi, prin izvoare ce apar la 
diferite nivele între fluviul Dunăre şi Lacul Brateş. Se remarcă o creştere a nivelului hidrostatic cu o 


rată de 0,5-1 m /an, creând probleme deosebite în municipiul Galati. 


COSTACHE NEGRI — UN AMFITRION 


AL JUDEŢULUI GALATI 





Prof. înv. primar VALENTINA MORUN 


Scoala Gimnazială „Constantin Gheorghe Marinescu” Galati 


„ Fiecare om este un mister şi o taină.” 


Charles Dickens 


chimbarea condiţiilor sociale din ţara noastră a avut un profund impact şi asupra 

persoanelor cu dizabilităţi sau aflate în dificultate. Pentru această categorie de 
persoane, în conformitate cu cerinţele internaţionale, au fost promovate o serie politici sociale şi 
servicii de asistenţă şi de intervenţie care au drept scop 
garantarea unei participări totale şi active în viaţa 
comunităţii a persoanelor cu diferite tipuri de deficiență; 
asistarea persoanelor cu dizabilităţi pentru a-şi conduce 
viata independent, în acord cu propriile dorințe; 


prevenirea sau eliminarea apariției deficienţelor, 
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prevenirea agravării şi diminuarea consecinţelor lor; prevenirea apariţiei barierelor sociale în calea 
persoanelor cu handicap şi diminuarea consecinţelor barierelor actuale; evitarea sau eliminarea 
oricăror forme negative de discriminare asupra persoanelor cu dizabilităţi. 

În învăţământul special, acţiunile care vizează formarea şi educarea moral-civică, pentru 
integrarea europeană a elevilor, fac parte dintr-un program desfaşurat la nivel de sistem educaţional. 

Strategiile naţionale pentru copii şi tineri cu nevoi speciale au la bază ideea de „educaţie 
pentru toţi” şi în acelaşi timp, „educaţia pentru fiecare”: Toate acestea se pot realiza mai ales in 
activităţile extracurriculare, având ca factor favorizant caracterul practic-aplicativ al acestora. 

Din ansamblul activităţilor complexe care vizează formarea şi educarea moral — civică a 
elevilor cu cerinţe educative speciale am selectat câteva acţiuni care pot constitui un exemplu de 
bune practici în demersul privind integrarea lor ca viitori cetăţeni europeni. 

Prin activităţile desfăşurate în cadrul proiectului „Colț de rai” am urmărit familiarizarea 
elevilor cu personalităţile marcante care au locuit în judeţul Galaţi. 

O activitate de care elevii îşi amintesc cu plăcere, este vizita la Casa memorială a lui 
Costache Negri din comuna Costache Negri (Mânjina), judeţul Galaţi, la o distanţă de aproximativ 
40 km de municipiul Galaţi. Aceasta este amenajată în conacul care a aparţinut familiei marelui 
patriot. Familia Negri descinde din boierimea mijlocie moldoveană, înainte de mijlocul secolului al 
XVII-lea şi a deţinut proprietăți funciare în ţinuturile Tecuci şi Covurlui (Blânzi, Glaveni, Ijdileni, 
Mânjina). Casa (conacul) a fost locul unde fruntaşii generaţiei paşoptiste se întâlneau, deseori, 


înainte de 1848 şi pentru a discuta principiile ce s-au susţinut, apoi, în documentele programatice 


APTA 





ale revoluției din anul menționat. Amfitrion deopsebit, Costache” * 










Negri reuşea să creeze musafirilor săi o atmosferă ospitalieră şi 
astfel, întâlnirile acestora, în special în zilele de 21 mai au 
devenit o tradiţie, păstrată şi azi de cultura gălăţeană. 

Această clădire a fost declarată monument istoric în anul 
1943, când s-a hotărât şi transformarea ei în muzeu. Casa 
memorială „Costache Negri” a fost deschisă la 2 iunie 1968, 
chiar în casa revoluționarului moldovean, construită în stilul unei case ţărăneşti de tip evoluat, cu 
două cerdace pe stâlpi de lemn. 

Păşind pragul muzeului, elevii au intrat într-o atmosferă specifică epocii lui Negri, chiar 
familiară, datorită exponatelor cu valoare memorială. În cele şapte săli de expoziţie au descoperit 
mobilier şi piese de artă decorativă, din renumite stiluri europene, ce erau la modă în saloanele 
boiereşti din acea perioadă; picturi, fotografii şi documente relevante pentru viaţa şi activitatea lui 


Costache Negri, familiei şi colaboratorilor săi. Printre numele de care vorbesc, la propriu, sau la 
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figurat, bunurile culturale expuse se află, alături de membrii familiei: Mihail Kogalniceanu, Nicolae 

coace Bălcescu, Vasile Alecsandri, Alexandru loan Cuza, etc. În felul 
acesta, elevii au putut percepe ambientul în care s-au manifestat 
spiritul paşoptist, cel unionist, precum şi maniera în care acestea s- 
au concretizat într-un secol (al XIX-lea), într-o lume românească 


racordată la civilizaţia europeană. 





Figură proeminentă a paşoptismului, fruntaş al luptei 
pentru Unire, Costache Negri a fost - aşa cum l-a definit Mihai Eminescu - "unul din cei mai nobili 
bărbaţi ai românilor, care reprezintă nu numai cel mai curat patriotism şi caracterul cel mai 
dezinteresat, dar şi o capacitate extraordinară, căreia-i datorăm, în bună parte, toate actele mari 
săvârşite în istoria modernă a românilor". 

Elevii au fost profund impresionați de prietenia dintre Costache Negri şi Alexandru loan 
Cuza, acesta sprijinind toate acţiunile şi reformele domnitorului Unirii. Prin misiunile pe care le-a 
avut peste hotare, Costache Negri poate fi socotit primul diplomat al Principatelor Române. La 
conacul primitor, au venit nu numai prieteni de la Iasi (Kogălniceanu, C. Negruzzi, Alecu Russo, 
Ion Ionescu de la Brad), ci şi fraţii munteni N. Bălcescu, Ion Ghica ş.a. Tinerii intelectuali 
pregăteau aici, in secret, viitorul ţării: Revolutia de la 1848, Unirea Principatelor, Independenţa. 
Multe din actele premergătoare Revoluţiei de la 1848 au fost păstrate de Costache Negri în sertarele 
secrete ale scrinului din casa de la Mânjina. 

Complotul care a dus la detronarea lui Cuza l-a determinat, ca şi pe Vasile Alecsandri, să 
renunţe la viaţa politică. S-a retras la Târgu Ocna şi şi-a dedicat ultimii ani ai vieţii pasiunilor sale 
de-o viaţă: numismatica şi colectionarea de tablouri. De asemenea, a întreținut o bogată 
corespondenţă cu Vasile Alecsandri şi Mihail Kogălniceanu. 

Costache Negri a decedat pe 28 septembrie 1876, iar mormântul său se găseşte la 
Mănăstirea Răducanu din Târgu Ocna, construită de către Radu Racoviţă în 1664. 

Pe casa lui Costache Negri, de la Galaţi se găseşte o placă comemorativă cu următorul text: 
“În această casă a locuit Costache Negri, pârcălab de Galaţi, militant pentru ideile Revoluţiei de la 
1848 şi ale luptei pentru unire“. 

În faţa casei memoriale, la 19 mai 1973, a fost dezvelit bustul lui Costache Negri, realizat în 


piatră de Boris Leonovici. 
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„Creativitatea este o floare atât de délicati Mncét elogiul o face sa înflorească, în timp ce 
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